работа развлечение 
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Мониторы Philips Brilliance 
Откройте в себе 
Леонардо! 


Что бы вы ни создавали при помощи 
компьютера, мониторы Philips Brilliance 
позволят наиболее полно раскрыть ваш 
талант. Все мониторы этой серии отличаются 
лучевой трубкой такого качества, что она 


способна великолепно воспроизвести один PHILIPS 
nl пиксель! А это обеспечивает и необычайно 
высокое разрешение, и равномерную 
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ВЕШИАМСЕ” выбирайте любой (размеры 15", 17", 21°) 


HIGH RESOLUTION MONITORS и вы не ошибетесь! 
DVM Group IMAGE KRAFTWAY MAREX PARTYA 
(095) 913-51-85 (095) 972-23-43 (095) 956-49-80 (095) 742-50-55 (095) 742-50-00 
(095) 269-17-76 — (095) 972-23-63 (095) 195-69-83 (095) 742-40-00 


(095) 195-03-28 (095) 913-50-90 
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КОМИТЬКУТЕР 


Works 4.0 


Интегрированный пакет Works долгие годы остает- 
ся программой-бестселлером во многих странах. 
Множество новичков начинают свое знакомство с 
компьютером и первые шаги в профессиональной 
работе именно с освоения удобных и простых про- 
граммных модулей Works. Однако в России Works 
почему-то оказался не слишком популярен. Книг о 
пни Microsot. \/ОГК$ не издается, а 
наши не слишком щепе- 
тильные пользователи до 
недавних пор предпочи- 
` тали “одалживать” у 
F Мсгозок гораздо более 
__ мощныйи дорогой пакет 
’ MS Office. Нотеперь, no- 
°_ хоже, ситуация радикаль- 
но меняется: легальными 
пользователями пакета 
Microsoft Works стано- 
вятся все покупатели компьютеров ВИСТ. Да и во 
многих учреждениях и организациях наконец-то при- 
шли к выводу, что Works несравненно проще и де- 
шевле, чем Microsoft Office. 
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Электронный 
манекен 


Мы уже писали о мощном графическом пакете 
Painter фирмы Fractal Design. Теперь мы знако- 
мимся с не менее любопытным пакетом для ани- 
мации и моделирования человеческого тела — 
Fractal Design Poser. зд 


Домашний видеотеатр 


Эта тема сегодня оказалась в центре внимания, 
так как домашний видеотеатр стремительно 
вторгается в жизнь. В этом номере речь идет 
главным образом о синтезе телевидения с аку- 
стикой. А в дальнейшем мы непременно рас- 
скажем о новых мощных мультимедийных BO3- 
можностях, возникающих в связи с распрост- 
ранением новой технологии ММХ. В скором бу- 
дущем домашний видеотеатр с компьютером в 
центре непременно станет местом отдыха и 
развлечения каждой семьи. 
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"КОЛОН КА РЕДАКТОРА 


CKONbKO стоци 
домашний компьютер? 


Один Новый русский спрашивает у 
‘другого: 

— — Ты за сколько пробежишь 
стометровку? 

— Hy, меньше чем за штуку 
баксов не побегу. 

До чего же относительны ценности 
этого мира! Для кого-то “штука 
баксов" — это целое состояние. Для 
кого-то — карманная мелочь. 

Судя по присылаемым в редакцию 
анкетам читателей, наш журнал 
читают самые разные люди. Среди них 
есть очень небогатые студенты. Есть 
военнослужащие и учителя, по 
несколько месяцев не получавшие 
зарплату. Есть инвалиды и больные. 
Есть одинокие матери. Есть отцы многодетных 
семей. Но основную читательскую аудиторию 
составляют вполне — обеспеченные и 
самостоятельные люди, считающие свой 
достаток средним. Состоятельные граждане 
среди наших читателей тоже не редкость. 

Должен определенно отметить, что мы 
рады всем нашим читателям. Всем без 
исключения. И независимо от нынешнего 
состояния их кошельков. Если вы читаете наш 
журнал, значит, мы вам нужны. Значит, это не 
только наш, но и ваш журнал. 

В письмах некоторых читателей нередко 
встречается вопрос: зачем вы то и дело пишете 
про эти “крутые” и недоступные заграничные 
компьютеры, которые называют brand name? 
Ведь такие шикарные машины, уверяют нас, 
большинству россиян совсем не по карману. 
Зачем вы нас дразните? Нам и так тяжело. Ведь 
не станут же нам платить больше, даже если 
мы будем носить заморские имена. 

И все же в фирменных brand-name 
компьютерах определенно что-то есть кроме 
громкого имени. Это знает каждый, кто 
пользовался ими. Нередко это машины 
высокого класса, содержащие последние 
достижения технологии и выполненные весьма 
добротно. Мы писали о них и обязательно 
будем продолжать писать. Хотя бы для того, 
чтобы не утратить ощущение перспективы. 
Ведь когда-то "все там будем"! 

И дай Бог, чтобы как можно большему числу 
наших читателей такие машины становились по 
карману. Пусть не все сегодня обеспечены, 
многие нуждаются и мечтают даже о 
необходимом, болезненно приспосабливаются 
к переменам и мучительно ищут свое место в 


этой непростой жизни. Но что бы там ни говорили, 


свободная экономика дает шанс каждому. 
Обязательно почитайте письма читателей, мы 
их не комментируем. 

О компьютерах отечественной сборки мы 
тоже пишем и непременно будем писать в 
дальнейшем. По той простой причине, что сегодня 
большинство покупаемых компьютеров 
изготавливается здесь же, в России, а не за 
бугром. И эти отечественные компьютеры 
становятся с каждым годом все лучше, надежнее 
и совершеннее. Прочтите о процессорах ММХ в 
этом номере, и вы узнаете, что наше отставание 
от остального мира сокращается и становится все 
менее различимым. 

Будем мы писать и о портативных машинах, 
так как за ними будущее. Например, о таких, 
как этот ноутбук Toshiba Satellite 200, недавно 
показанный в Москве. Кстати, это первый 
ноутбук, который его создатели осмелились 
назвать домашним компьютером. Это прочная 
и надежная машина, оснащенная процессором 
Pentium, возможностями мультимедиа, 
встроенным дисководом CD-ROM, Да и по цене 
этот ноутбук уже может конкурировать с 
настольными моделями: его цена менее $2000. 

Многие спрашивают: с какой же цены 
начинается домашний компьютер? Универсального 
ответа на этот вопрос, увы, нет. Для одних — это 
"штука баксов". Для других — две. Для третьих... 


Александр Петроченков 
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Доверяй, но проверяй 
Уважаемая редакция! Первый раз я 
приобрел ваш журнал (это был №2, 1996 г.) 
просто для того, чтобы убить время, пока 

еду от дома до техникума. Честно 
признаюсь, он тогда не произвел на меня 
большого впечатления. Его настоящую 
практическую ценность я осознал, только 
прочитав в №4 статью про мониторы. 
Сейчас объясню. Мне почти два года 
верой и правдой служил монитор IBM- 
8513 с диагональю 12". Его возможнос- 
тей не стало хватать после перехода на 
Windows (маленькая частота регенерации 
и разрешение 640х480). А тут как раз 
летом удалось подработать. На хороший 
15" монитор денег не хватало, но было 
достаточно для покупки приличного 14". 
И тут мне попалась на глаза реклама 
фирмы "Триаторис", которая предлагала 
15" монитор Megastar за $300. Ия 
клюнул. Опыта в покупке мониторов у 
меня, конечно, не было, хотя в "железе" 
я разбираюсь довольно сносно. Прочитав 
статью в вашем журнале, я осмотрел 
свой новенький монитор и обнаружил 
почти все недостатки, о которых вы 
писали: муар, искривленность изображе- 
ния, тени и даже точечный дефект! В 
компьютерном салоне монитор я, 
конечно, не проверил, поверив продав- 
цам на слово. В гарантийной мастерской 
заявили, что нечего требовать большего 
от дешевого монитора, а в качестве 
ремонта предложили ‚ расфокусировать 
изображение. Но, в конце концов, 
согласились вернуть обратно деньги, 
только не сразу, а когда начальство 
рассмотрит мое заявление. Вот уже три 
недели сижу без монитора и жду. Если 
бы я перед покупкой монитора мог 
прочитать статью про то, как правильно 
его выбрать, то избежал бы того, что со 
мной случилось. Пожалуйста, почаще 
публикуйте подобные статьи о принтерах, 
сканерах ит.д. 

Москва, Плющиха. Без подписи 


Как делают игры и чинят РС? 

Дорогой "Домашний компьютер". Пишет 
вам "чайник". Я читаю ваш журнал с 
четвертого номера, и он мне очень 
нравится. У меня пока нет своего компьюте- 
ра, но я надеюсь, что в скором времени мне 
его купят. Я бы порекомендовал вам 
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написать статью о процессе создания игр и 
других графических программ. А вообще, 
все у вас хорошо. Еще было бы неплохо, 
если 6 вы рассказали подробнее о полом- 
ках, которые могут возникнуть в компьюте- 
ре, и мерах по их устранению. Я теперь 
буду читать "Домашний компьютер" 
постоянно. 

Алексей Быстрицкий, 13 лет, 

Махачкала 


Мы в этом мире гости, 
но есть надежда... 

Уважаемая редакция! Я ваш читатель с 
первого номера. В подтверждение этого 


прилагаю сразу шесть анкет. Мне 44 года. В 
1978 году окончил радиотехнический 
институт, где, как было принято, чисто 
теоретически и познакомился с ЭВМ и 
программированием. Последние пять лет 
занимался проектированием ГСС (гибких 
сборочных систем) по лицензии фирмы 
BOSCH, к сожалению, "врукопашную", а не 
на САПР, хотя и обучался этому на фирме, в 
Штуттгарте. Благодаря проделкам 
перестройки и неспособности приспосабли- 
ваться к невесть откуда взявшимся хозяе- 
вам, вот уже более трех лет работаю 
руками от случая к случаю. На жизнь 
хватает, но душа не поет. Надеюсь, что 
вскоре появится спрос на новые разработ- 
ки. А поэтому хочу приобрести мощный РС 
для работы с AutoCAD'om. Да и жене, а 
она адвокат, компьютер тоже будет весьма 
кстати. Эти строки я пишу на БКО010-01 с 


двумя НГМД. Операционная система 
ANDOS позволяет обмениваться текстовыми 
файлами с IBM РС. Текстовый процессор 
VorteX! полностью удовлетворяет наши 
потребности, а принтер, хоть и шумит, но 
дело свое знает. Раньше говорили: "Хочешь 
разорить — подари фотоаппарат...". 
Теперь то же самое можно сказать и о 
компьютере. Так что ни о каких прибамба- 
сах я не мечтаю. Коплю деньги, радуюсь 
совершенствованию РС, и хочу купить 
машину, максимально соответствующую 
моим задачам. Помню о том, что все мы в 
этом мире гости, но есть надежда. 

Читаю ваш яркий, красочный журнал, 
чтобы быть в курсе новинок. Вот только 
жаль, язык многих статей грешит неумест- 
ными вольностями. Слишком много воды. В 
результате статья воспринимается, как 
отписка или попытка заполнить свободное 
пространство. Раздражают рафинированно- 
счастливые семейки на обложках и 
рекламные тексты, существующие как бы 
отдельно от реалий сегодняшнего дня. 
Понимаю, что у журнала есть хозяин, что у 
рекламодателей свои цели и желания. Но 
если манить морковкой слишком настойчи- 
во, то можно остаться наедине с этой 
морковкой и без читателей. 

А вобщем, журнал своевременный, 
интересный, и дай вам Бог удачи и процве- 
тания. 

Вячеслав Павлович Глухов, 
Псков 


Где купить книги 
о компьютерах? 

Уважаемая редакция! За время суще- 
ствования журнала вы описали в нем массу 
полезной литературы, касающейся 
компьютеров. В нашем городе найти 
подобные книги весьма проблематично. 
Хотелось бы, чтобы в обзорах литератур- 
ных новинок вы указывали адреса изда- 
тельств, а также отделов магазинов, 
занимающихся рассылкой компьютерной 
литературы. Заранее благодарю. 

Сергей Татаренко, 
Таганрог 


Дэнис, Дрон, Дуся... 
далее везде 

Хэллоу, пацаны! Я очень люблю читать 
компьютерные журналы. Недавно я стоял в 
магазине и думал, что бы мне еще купить 


Пругие 


факс. 
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почитать? Вдруг, совершенно случайно, я 
заметил яркую обложку вашего журнала. 
Обожаю читать про разные программы, 
игры, развлечения. Купив ваш журнал, я, 
конечно, немного обломился, увидев, что в 
нем нет никакого описания игры MYST, но 
меня прикололи очень многие ваши статьи. 
Некоторые из них, например, "Большая 
энциклопедия Кирилла и Мефодия", мне 
помогли при покупке программ. И вообще 
у вас клевый журнал. А поэтому передаю 
привет Федору, Дэнису, Дрону, Дусе и 
Аркану. 

Инкогнито, 

Москва 


Подписка подметки бережет 

Я очень люблю ваш журнал. Но обычно я 
бегал за ним по всему городу, а теперь я не 
буду за ним бегать. Я его выписал! К 
сожалению, только с февраля. Ваш журнал 
очень хороший. Продолжайте в том же 
духе! Удачи вам!!! 


Артем Цивилев, 
Улан-Удэ 


Не путайте “землю” 
с батареей 

Журналы издательского дома "Компью- 
терра", в частности, "Домашний компью- 
тер", поражают меня удивительно низкой 
ценой и прекрасным оформлением. Только 
вот иногда в цвете ощущается явный 
перебор. Фон зачастую очень неудобен для 
чтения. Впрочем, свои вкусы и желания я не 
могу навязывать другим. И еще, во втором 


Санкт 


Летербург 


диски серии 


(095) 267-9034, E-mail: 


"Интерактивный мир": 
"Пасхальные яйца Фаберже", Nautilus Pompilius "Погружение", "Словарь в картинках". 


АО Коминфо,107005, Москва, а/я 42, тел. (095) 147-1338 
cdguide@cominf.msk.su. 


номере вашего журнала Доктор Хелп 
посоветовал использовать в качестве 
заземления компьютера батарею цент- 
рального отопления. Действительно, 
системы отопления должны заземляться, 
но, учитывая культуру нашего производ- 
ства, делается это ох, как редко. Ни в коем 
случае не пользуйтесь этим советом. Вы 
себя и своих родных, а также соседей по 
дому подвергнете большой опасности 
поражения электрическим током! Ав 
общем-то, все, что вы печатаете, нужно. 
Александр Уляшев, 
Переславль-Залесский Ярославской области 


Желаньям возраст 
не помеха! 

Пишет вам Власов Иван Иванович. Вы 
только не подумайте, что мне уже за 40. 
Мне всего лишь 14 лет. Я уже давно имею 
компьютер (с 1991 года), и мне уже, 
можно сказать, неинтересно играть в 
игрушки. Первый мой компьютер, 
который купил папа, назывался "Микро- 
86". Сделали его на Смоленском заводе 
"Искра". Наворотов в нем не было, как, 
впрочем, не было “винта” и СОМ-портов. 
Через четыре года я понял, что это не для 
меня. И я “раскрутил” своих родителей на 
неплохую аппаратуру. Процессор был 
486DX4 — 120 Мгц, “винт” — 850 Мбайт, 
четырехскоростной CD-ROM. Но шина не 
ахти — VL-Bus. Для того времени — не 
так уж и плохо! Но пора переходить на 
Pentium (не ниже 150 МГц). Как знаток 
компьютеров, советую побольше 
отводить места в журнале Доктору Хелпу 
и поменьше давать описаний программно- 
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го обеспечения, поставляемого в комп- 
лекте с периферийным оборудованием. 
Успехов вам, ребята!!! 


И.И.Власов, 
г. Железнодорожный Московской области 


ДК помог купить ПК 
Я думаю, что вы делаете нужный и 

своевременный журнал. На “семейном 
совете" мы решили купить компьютер, но 
совершенно растерялись от обилия 
информации. Вот тут-то "Домашний 
компьютер" оказался как нельзя кстати. В 
журнале мне нравится практически все, но 
особо хочу отметить две вещи. Во-первых, 
журнал рассчитан на разный уровень 
подготовки читателей. Во-вторых, в статьях, 
в частности, обзорах дисков CD-ROM, 
отмечены не только “плюсы”, HO и 
“минусы” предлагаемой продукции. 
Хотелось бы теперь, купив компьютер, 
прочитать о мерах безопасности: уровне 
магнитного излучения, защитных экранах, 
влиянии компьютера на здоровье. 

Екатерина Скорнякова, 

Москва 


Знакомые все лица 

Мое знакомство с вашим журналом 
началось с третьего номера. Шел я как-то 
мимо киоска "Роспечать" и на витрине 
увидел обложку журнала со знакомым 
лицом Андрея Макаревича, а потом и 
прочитап название — ДОМАШНИЙ 
КОМПЬЮТЕР. А до этого я смотрел по 
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Минимальные требования: 
4 МБ ОЗУ, Windows 
в режиме 
640х480, 
CD-ROM 
плата 


486 и выше, 
3.1 или Windows 95, 
256(и выше) цветов 
| двухскоростной 
ДИСКОВОД, звуковая 
стандарта МРС, мышь. 
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каналу ТВ-6 одноименную передачу. Купил. 
Придя домой, не смог оторваться, пока не 
прочел номер от корки до корки. Журнал 
мне очень понравился, и я решил покупать 
каждый выходящий номер. А когда узнал, 
что на журнал можно и подписаться, то взял 
все имевшиеся в доме деньги и пошел на 
почту. Собственного компьютера у меня 
нет, но в скором будущем он просто 
должен появиться. Надеюсь, что выбрать 
друга поможет ваш журнал. 

Кирилл Верхолат, 

Екатеринбург 


ry IAS = 
TOcTuTe яблочным пирогом 
С большим интересом читаю ваш 
журнал, и признателен за прекрасную идею 
"домашнего советчика". Мне кажется, что 
журнал может стать еще более ценным и 
интересным, если он будет более требова- 
телен к качеству материалов, как по 
стилистике, так и по профессиональному 
уровню. Но здесь я вторгаюсь в вашу 
область и могу быть только одним из 
рядовых читателей, вдобавок, в возрасте 
уже, увы, выше среднего. Что же сделает 
ваш журнал еще интереснее? Это особое 
внимание к потребительскому качеству 
персональных компьютеров. Я говорю, в 
частности, о большем внимании к компью- 
терам фирмы Apple. Даже самый отчаян- 
ный поклонник РС-машин не станет 
отрицать, что Macintosh — живой пример 
высшего качества. Попробуйте сломать 
стену предвзятости и откровенного 
замалчивания другого типа общения с 
пользователем, который стал возможен 
благодаря фирме Арре. Я могу предста- 
вить себе то экономическое давление, 
которое испытывают компьютерные 
журналы со стороны отечественных фирм, 
выпускающих РС-машины. Но согласитесь, 
что в интересах нации выбирать из мирового 
опыта самое лучшее. Примите мои 
наилучшие пожелания в вашей полезной 
работе. 
Александр Скалон, 
Барнаул 


Шире круг! 
Здравствуйте, господин Петроченков. 
Обращаюсь именно к вам, так как в 


журнале нет отдела писем. Во-первых, хочу 


похвалить вас за издание столь интересного 
журнала. Но не стоит задирать нос. 
Прочитал пять номеров журнала (со 
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второго по шестой), и только в последнем 
появился материал о компьютерах фирмы 
Apple. Было бы хорошо, чтобы стали 
постоянными материалы не только о 
платформе IBM, но и других, включая 
Apple, УМХ и даже ZX-Spectrum. Мне 
понятна ваша позиция, но надо и расширять 
круг читателей, имеющих разный доход: от 
тех, кто способен приобрести 64-разряд- 
ную машину, до тех, кто скопил какие-то 
крохи лишь на покупку какой-нибудь 8- 
разрядной машины. Просьба помещать 
наиболее интересные материалы из других 
изданий, так как никакого семейного 
бюджета не хватит, чтобы читать все 
компьютерные журналы России. А ведь в 
каждом из них есть то, о чем не прочтешь в 
другом. Очень нравится ваш "Словарик". 
Хотелось бы видеть эту рубрику в каждом 
номере, с тем, чтобы потом ее материалы 
можно было сброшюровать в отдельную 
книжицу. 

Андрей Левченко, 

р.п. Новая Майна 
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Я утонула в Интернете! 
Подсчитав свои скромные финансы, 
оставшиеся после оплаты счетов провайде- 
ра (да-а-а, с Интернетом надо и меру 
знать!..), я обнаружила, что на новый 
номер ДК как раз хватает. Вот яего и 
купила. Прочитала уже почти весь, и теперь 
сижу, строчу feedback... Первое, что 
чувствуется, так это то, что журнал просто 
создан, чтобы быть в Сети (не взыщите на 
мою "сетевую" психологию). Он действи- 
тельно так туда и просится: 
красочные картинки, прямо- 
таки триумфальное оформ- 
ление. Ему определенно 
надо быть мультиме- 


дийным и интерактивным! Не в смысле того, 
чтобы прилагать к журналу CD-ROM с 
парочкой тестовых версий игрушек и 
копией текстов статей, пусть даже ис 
гиперссылками. А в смысле, чтобы, 
прочитав какую-то статью, тут же можно 
было вступить в дискуссию с автором, как в 
Usenet. А создавая отзыв, видеть перед 
собой цитируемый текст на экране, а не 
перепечатывать. Это было бы круто!.. 
Постарайтесь понять человека, основатель- 
но утонувшего в Интернете. Так или иначе, 
заветная мечта: добавить в Favorites ваш 
HomePage! 

Теперь про журнал. Что касается писем 
читателей, то сколько людей, столько и 
мнений.Критику тоже надо печатать — ивы 
совершенно правильно дёлаете, что 
печатаете критику в свой адрес. О чем я 
мечтаю почитать, так это о проблеме 
“юзеров” и “специалистов”. В одном из 
писем читателей с оттенком презрения 
промелькнула фраза: "Windows — это 
стопроцентное юзерство". Значит, быть 
юзером — это что-то зазорное? Как будто 
каждый должен непременно уметь менять 
материнскую плату с завязанными глазами, 
говорить на командах DOS, как на родном 
языке... Часто встречается и презрительное 
отношение к пользователям Windows. 
Дескать, тыкать мышкой в картиночки — это 
что-то несерьезное. Как будто пялиться на 
синий экран Нортона или сражаться с DOS и 
есть настоящая работа на компьютере. По 
мне, так нет ничего плохого в слове Using. 
Ваши читатели в большинстве своем, 
наверное, хотят иметь дома друга и 
помощника с дружественным интерфейсом, 
ане тратить месяцы на изучение сложных 
команд. А разве сама Windows не приятель? 

"Айда в Интернет!" — больная тема 
для человека, у которого “мой адрес не 
дом и не улица, мой адрес 
ppinity@dux.ru”... Однако почему-то не 
захотелось немедленно бросаться 
"коннектиться”, дабы воспользоваться 
предложенными адресами. Дело вкуса, 
конечно... Да и наши цены на Он-Лайн не 
позволяют праздно шататься по Сети. 
Хотя Сеть к этому очень даже располага- 
ет! По своему опыту советую: если, 
будучи в Интернет, вы две минуты 
размышляете, куда бы ткнуть мышкой, и 

ничего не можете придумать, скорее 
нажимайте “Завершить связь". Приду- 
майте что-нибудь в Офф-Лайн, и тогда 
звоните провайдеру снова. Кстати говоря, 
есть идея для вашего конкурса новогодне- 
го использования компьютера: можно 
своим друзьям дарить небольшие HTML- 
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файлы! Конечно, с картинками, которые 
можно натаскать из того же Интернет. 
Татьяна Матвеева, 
ppinity@dux.ru 


Государство нас бросило 

Пишет вам учитель информатики 
средней школы. От всей души хотелось бы 
выразить искреннюю благодарность за 
полезное дело, которое вы делаете. 
Журнал "Домашний компьютер" стал 
верным помощником в работе всех 
учителей информатики нашей школы. С 
удовольствием читают его и ученики. 
Обычно, прочитав журнал, на другой день я 
приношу его в школу. Мальчишки выстраи- 
ваются в очередь и буквально зачитывают 
его до дыр. Это еще один довод, что ваш 
журнал любят, читают. Язык журнала 
доступный, живой, интересный. Красивое 
оформление, полезная и нужная информа- 
ция, актуальность проблем, оперативность в 
освещении новостей и разработок. В 
условиях отсутствия современных учебни- 
ков по новым информационным технологи- 
ям для школы ваш журнал отчасти заменяет 
их. Еще раз большое спасибо! 

В школе у нас два компьютерных класса: 
Пилотный IBM PS/2, который шесть лет 


Авторитетный и простой в использовании электронный словарь 
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LINGVO - одна из самых популярных российских программ. 
Первая версия была создана фирмой "Бит' в 1989 году, 

и уже тогда удивительно простой интерфейс 

принес программе огромную популярность. 
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".в системе Lingvo удачно 
сочетаются высокое 
лексикографическое качество 
словарей (большой объем 
словника, развитая 
| структура словарной статы) 
и те новые возможности, 
которые предоставляет 
кампьютер: прежде всего - 
мощные средства поиска." 


Маслов BIT, 
академик Российской 
Академии Наук 


исправно служит нам, и современный 
мультимедийный класс, который подарила 
нам Администрация области за большую 
работу по внедрению новых информацион- 
ных технологий в школы области. К 
сожалению, в последний год практически 
прекратилось финансирование школ. 
Приходилось с каждой зарплаты покупать на 
свои деньги по 2-3 компакт-диска с про- 
граммным обеспечением, к сожалению, 
нелицензионным. Но и это теперь не 
удается делать, т.к. зарплату не платят с 
сентября месяца. В некоторых городских 
школах учат информатике за деньги, на 
которые потом приобретают новую технику 
и программное обеспечение. Но я не могу 
представить себе, как это сделать в нашей 
школе? Как объяснить ученику младших 
классов, что он не пойдет на информатику, 
т.к. из бедной семьи и родители не смогут 
оплатить обучение. 
Алексей Александрович Смолянинов, 
Костромская область, Караваево, 
учебный городок 


Всего добиваюсь своими 
силами 

Прочитал ваш журнал, и он мне очень 
понравился. Мне недавно исполнилось 18 


BIT Software - разработчик известной системы 
распознавания текстов FineReader, словаря Lingvo 
и других продуктов. По результатам опроса 
агентства Dator в 1996 году фирма "Бит" входит 

в тройку самых известных российских компаний, 
разрабатывающих программы. 


Позвоните нам прямо сейчас! BIT Software, Inc. (фирма "Бит’): (095) 263-0415, 263-6659, 263-627 
Дополнительную информацию Вы найдете на нашем сервере: Www. bitsoft.ru 


лет. Увы, сам я не имею компьютера, так 
как денег на него нет. Но я не отчаиваюсь, 
всего добиваюсь своими силами. У нас в 
училище информатика не преподавалась. Я 
пошел в школу и записался на факультатив, 
который посещаю раз в неделю. Там 
возможность работы на компьютере 
ограничена всего 2 часами в неделю. 
Литературы подходящей нет, а если 
возьмешь у кого на день-два, то без 
поддержки компьютера много не запом- 
нишь. Вот поэтому я очень доволен вашим 
журналом! 
Николай Старков, 
Приморский край, Хасанский район, 
п. Славянка 


9. < : | 
С компьютерами без куска 
хлеба не останемся 

Вот уже почти год, как я читаю ваш 
журнал. Приятно, что он меняется хоть и 
медленно, но в лучшую сторону. Хочется 
надеяться, что его не постигнет участь 
других аналогичных изданий. ("Компьютер- 
Пресс" — для спецов, а "Мир ПК" №3 
пришел только в конце июля!) Я получаю 
или покупаю почти все от издательского 
дома "Компьютерра". 

Лично мне журнал "Домашний компью- 
тер" мало чем интересен. Я —системщик, и 


= полная поставка - 285 тысяч статей в 17 словарях 
= базовая поставка - 145 тысяч статей в 5 словарях 
= перевод слова по одной кнопке 

= транскрипция 

= перекрестные ссылки 

= перевод устойчивых словосочетаний 

= создание собственных словарей 
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с бесплатной 
доставкой по Москве 
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мой язык для начинающих не очень понятен. 
Но город наш — банкрот, предприятия стоят, 
денег не платят. Вот и выручает "Домашний 
компьютер", дает возможность подзарабо- 
тать, учить других использовать компьютер 
для решения своих проблем. Как ни плохи 
дела, а бухгалтерию, делопроизводство и 
склад в "конторах" и “конторках" требуется 
держать в порядке. Так что без куска хлеба 
не останемся, а может быть, и еще лучше 
будем жить. 

Мне нравится в журнале как внешний 
вид, так и содержание. Читают его все — 
друзья, коллеги, дети — свои и чужие. 
Хотелось бы, чтобы в журнале появилась 
статья о Works 4.0. Сейчас его ставят на 
многие РС, а пользуются пиратским Office, 
так как никакой информации о Works нет, а 
что он дает, никто смотреть не желает — 
сложно. А зря, чаще всего Works достаточ- 
но для любых дел. Если бы в вашем журнале 
была такая статья, было бы легче реклами- 
ровать его. Многие могут позволить себе 
купить лицензионный Works, так как стоит 
он дешевле, чем Office. Стараюсь людей 
убеждать использовать лицензионное ПО. 
Часто это получается, особенно в после- 
днее время. Даже по телефону даю 
консультации о том, что сам знаю. Наде- 
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юсь, у нас научатся ценить не только свой 
труд, но и чужой. И не будут желать “чтобы 
сдохла у соседа корова". 
С. Ю. Елфимов, 
Нижегородская область, 
г, Дзержинск 


Практикум для юного пирата 

Если честно, я не любитель писать в 
различные издания. Но ваш журнал просто 
располагает к общению. Прежде всего 
хочется похвалить вас за эту работу. Но есть 
за что и поругать. На страницах этого 
красочного журнала нередко попадаются 
глюки. Но это мелочи, совсем не мешаю- 
щие читать, а даже дающие возможность 
позабавиться. 

В №6 д-р Хелп говорит, что нельзя 
переписать Windows 95 с CD-ROM на 
дискеты из-за того, что размер файла 
* cab 2 мега. Но одному моему другу 
установили СО-версию Windows 95 с 
дискет. Делается это очень просто: с 
помощью программы LONG Ивана К. 
Киселева разбиваете все файлы на 
дискеты, потом “склеиваете" на “винте” 


Садово=Триумфальная, 12 


(м. «Маяковская») 
Мясницкая, 6, 
« Лубянка») «Арбатская», 


Супермаркет», Адреса ост 


+ «Дом Книги» Новый Арбат, 8, м Подр 
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другого компьютера и устанавливаете с 
диска C:\. Как видите, все гениальное 
элементарно. 

Конечно, ваш д-р Хелп хотел защитить 
Microsoft, и вы не опишете этот способ. Но 
русская душа изобретательна. Однако, 
общее впечатление от журнала такое, что 
такие издания нам просто жизненно 
необходимы. 

Александр Буланов, 
Волгоградская область, г. Волжский 


Где найти программы 
для больных детей? 

Моей дочери 6 лет. Она страдает ДЦП 
(церебральный паралич). Для нее я купила 
компьютер. Не могли бы вы подсказать, 
кто занимается какими-либо обучающими, 
развивающими программами для больных, 
отсталых детей, с плохой моторикой? Чтобы 
хоть как-то скрасить жизнь ребенку. 
Потому что она ограничена и в движении, ив 
общении. 


Татьяна Сергеевна Антонова, 
636070 г. Северск Томской обл. 
ул. Строителей, д. 3, кв. 1 


магазинов в Москве = 

162-5394. 

сти — в хурнале 
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Успех 
компьютеров 
Wiener PC 


Активная реклама 
отечественных компьютеров с 
торговыми марками Wiener РС, 
Wiener Pro и Spring наверняка 
знакома телезрителям и 
читателям периодических 
изданий. Компьютерами этих 
марок уже пользуются многие 
из наших читателей, а кто-то 
только собирается стать 
владельцем нового домашнего 
компьютера и выбирает 
подходящую машину. Поэтому 
мы встретились с Николаем 
Можиным, директором 
известной московской 
компании В &К, стремительно 
наращивающей производство 
и распространение 
компьютеров этих торговых 
марок, чтобы побольше узнать 
о причинах успеха компании и 
ее планах. 


ИНТЕРВЬЮ 


— Чем объясняется явный успех компании 7 
R&K! Kak получилось, что компания, известная © 
как поставщик комплектующих, вдруг превра- 
тилась в заметного на отечественном рынке 
производителя компьютеров! 

— Мы начинали как сборщики компьюте- 
pos, авесной 1994 года стали дистрибьютором 
компьютерных компонентов. Тогда все было 
проще и не называлось красивым словом "ди- 
стрибьютор". Мы просто торговали комплек- 
тующими. Происходило это не на глазах широ- 
кой публики, а вот в этом офисе. Ведь у нас не 
было тех трех магазинов, которые есть сейчас. 
Комплектующие покупались у нас местными 
сборщиками, перепродавцами и иногородни- 
ми клиентами. Но дистрибуция — это совсем 
особый бизнес. 


И вот по про- 
шествии полутора 
лет наша компа- 
ния решила более 
серьезно заняться 
производством 
компьютеров. Все 
это вылилось в 
проект компьюте- 
ров Wiener. На- 
стало время раз- 
делить эти два бизнеса — дистрибуцию комп- 
лектующих и производство компьютеров. К 
торговому направлению прибавилась еще ди- 
стрибуция изделий таких известных brand name 
как Sony, Acer, Intel, Pioneer, Matsushita, npo- 
изводителя материнских плат Asustek, Western 
Digital, изготавливающей отличные жесткие 
диски, и других. Компания росла, в ней рабо- 
тало 400 человек. Все это заставило нас струк- 
турировать компанию: мы разделили два биз- 
неса — дистрибуцию и производство. Так воз- 
никла дистрибьюторская компания "Аэртон”, 
акомпания R&K вновь занялась производством 
компьютеров на сборочной линии завода 
“Квант”. 
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— Вы Tak и не объяснили причину неожи- о 
данного успеха компьютеров К&К. В этом есть kt 
какой-то секрет! . 
e 

— Mobi начали производить компьютер под » 
маркой Wiener PC, предназначенный для рын- ® 
e 

Ka домашних компьютеров и SOHO, то есть для „ 
небольших офисов. И теперь мы успешно за- ® 

e 

нимаем эту нишу. Успех объясняется на- „ 
шей агрессивной ценовой полити- ® 
- e 
кой. Качество наших компьютеров „ 
также оценивается как хорошее. * 

e 

Кроме того, в последнее время мы .„ 
сделали несколько сильных марке- ® 
e 

тинговых шагов. Наиболее значи- , 
тельный из них — двухнедельный ® 
e 

возврат денег, если клиента не удов- , 
летворяет покупка. ° 
e 


— Да, money back — это весьма сильный 
ход, приближающий торговлю компьютерами 
к зарубежным нормам. В Америке многие 
фирмы предлагают возврат денег до 30 суток. 
А какие у вас правила возврата купленного 
компьютера! 

— Не скрою, этот прием подсмотрен нами, в 
хорошем смысле слова, у зарубежных произво- 
antenev brand name, это цивилизованная норма. Но 
должен особо отметить, что наш шаг — это пер- 
вый случай в России, когда производитель отече- 
ственной компьютерной техники предлагает такие 
условия. Кстати, в России вы не получите топеу 
back и для техники brand name просто на том осно- 
вании, что покупка вам не понравилась. Мы счита- 
ем, что компьютер Wiener — это хорошая покуп- 
ка, и если покупа- 
тель по какой-либо 
причине хочет от 
нее отказаться, мы 
выполним егопоже- 
лание. Поэтому мы 
и не испытываем 


проблем со сбытом ком- 
пьютеров. 


— Позвольте спро- 
сить, почему ваши ком- 
пьютеры! столь надежны 
и одновременно столь 
дешевы! Некоторые 
фирмы выдвигают ло- 
зунг, что хорошее не бывает дешевым... 


— Этот лозунг — некоторое лукавство, мо- 
жет быть, даже небольшой обман. В период, 
когда мы занимались преимущественно дист- 
рибуцией, производство компьютеров у нас не 
превышало 1000 штук в месяц. Думаю, что в 
настоящее время 20 процентов всех комплек- 
тующих в России продаются нашей компанией. 
Но сейчас у нас другие задачи. Мы хотим по- 
лучить рынок домашних компьютеров и для 
этого готовы пойти на определенные затраты, 
чтобы завоевать свою долю рынка, адекватную 
нашим возможностям. При этом мы предла- 
гаем дешевый и хороший компьютер. Мы даем 
гарантию 2,5 года и двухнедельный возврат де- 
Her, постоянно увеличивая сеть дистрибуции. 
Все это делается для достижения успеха. 

— Пожалуйста, сформулируйте кратко, 
почемупокупателю следует предпочесть ком- 
льютер Wiener РС другим маркам?! 


— Первое — цена. Второе — гарантии и воз- 
врат денег. Мы сейчас не получаем прибыли на 
производстве компьютеров, продавая их по 
цене комплектующих. Но когда мы получим су- 


щественный сегмент рынка, на который претен- 
дуем, едвали мы будем проводить столь агрес- 
сивную ценовую политику. В настоящее время 
мы осуществляем промоушен — продвижение 
марки на рынок, поэтому сейчас наши компью- 
теры покупать особенно выгодно. 


— Можно ли назвать такую ценовую поли- 
тику благотворительностью! 


— Думаю, что нет. Здесь нет ни капли бла- 
готворительности. Это агрессия. Мы хотим 
отобрать свою долю рынка. Вот и все. Так де- 
лают все компании, которые хотят получить 
рынок, который для них важен. 


— Где можно купить ваши компьютеры! 


— В Москве у нас три магазина и около де- 
сятка магазинов дистрибьюторов торгуют на- 
шими компьютерами. Региональная сеть будет 


создана в течение нынешнего года, хотя у нас 
уже есть партнеры во многих регионах. 


— Как вы оцениваете рынок домашних 
компьютеров?! 


— Как самый перспективный. Уже сегодня 
около 60 процентов наших компьютеров ока- 
зывается дома. 


— Не для всех покупателей цена является 
решающим фактором. Многие ничего не зна- 
ют о компьютерах и нуждаются в помощи и 
поддержке. Как у вас обстоят дела с сервис- 
ным обслуживанием и ремонтом! 


— У нас есть свой сервисный центр, где вы- 
полняется ремонт и гарантийное обслуживание. 
А если человек разочарован покупкой, мы про- 
сто возвращаем деньги. Например, клиент вдруг 
выясняет, что значительные деньги потрачены им 
зря, акомпьютер — это не телевизор, он сам по 
себе не работает. Нужно иметь какие-то знания, 
понимать, зачем нужен компьютер. Мы вернем 
такому человеку деньги. Но, к сожалению, мы 
не занимаемся обучением. Наша задача — по- 
ставлять инструменты, которые готовы бесплат- 
но починить в течение 30 месяцев после покупки. 
У нас сейчас работает 12-часовая hot line, no ко- 
торой можно позвонить и получить ответы налю- 
бые вопросы. Скоро эта горячая линия станет 
круглосуточной. Но пока это существует только 
в Москве. А за пределами Москвы к нам можно 


ИНТЕРВЬЮ 


обратиться на наш Web-cepsep, где есть много 
всякой информации, в том числе и свежие прайс- 
листы, которые обновляются к 10 часам утракаж- 
дый день. 


— А что нового вы готовитв для покупате- 
лей в ближайшем будущем! 


— Нынешний год — год Интернет в России. 
Скоро появит- 
ся наша Ин- 
тернет-мо- 
дель РС с мо- 
демом и бес- 
платными ча- 
сами доступа 
в Сеть. А вот 
дешевый се- 
тевой РС без 
жесткого дис- 

ка мы вы- 

пускать не 
собираем- 
ся. Для это- 
го в России 
нет нор- 
мальных те- 
лефонных 
линий, по- 
этому быст- 
рый Интер- 
нету насне- 
возможен, а 
перекачивать 
огромные 
файлы очень 
проблематич- 
но. Жесткие 
диски быстро 
наращивают 
объемы, и их 
производите- 
ли готовы K 
дальнейшему снижению цен. Очень скоро по- 
явятся ОЕ-винчестеры емкостью 8 Гбайт, а цена 
их останется примерно на нынешнем уровне. 


— Многим не терпится попробовать новый 
мультимедийный процессор Intel MMX. На- 
сколько он способен повысить эффективность 
компьютера! 


— Несомненно, ММХ повышает эффектив- 
ность работы компьютера. Нашим конструк- 
торским отделом такой компьютер создан и 
уже поступил в продажу. Но ощутить эффек- 
тивность ММХ удастся не сразу. Сперва дол- 
жно быть написано необходимое программ- 
ное обеспечение с использованием новых ко- 
манд, выполняемых этим процессором. Едва 
ли выгодно покупать компьютер ММХ, если 
то же самое могут делать компьютеры на 
обычном Pentium, которые стоят заметно де- 
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шевле. 
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Мы осуществляем 
промоушен — 
продвижение марки 

на рынок, поэтому 
сейчас наши компьютеры 
покупать особенно 
выгодно. 


омпания "Лексмарк" объявила 
о создании нового цветного 
струйного принтера Lexmark 
2030 Color Jetprinter ТМ. По 
мнению разработчиков, этот 
принтер предназначен преиму- 
щественно для использования в 
домашних условиях. 

Принтер Lexmark 2030 Color 
JetprinterTM — пограничное изделие 
между струйными принтерами с одной и 
двумя печатными головками. Известный 
недорогой домашний принтер Lexmark 
1020 может работать только с одной пе- 
чатной головкой, в которой содержатся 
цветные или черные чернила. Одна из 
этих головок устанавливается внутри 
принтера, а вторая хранится в запасном 
кармане сзади принтера. Чтобы перейти 
с черно-белой печати на цветную, необ- 
ходимо вручную поменять головки мес- 
тами. Более дорогие модели цветных 
струйных принтеров Lexmark 2050 (печа- 
тает 5 одноцветных страниц в минуту) и 
Lexmark 2070 (печатает 7 одноцветных 
страниц в минуту) содержат внутри обе 
головки, и менять их при переходе с мо- 
нохроматической к цветной печати не 
нужно. 

Новый струйный принтер Lexmark 
2030 способен печатать до 3 монохро- 
матические страницы в минуту или до 1 
полноцветную страницу (draft) в минуту 
(Color draft) с разрешением до 600х300 
точек на дюйм. Предполагаемая цена 
этого принтера невысокая — около 290 
долларов. Принтер прост в эксплуатации 
и имеет весьма выгодное отношение 
цена/качество. А это означает, что та- 
кой цветной принтер, без сомнения, най- 
дет свое место рядом с домашним ком- 
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Александр Васильев 


Новый 


домашний 
принтер 


пьютером и будет использоваться всей 
семьей не только для домашней рабо- 
ты, но также для учебы и развлечений. 
Однако не стоит думать, будто этот 
принтер годится только для легкомыс- 
ленных игр и домашних применений. 
Lexmark 2030,6e3ycnoBHo, окажется по- 
лезным профессионалам и творческим 
работникам, которые трудятся дома или 
в своем малом офисе, атакже неболь- 
шим фирмам с умеренным документо- 
оборотом и учебным заведениям. 

Одна из печатающих головок принтера 
Lexmark 2030 впервые комплектуется новы- 
ми патентованными чернилами, водостой- 
кими и более устойчивыми к выгоранию на 
солнце. Одного картриджа с черными чер- 
нилами должно хватить примерно на 1300 
страниц, а картриджа с цветными чернила- 
ми достаточно для печати 240 типичных 
цветных страниц. Предусмотрен и режим 
печати с экономией чернил. В принтере 
имеется устройство для автоматической 
подачи 100 листов бумаги. Принтер позво- 
ляет печатать адреса на конвертах, этикет- 
ки, карточки каталогов, открытки, а также 
изображения и текст 
на специальной тер- 
мопереводной бума- 
ге. 

Принтер невелик 
размерами : 462 
мм ширина, 238 мм 
глубина и 188 мм 
высота. Вес без 
картриджей состав- 
ляет 4,3 кг. 

Для использования 
принтера Lexmark 
2030 в компьютере 
необходимо иметь 


SAVED COMICS 
ARE THIS WAY. 


операционную систему Windows 95 или 
Windows 3.xx. Чтобы пеатать из DOS-npu- 
ложений, их следует запускать из Windows. 
Фирма обещает, что в мае появится версия 
принтера, которая, как и 1020 будет рабо- 
тать напрямую в DOS с кириллическими 
шрифтами. Для интерактивного управления 
принтером используется специальное про- 
граммное обеспечение, благодаря которо- 
му на экране компьютера присутствует со- 
общение с информацией о состоянии прин- 
тера и о процессе печати. 

В комплект принтера Lexmark 2030 вхо- 
дит диск CD-ROM, который называется 
Lexmark Workshop. На этом диске содер- 
жится шесть приложений, позволяющих бо- 
лее полно и разнообразно использовать 
возможности цветного принтера. Кстати, 
говорят, что стоимость этого программно- 
го обеспечения составляет около 200 дол- 
ларов, но вместе с принтером оно постав- 
ляется бесплатно. Сотрудники компании 
Lexmark даже шутят по этому поводу: "Мы 
теперь торгуем дисками CD-ROM, акним 
бесплатно прилагаем цветной принтер". 

Программа Comic Creator (для ee pa- 
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боты необходим минимум 486 
мультимедиа-ПК со звуковой 
картой) позволяет из готовых об- 
разов создавать цветные книж- 
ки комиксов. В состав програм- 
мы входят 18 персонажей, более 
100 рисунков фона и свыше 300 
дополнительных оформительс- 
ких элементов. Можно импорти- 
ровать картинки и из других про- 
грамм. В работе с этой неслож- 
ной, но увлекательной програм- 
мой можно с удовольствием 
провести много часов. 

Программа Labels Unlimited 
предназначена для изготовления 
этикеток, наклеек, карточек и 
ярлыков как для домашнего, так и для де- 
лового применения. 

Photolmpression — это довольно удоб- 
ная программа для просмотра графичес- 
ких файлов различных популярных фор- 
матов (tif, .omp, .pcx, .jpg, .gif u ap.), 
позволяющая сканировать, получать из 
Интернет, обрабатывать (редактиро- 
вать, ретушировать, добавлять различ- 
ные эффекты) и печатать изображения, 
создавать электронные фотоальбомы, 
производить слайд-шоу на экране и де- 
лать многое другое. 


С помощью программы T-Shirt Design 
Maker вы теперь можете поместить Ha 
футболку любое изображение, фотогра- 
фию или надпись, которые необходимо 
предварительно напечатать на принтере с 
использованием специальной бумаги, по- 
ставляемой компанией Lexmark, которая 
предназначена для переноса изображений 
на ткань путем нагревания утюгом. 

Программа Certificate Maker предназ- 
начена для изготовления сертификатов, 
дипломов, плакатов, табличек, почетных 
грамот и тому подобной печатной про- 
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Москва: тел. (095) 705 9282 факс. (095) 2512829 
Санкт-Петербург: т. (812) 325 8484 ф.(812) 325 8485 


Новосибирск: т.(3832) 10 2752 ф.(3832) 10 2705 


Список луших дилеров: 
Москва 

Челдон (095) 200 2487 

Фарго техника (095) 258 7575 
Дипол (095) 450 0477 

Каре (095) 124 9611 

НЭФ (095) 9747959 

Вист на Масловке (095) 214 0570 
Астерик (095) 536 9765 
Ростов на Дону 

Форте (8632) 67 6787 

Минск 

Техноцентр (017) 271 9703 


aN soft-tronik 


Псков 


distribution Russia 


IMC Computers (017) 223-9177 
Екатеринбург 

Корус АКС (3432) 55 3744 
Калининград 

ArTower (0112) 27 9269 


Инвойс (8112) 44 3973 
Нижний Новгород 
График Груп (8312) 34 3406 


дукции, которой найдется при- 
менение и дома, ив учебе, ив 
спорте, ив бизнесе. 
А программа Greeting Card 
Maker позволяет вам изготовить 
собственную неповторимую 
поздравительную открытку. 
Все необходимые инструменты 
и заготовки имеются. Но, увы, 
шрифты имеются только для ла- 
тиницы, а не для кириллицы. 
Все эти программы работа- 
ют на английском, немецком, 
французском, испанском и ита- 
льянском языках. Программы 
можно установить на жесткий 
диск компьютера либо все сра- 
зу, либо по выбору. Для размещения 
всех программ на жестком диске пона- 
добится около 50 Мбайт свободного про- 
странства. 

Кроме того, вместе с принтером еще 
на одном диске под названием Lexmark 
Photo Collection поставляется 200 разно- 
образных цветных фотографий высокого 
разрешения в формате ради .bmp, к ко- 
торым можно добраться спомощью дру- 
жественной программы-браузера или 
воспользоваться упомянутой выше про- 


LAK) 


граммой Photolmpression. 


Color Jetprinter 


ARDWARE 


Многие наши читатели уже знают, что существует несколько различных стандартов компакт-дисков. В прошлом номере мы рас- 
сказали о возможностях применения дисков VideoCD на компьютере. Но, как известно, стандарту VideoCD предшествовал стан- 
дарт CD-i, который в настоящее время получает все более широкое распространение благодаря появлению многочисленных 
компакт-дисков в стандарте VideoCD. CD-j является разработкой голландской компании Philips. Спецификация CD-i (аббревиату- 
ра oT Compact Disc Interactive) была еще в 1988 году изложена в так называемой “зеленой книге” (Green Book). Стандарт CD-i 
специально был создан для внедрения технологий мультимедиа, предполагая использование не компьютера, а специальной при- 
ставки дискового плейера, подключаемого к обычному телевизору. Приставка CD-i предлагает несколько уровней качества вос- 
произведения аудио и графической информации. По сути дела, приставка — это простенький компьютер-проигрыватель с пуль- 
том дистанционного управления, в котором применяется процессор M68000 и операционная система CD RTOS. Технология CD-i 
позволяет пользователю работать с видео, аудио и графическими данными на экране телевизора в интерактивном режиме, то 
есть вмешиваться и воздействовать на происходящее средствами диалога. Стандарт CD-i получил распространение пока только 
в Европе. Но это не мешает неевропейским компаниям выпускать плейеры, предназначенные для просмотра дисков VideoCD, 
которые, как предполагают эксперты, способны в будущем потеснить обычные кассетные видеоплейеры VHS. На рынке уже 
имеются плейеры с японскими торговыми марками Technics и Sony, корейскими GoldStar и Samsung, а также изделия малоизве- 
стных компаний из стран Юго-Восточной Азии. Philips выпускает сегодня пять моделей лазерных видеоплейеров, довольно раз- 
личных между собой. Но их объединяет то, что они поддерживают 4 формата компакт-дисков: VideoCD, AudioCD, CD-i, PhotoCD. 
Их называют “четыре плейера в одном”: они позволяют смотреть фильмы, слушать музыку, петь в сопровождении караоке, играть, 
просматривать электронные фотографии и интерактивные справочники на компакт-дисках. Все модели плейеров Philips обеспечива- 
ют более качественное изображение, чем кассетный плейер УН$, почти мгновенную “перемотку” и поиск нужного места на диске, 
остановку кадра, замедление темпа показа и покадровое воспроизведение. Немного подробней о каждой из этих приставок. 


Philips 
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удобную систему экранного 
меню, 8 Кбайт памяти для 
сохранения любимых 


одель FW380 Мини 

Аудио/СО-1 Система. 

Подключается к 
любому телевизору, имеются 
тюнер с предварительной 
настройкой на 30 программ, 
двойная кассетная дека, 
акустическая система 


ane В нем предусмот- onee совершенная 


_ качественно считывает 
вставляется сверху под НИЯ oe 
механически открывающуюся 
крышку. Цена $400—450. 


нтерактивный плейер 

CDI 210. Легко 

подключается к любым 
телевизорам и стереосисте- 
мам, имеет удобную систему 
меню, обеспечивает 


Bass Reflex с двумя входами, 
пульт дистанционного 
управления, система 
управления с помощью 
экранного меню, Digital Sound 
Control (джаз, рок, поп, 
классика). 

Цена $890—950. 


цифровую видеоинформа- 


amas простая — CDI 
450. Этот CD-i плейер рены разъем для подключе- 2 модель — CDI 470 Stile цию. В остальном же мало 
малогабаритный, ния модуля Digital Video и м Mini. Имеет инфракрас- чем отличается от предше- 
легко подключается к любому разъем SCART. Недостатки: ный пульт дистанционного. ственника. 
телевизору и стереосистеме, проводной пульт дистанцион- управления и наиболее Но цена повыше — 
прост в эксплуатации, имеет _ ного управления, диск Ка $670—730. 


изображение и звук высшего 
качества. В комплекте — 
кабель с разъемом SCART и 
пульт дистанционного 
управления. 

Цена $700—750. 


DI 990 Matchline — наилучшая модель интерак- 
тивного плейера, продаваемая сейчас в 
Москве. Изображение и звук высшего 
качества, 39 Кбайт памяти. Работает с любым 
телевизором и стереосистемой. Есть пульт 
дистанционного управления, гнездо для 
наушников. Воспроизводит 
высококлассный пространственный 
звук Dolby Surround Sound. 
Цена $750—890. 
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Корпорация Intel объявила о начале массо- 
вого производства процессоров ММХ Pentium, 
использующих новую мультимедийную техно- 
логию ММХ (от MultiMedia eXtention). Именно 
так называются четыре модели процессоров, 
которые в прошлом именовались Р55С. С появ- 
лением технологии ММХ принято связывать 
принципиально новое направление развития 
компьютеров, предназначенных для развлече- 
ния и коммуникации. Стив Чейз, региональный 
менеджер Intel в странах СНГ и Балтии, утверж- 
дает, что ММХ Pentium — огромный шаг вперед, 
ис 1985 года, когда был создан процессор i386, 
архитектура процессоров Intel не подвергалась 
столь существенному улучшению. 

Процессоры ММХ способны выполнять на 57 
команд больше, чем обычные Pentium. Именно 
эти новые команды необходимы, чтобы новый 
процессор лучше справлялся с вычислениями, 
присущими мультимедиа, то есть при обработ- 
ке двух- и трехмерной графики, синтезе речи, 
обслуживании аудио- ивидеоприложений, атак- 
же коммуникационных программ. Новые про- 
цессоры полностью совместимы со всеми тра- 
диционными приложениями, которые выполня- 
ет обычный Pentium, но при этом производитель- 
ность процессора ММХ оказывается примерно 
на 10-20 процентов выше. А при выполнении 
мультимедийных приложений, созданных с уче- 
том 57 новых команд, производительность ММХ 
превышает возможности обычного Pentium с Ta- 
кой же тактовой частотой от 40 до 200 про- 
центов! 

Для настольных компьютеров предназна- 
чены процессоры ММХ Pentium с тактовыми 
частотами 166 и 200 МГц, а для портативных 
компьютеров — 150 и166 МГц. Это совершен- 
но новые процессоры, созданные по передо- 
вой 0,35-микронной технологии. Они содер- 
жат 4,5 млн. транзисторов, тогда как Pentium 


pentium 


Rocks & OR 


содержит 3,3 млн. Однако цена процессоров 
ММХ Pentium почти такая же, как и цена процес- 
соров Pentium с такими же тактовыми частотами 
до объявления о начале массового производства 
ММХ. До конца нынешнего года Intel планирует 
полностью перевести свое производство процес- 
соров на ММХ. 

А всередине этого года в продажу поступят 
процессоры Pentium OverDrive, поддерживаю- 
щие технологию ММХ. Эти процессоры будут 
предназначены для модернизации компьютеров 
вместо нынешних обычных процессоров 
Pentium. Дело в том, что хотя ММХ Pentium yc- 
танавливается на материнской плате в точно та- 
кой же всем известный ZIF-7 (разъем с нулевым 
усилием сочленения Socket 7) и совместим по 
контактам с обычным Pentium, ему необходи- 
мо два источника питания на 3,3 Bu 2,8 В для пи- 
тания ядра процессора (а в портативных компь- 
ютерах — 2,45 В). Это сделано для снижения 
теплоотдачи. Поэтому при upgrade на обычную 
системную плату, не предназначенную для ус- 
тановки ММХ Pentium, ставить его He рекомен- 
дуется: надо менять всю системную плату. 

Новую технологию ММХ поддержали все 
крупнейшие фирмы-производители компьюте- 
ров, а также многочисленные компании-разра- 
ботчики программного обеспечения, в том чис- 
ле и российские. Разумеется, до массового пе- 
рехода на технологию ММХ потребуется неко- 


торое время. 


В январе в число 17 европейских компаний, 
предлагавших компьютеры ММХ, уже входили 
российские компании “Buct”, R&K, "Компью- 
Линк" и "Формоза". Так что эпоха нового про- 
цессора уже наступила, и Россия не отстает от 
остального мира. 


310 раздлеч 
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Что практически дает MMX Pentium? Преж- 
де всего, это быстрая обработка объемных 
объектов на экране и звук Dolby Surround. Игры 
станут более зрелищными и реалистич- 
ными. Можно будет запросто управ- 
лять сложными трехмерными объек- 
тами, например, такими, как в пакете 
Space Station Simulator компании Maris 
Multimedia, в которой российские про- 
граммисты работают над моделиро-` 
ванием проектируемой международ- 
ной космической станции, создаваемой совме- 


стными усилиями США, России, Японии, Кана- 
ды и Европейского космического агентства. А 
компания Davison & Associates выпустила пакет 
The Third Dimention — это одновременно восхи- 
тительная трехмерная игрушка иинструменталь- 
ное средство, с помощью которого можно со- 
здавать объемные анимационные изображения 
и управлять ими. DK Multimedia, дочернее пред- 
приятие известного британского издательства 
“Дорлинг Киндерсли", выпустило но- 
вую версию анатомического паке- 
та The Ultimate Human Body 2, no- 
зволяющего увидеть внутренние 
органы человека и создать текстури- 
рованные трехмерные модели скеле- 
та, органов и систем, которые можно 
поворачивать в пространстве и изучать. 
Декомпрессия онлайновых изображений 
производится ММХ в реальном масштабе вре- 
мени, то есть незаметно для пользователя. Это 
позволяет уже сейчас организовывать вполне 
приличную двустороннюю видеотелефонную 
связь по обычным телефонным линиям. Мож- 
но также передавать и принимать сферические 
изображения PhotoBublle, когда зритель, гля- 
дя на экран своего компьютера, может "пово- 
рачивать камеру" в интересующем его направ- 
лении. Сферичность достигается использовани- 
ем всего двух повернутых в противоположные 
стороны камер с объективами "рыбий глаз". 
Разумеется, перечисленные применения 
ММХ — это только начало. Мультимедиа-тех- 
нология с использованием новых инструкций 
ММХ делает свои первые шаги. Сотни новых 
программ и приложений ММХ должны появить- 
ся уже в ближайшие месяцы. Так что главные 
открытия и приятные неожиданности нас еще 
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КОМПЬЮТЕ 
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едавно мы узнали, что фирма “Нивал” 

разрабатывает для компании “Бука” 

игру нового поколения, которая явля- 

ется стратегией в реальном масштабе 
времени с использованием новейших техноло- 
гий, таких как трехмерные поверхности и пе- 
реодевающиеся персонажи. Архитектура кли- 
ент-сервер позволит большому количеству 
пользователей вместе играть через Интернет. 
Действие игры развивается в мире классичес- 
кой фэнтези, насыщенном совершенной маги- 
ей, отвагой и силой великих воинов. 

Не будет преувеличением сказать, что се- 
годня это один из крупнейших проектов в об- 
ласти компьютерных игр.О том, как делают- 
ся игры, нам захотелось узнать из первых рук, 
и ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР отправился в 
“Нивал”. 


ад созданием игры трудится большой 

коллектив профессионалов — про- 

граммис- 

ты, худож- 
ники, дизайнеры, 
музыканты, сцена- 
ристы, менедже- 
ры. Чтобы их нема- 
лые усилия не про- 
пали даром, а воп- 
лотились в интерес- 
ный и полезный 
продукт, прежде 
всего необходимо 
изучить рынок. 
Идеи будущих игр 


часто носятся в 
воздухе, у мно- 
гих создателей 
одновременно 
могут возникнуть 
сходные задум- 
ки, ичтобы не по- 
пасть впросак, 
надо неустанно 
контролировать 
ситуацию и вов- 
ремя реагиро- 
вать на колебания 
покупательского 
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интереса. Изменения в материалы вносятся 
вплоть до того самого момента, когда мастер- 
диск с новой игрой записан и отправлен на тира- 
жирование. Все, что не попало в этот проект, бу- 
дет, скорее всего, использовано в следующем. 
Ведь улучшать новую игру можно до бесконеч- 
ности, а к срокам создания продукта внимание 
очень пристальное. Впрочем, как и к качеству. 

После тщательных маркетинговых исследо- 
ваний начинается разработка игрового, визу- 
ального и литературного дизайна, ивыкристал- 
лизовывается та особая атмосфера, которую 
в итоге можно будет с гордостью назвать иг- 
ровым миром. Формулируются основные за- 
коны, в соответствии с которыми вновь создан- 
ная реальность будет функционировать, и пре- 
дыстория, всегда необходимая для достижения 
эффекта правдоподобия. Затем весь разрабо- 
танный дизайн сводится в один большой и цен- 
ный документ — общий сценарий, который с 
этого момента становится стержнем всего 
творческого процесса. 

Ценность сценария находит свое выражение 
в документе первостепенной важности — эко- 
номическом обосновании, или бизнес-плане. 
Бизнес-план отражает финансовые ивременные 
потребности нарождающегося проекта. Теперь 
можно составить последний необходимый для 
получения финансирования документ — предва- 
рительный график. Как только средства найде- 
ны, можно разворачивать широкомасштабные 
работы. 

Идеи, положенные в основу проекта и ка- 
сающиеся как программных, так и визуальных 
его частей, определенным образом тестиру- 
ются. После того, как тесты завершены и напи- 
саны епдте'ы, наступает время более деталь- 
ного описания сценария, исходя из возможно- 
стей engine’ os и результатов проведенного те- 
стирования. 

Разные игровые компании используют раз- 
ный инструментарий, но большинство из них 
предпочитает следующую классическую связку: 
MS Visual C++, Autodesk 3D Studio, Autodesk 
Animator, Adobe Premier, Cakewalk, Sound 
Forge. Многие также используют такие передо- 
вые пакеты трехмерной графики, как Kinetix 3D 
Studio Мах и MS Softimage. 

Создание визуального ряда начинается с Ha- 
бросков интерфейса и персонажей, затем пер- 
сонажи и объекты мира моделируются, дора- 
батываются и, наконец, утверждаются. К ним со- 
здается анимация, необходимая как непосред- 
ственно для игры, так и отдельных сюжетных 
вставок. 


Неутомимые программисты постоянно 
подключают к игре готовые части графики, и 
через некоторое время на свет появляется пер- 
вый результат — демо-версия. Она служит 
прежде всего маркетинговым целям, это пер- 
вая серьезная заявка о будущей игре. Демо- 
версия бесплатно распространяется среди по- 
тенциальных покупателей, и на этом этапе 
впервые становится возможным осуществле- 
ние обратной связи с конечными пользовате- 
лями. 

Демо-версия отнюдь не является полной, она 
включает в себя лишь основные игровые меха- 
низмы и принципы и дает об игре самое общее 
представление. Все пожелания пользователей 
тщательно фиксируются и по возможности учи- 
тываются, устраняются недостатки интерфей- 
са и логические несоответствия. Результаты ра- 
боты по всем направлениям суммируются, ив 
итоге появляется бета-версия. Она включает в 
себя все основные функции игры, и в процессе 
ее тестирования отлаживаются именно игровые 
моменты, то есть на основе суще- 
ствующей модели корректиру- 
ются основные игровые пара- 
метры, с тем, чтобы сде- 
лать ее наиболее инте- 
ресной. 

Затем разрабаты- 
вается документа- 
ция, упаковочная 
коробка и диск. 
Когда все готово, 
мастер-диск мож- 
но записывать и OT- 
правлять на тира- 
жирование, и при- 
мерно через месяц 
покупатели смогут 
запустить свою люби- 
мую игру на домашнем 


компьютере. 


о многих странах бушуют 
страсти в двух новых увлека- 
тельных направлениях ин- 
формационных технологий 
— мультимедиа и системы 
для домашних видеотеатров. ДОМАШ- 
НИЙ КОМПЬЮТЕР уже немало пове- 
дал о том, что такое мультимедиа. В 
прошлом номере мы рассказали о 
простой домашней видеостудии на ос- 
нове компьютера, видеокамеры и ви- 
деобластера. А вот что же такое до- 
машний видеотеатр? И какое он имеет 
отношение к компьютерам? 
Последние годы характерны наше- 
ствием в наш быт не только компьюте- 
ров, но и современной видеотехники. 
Те, кого не миновало компьютерное 
хобби, часто удивляются явной схоже- 
сти назначения многих устройств ви- 
деоаппаратуры и компьютерной техни- 
ки. Зачем, к примеру, нужен телев и- 
зор и компьютерный дисплей в одной 
квартире: Ведь и тот, и другой служат 
одной цели — отображению видеоин- 
формации. Или чем новейший звуко- 
вой минидиск фирмы Sony отличается 
от привычного компьютерщикам дис- 
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ка размером 3,5 дюйма? А к чему от- 
нести проигрыватели, способные про- 
игрывать лазерные видео-диски, а за- 
одно и обычные аудиодиски и привыч- 
ные любителям компьютеров CD-ROM 
(в том числе с видеофильмами, запи- 
санными в форматах сжатия видео- 
изображений МРЕС-1 и MPEG-2)? 

Окончательно запутывает ситуацию 
установка в домашнем компьютере 
современных средств мультимедиа: 
аудиоадаптера для воспроизведения 
звуков, видеобластера для работы с 
видеосигналами, и совсем смешных 
устройств — телевизионного тюнера 
(то есть телевизора без экрана) и пла- 
ты для передачи компьютерных изоб- 
ражений в телевизор. Словом, приоб- 
рели компьютер, а потом превратили 
его в телевизор! 

Надо признать, что вся эта несурази- 
ца носит временный характер и связана 
с различиями в стандартах видеоизоб- 
ражения в телевидении и в компьютер- 
ной технике. Долгое время компьюте- 
ры и телевизоры разрабатывались и 
производились совершенно раздельно. 

Но жизнь диктует свои правила. Но- 


вой тенденцией стала интеграция ком- 
пьютерных устройств с бытовой видео- 
и аудиотехникой. Давно привычные 
пользователям ПК меню и прочие 
“штучки” компьютерного интерфейса 
теперь также применяются для управ- 
ления телевизорами и музыкальными 
центрами. Наконец мультимедиа срав- 
няло шансы компьютеров с привычны- 
ми видео- и аудиоустройствами в ис- 
пользовании информации. 


Что такое 
домашний видеотеатр! 


вестно, что просмотр фильма в 
хорошем кинотеатре доставля- 
ет куда больше удовольствия, 

чем по телевизору. Почему? Есть два 
важных обстоятельства: качество на- 
блюдаемого "живого" видеоизображе- 
ния и его звукового сопровождения. До 
сих пор стандарты качества просмотра 
кинофильмов были намного выше, чем 
телевизионные стандарты, не говоря 
уже о стандартах для дешевых видео- 
магнитофонов известного всем семей- 
ства УН$. В современных кинотеатрах 
используются многоканальные системы 
звуковоспроизведения, приближающие 
звуковую обстановку фильмов к есте- 
ственной и создающие виртуальную 
звуковую реальность. 

Но сразвитием современной аудио- 
и видеотехники, в том числе и компью- 
терной, этому неравенству, похоже, 
приходит конец. Это связано с возник- 
новением новой области бытовых ви- 
деосистем, которая получила название 
домашних видеотеатров или кинотеат- 
ров, что менее точно. 

Домашний видеотеатр — это до- 
вольно обширный комплекс видео- и 
аудиосредств, позволяющий организо- 
вать высококачественный просмотр ви- 
деофильмов с виртуальной (кажущей- 
ся) звуковой реальностью. Стоит такая 
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Широкоэкранный телевизор Philips 32PW9611 — 
готовый простой видеотеатр. 


аппаратура недешево. В настоящее 
время минимальная стоимость полно- 
ценного видеотеатра с высоким каче- 
ством звукового сопровождения со- 
ставляет примерно $5000. При этом 
большая часть этих средств поглоща- 
ется аудиоаппаратурой, а вовсе не ви- 
деотехникой. 

Не стоит также забывать, что для дос- 
тижения наибольшего эффекта 
от просмотра видеофильмов с 
виртуальной звуковой реально- 
стью под видеотеатр надо выде- 
лить отдельную комнату или, по 
крайней мере, убрать из жилой 
комнаты, намеченной кпревра- 
щению ее в домашний видеоте- 
атр, всю мебель, кроме мини- 
мально необходимой. Опти- 
мальный вариант — комнатас электроаку- 
стической аппаратурой, кресла или диван 
в центре для размещения зрителей и тум- 
баподтелевизор ивидеомагнитофон. Ме- 
лочи вроде светильников или портретов на 
стене — не в счет. Равно как и ковер на 
полу, являющийся, кстати, частью правиль- 
ного акустического оформлениякомнаты. 

Просмотр видеофильмов в домаш- 
нем видеотеатре производит неизгла- 
димое впечатление, а порою и просто 
ошеломляет. Создается полная иллю- 
зия присутствия зрителя в месте собы- 
тий, о которых повествуется в филь- 
ме. Вы, к примеру, слышите пение 
птиц и стрекот кузнечиков не только 
спереди, но и с боков и даже сзади. 
Вы можете следить за передвижени- 
ем певца по сцене и явственно ощу- 
щать перемещение его голоса. А нео- 
жиданный раскат грома заставит вас 
вздрогнуть и покрыться мурашками. 


Телевизор — 
основа видеотеатра 


идеосистема домашнего видео- 
театра обычно не имеет каких- 
либо особенностей. По крайней 
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мере, до сих пор, пока создание сис- 
тем объемного видео не получило 
широкого распространения (хотя в 
специальных кинотеатрах и это чудо 
изредка встречается). 

Любой высококачественный телеви- 
зор пригоден в качестве основы до- 
машнего видеотеатра. Разумеется, он 
должен иметь стереофонический зву- 
ковой тракт. Впрочем, прогресс в те- 
левидении не стоит на месте. Появля- 
ются новые проекционные телевизоры 
с большой площадью экрана, телеви- 
зоры с широким экраном — с отноше- 
нием сторон 16:9, как в широкоэкран- 
ном кино, вместо обычного 4:3, теле- 
визоры с повышенной частотой смены 
кадров (100 Гц вместо 50 Гц), устраня- 
ющей мерцание экрана. И, наконец, 
постепенно совершенствуются телеви- 
зоры с высокой четкостью, позволяю- 


Видеомагнитофон с цифровым стереотрактом звукового сопровождения — 


Один из источников видеофильмов для домашнего кино. 


щие получить качество изображения, 
сравнимое с обычным кино. 

Лучшие из таких телевизоров (напри- 
мер, Philips 32PW9611 или Sony KV-32 
WS 4) имеют размер по диагонали 32 
дюйма (81 см), частоту кадров 100 Гц, 
устройства автоматической настройки и 
стабилизации изображения, а главное 
— многоканальную систему звукового 
сопровождения. Стоят такие телевизо- 
ры несколько тысяч долларов. Можно 
найти модели куда дешевле, но с мень- 
шим экраном, например, Sony KV-28 
или KV-24 (цифры указывают размер 
экрана по диагонали в дюймах). 

Зарубежом уже начато телевизион- 
ное вещание в форматах видеотеатров. 
У нас такое вещание пока не ведется. 
Владельцы спутниковых телевизионных 
систем мо- 
гут прини- 
мать ряд 
каналов, 
вещающих 
на домаш- 
ние видео- 
театры. Но 
при этом 
придется 


установить домашнего видеотеатра. 


на балконе или крыше громоздкую па- 
раболическую антенну — “тарелку” и 
приобрести кучу электронных уст- 
ройств: конвертер, тюнер и систему уп- 
равления направленностью антенны. 
Увы, трансляция через спутники ведет- 
ся, как правило, не на русском языке. 
Впрочем, большинство владельцев 
домашних театров предпочитает навя- 
занным телепередачам просмотр при- 
обретаемых или получаемых в прокат 
видеофильмов. Для этого необходим 
хотя бы высококачественный видеомаг- 
нитофон со стереофоническим трак- 
том, например, EV-S 9000 фирмы Sony, 
имеющий цифровой стереотракт звуко- 
вого сопровождения. Коль эта высоко- 
классная и престижная "игрушка" вам не 
по карману, есть много других моделей 
видеомагнитофонов класса Hi-8 с ана- 
логовым стереотрактом.Если качество 
видеомагнитофона вас все- 
таки не устраивает (даже 
если он работает в стандар- 
тах Hi-8 или Super VHS повы- 
шенного качества), можно 
приобрести проигрыватель 
лазерных дисков. Например, 
проигрыватель МОР-850 D 
фирмы Sony способен проиг- 
рывать не только видеодиски 
с записями фильмов, но и обычные зву- 
ковые компакт-диски. Такой проигрыва- 
тель — прекрасный источник видеоин- 
формации для домашнего видеотеатра. 
Он поддерживает известные телевизи- 
онные стандарты PAL и NTSC. У нас при- 
HAT стандарт SECAM, но это ничуть не 
мешает использовать с современным 
телевизором другие стандарты. 
Стоимость лазерного видеодиска 
для домашнего видеотеатра сейчас со- 
ставляет около $15. Номенклатура дис- 
ков пока невелика, но видеотехника 
развивается так бурно, что скоро дос- 
тупность видеодисков может сравнять- 
ся с доступностью обычных CD-ROM и 
даже звуковых компакт-дисков. 
Компьютерные диски с записями в 
стандарте VideoCD (в алгоритмах 


Проигрыватель лазерных дисков — источник высококачественных программ для 


Музыкальный центр Sony MHC-991 AV, оснащенный процессором и 
акустическими системами Dolby Pro Logic Surround. 


МРЕС-1 и МРЕС-2 сжатия живого ви- 
део) также могут быть первичными 
источниками программ для домашне- 
го видеотеатра. Для их проигрывания 
можно использовать соответствую- 
щие средства мультимедиа-ПК. А в 
ближайшее время ожидается начало 
массового выпуска новых DVD-sugeo- 
дисков с потрясающим качеством как 
видеоизображения, так и звукового 
сопровождения. 


Система объемного звучания 
Dolby Pro Logic Surround 


ффекту реализма в большой 

мере содействует применение в 

домашнем видеотеатре много- 
канальной системы пространственного 
звучания. Но многоканальные системы 
с прямой передачей звуковых сигналов 
по каждому каналу слишком дороги 
даже для профессионального примене- 
ния. Поэтому используются системы 
звуковоспроизведения, основанные на 
двух обычных стереофонических кана- 
лах с дополнительной передачей по ним 
пространственных эффектов звуковос- 
произведения. 

К стандартным двухканальным сис- 
темам объемного звучания принадле- 
жит система Dolby Pro Logic Surround, 
разработанная известной своими пио- 
нерскими достижениями в области 
электроакустики фирмой Dolby 
Laboratories. Система ориентирована 
на озвучивание домашних видеотеат- 
ров. Однако, сейчас она уже широко 
применяется даже в обычных музы- 
кальных центрах фирм Aiwa, Philips, 
Sony, Technics и др. 

Эти центры вполне можно исполь- 
зовать для оборудования простейше- 
го домашнего видеотеатра с обычным 
телевизором при минимальных расхо- 
дах. Такой простой музыкальный 


центр с системой Dolby 
Pro Logic Surround сто- 
итнесколько сотен дол- 
ларов. Конечно, до ис- 
тинного уровня Hi-Fi (с 
высокой верностью) и 
тем более High-End 
(наивысшего) качества 
звукового сопровож- 
дения такое акустичес- 
кое оформление до- 
машнего видеотеатра 
(как и с указанными 
выше телевизорами) 
явно не дотягивает. 

В основе построения системы Dolby 
Pro Logic Surround лежат следующие 
моменты: 

© кодирование исходной многока- 
нальной информации и создание на ее 
основе двух каналов; 

© декодирование двухканальной 
информации и получение из нее трех 
дополнительных каналов (центрально- 
го и двух задних). 

Многоканальную информацию 
можно представить в матричной 
форме и обеспечить сворачивание 
сигналов в два канала путем реализа- 
ции специальных суммарно-разно- 
стных преобразований. Они хорошо 
известны специалистам в области об- 
работки сигналов и матричных вычис- 
лений. Именно на таких преобразо- 
ваниях основана система Dolby Pro 
Logic Surround, совместимая с обыч- 
ной двухканальной стереофоничес- 
кой системой записи и воспроизведе- 
ния звуков. Записи, сделанные по 
стандарту этой системы, можно про- 
слушивать на обычной стереофони- 
ческой аппаратуре, в составе кото- 
рой нет микросхем матричного деко- 
дирования. 

Но полная система имеет важную 
особенность — наличие двух дополни- 
тельных усилителей и трех звуковых ко- 
лонок, в придачу к двум фронтальным 
основным колонкам. Они служат для 
воспроизведения присутствующих в за- 
кодированном виде в каналах стерео- 
фонического тракта объемных звуко- 
вых эффектов. В результате можно 
отчетливо прослушивать звуки от ис- 
точников, находящихся в любом на- 
правлении от зрителя и слушателя, в 
том числе и сзади. Более того, можно 
определить расстояние до каждого ис- 
точника звука. 

Для реализации системы Dolby Pro 
Logic Surround входящий в ее состав уси- 


литель (отдельный либо в составе теле- 
визора или видеомагнитофона) должен 
быть оснащен специальным процессо- 
pom Logic Surround, превращающим ис- 
ходную двухканальную систему в трех- 
канальную. На выходе этого матрично- 
го декодера появляются обычные сте- 
реофонические сигналы для левого и 
правого фронтальных громкоговорите- 
лей и монофонический сигнал для цент- 
рального громкоговорителя. Этот до- 
полнительный центральный громкого- 
воритель устраняет провал в звуковом 
поле, который нередко наблюдается у 
обычных стереосистем, особенно, если 
основные (фронтальные) колонки рас- 
ставлены на значительном расстоянии 
друг от друга. a 

Две задние колонки обеспечивают 
неплохое воспроизведение звуков, 
идущих сбоку и сзади. На эти задние 
колонки подается тот же центральный 
сигнал, но со сдвигом фазы на +90 гра- 
дусов для левой и —90 градусов для 
правой колонки. Для этого в усилитель 
вводятся широкополосные фазовра- 
щатели и дополнительные оконечные 
каскады усиления мощности. Их выход- 
ная мощность обычно в 3-4 раза мень- 
ше мощности основных усилителей. 

Можно, пожалуй, согласиться, что 
пять акустических систем в комнате — 
многовато! К счастью, ощущение про- 
странственного расположения звука 
обеспечивают лишь средние и высокие 
частоты звукового спектра. Поэтому в 
дополнительных колонках нет нужды 
воспроизводить частоты ниже 100 Гц. 
Такие колонки имеют небольшие раз- 


Расположение звуковых колонок в домашнем 
видеотеатре с системой Dolby Pro Logic 
Surround. 
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меры, и проблемы их размещения свя- 
заны только с тянущимися к ним прово- 
дами. Впрочем, уже есть и беспровод- 
ные системы с активными колонками, но 
пока они несколько дороже. 

Cuctema Dolby Pro Logic Surround co- 
здает обволакивающий объемный звук 
и обеспечивает четкую локализацию 
звука от каждого источника в про- 
странстве. Увы, область явственного 
пространственного звучания не очень 
велика. Она находится в центре поме- 
щения, где и надо располагать кресла 
или диван для зрителей и слушателей. 


Система пространственного 
звучания ТНХ 


стема пространственного зву- 

чания ТНХ является дальнейшим 

развитием системы Dolby Pro 
Logic Surrond. Это система будущего, 
обеспечивающая дальнейшее повыше- 
ние качества пространственного звуко- 
воспроизведения. Создана она фирмой 
Lucasfilm на базе профессиональных си- 
CTEM, применяемых в современных ши- 
рокоэкранных кинотеатрах. Перенос 
профессиональной системы в бытовые 
условия позволяет получить качество 
звука, не уступающее тому, которое 
присуще новейшим кинотеатрам. 

Технически реализация системы THX 
выглядит заметно сложнее. Достаточ- 
но отметить, что для декодирования 
приходится использовать два декодера 
Dolby Pro Logic и дополнительный де- 
кодер ТНХ. Опуская технические под- 
робности, отметим, что фактически в 
этой системе появляется еще один цен- 
тральный канал, и число примененных 
акустических колонок возрастает до 6. 

Дополнительная колонка централь- 
ного канала размещается над телеви- 
зором и улучшает пространственное 
звучание источников звука, перемеща- 
ющихся по вертикали — например, 
звука пролетающего на головой само- 
лета или стартующей ракеты. 

Кроме Toro, часто используются зад- 
ние колонки с расширенной диаграммой 
направленности, обычно содержащие 
два излучателя. Это заметно расширя- 
ет область, где отчетливо проявляется 
пространственность звучания. 

В состав ТНХ-видеотеатра входят 
сравнительно новые акустические уст- 
ройства, впрочем, уже известные люби- 
телям аудиотехники — это сабвуферы 
(Sound Woofers), или мощные низкочас- 
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Схема домашнего. видеотеатра с системой 
звукового сопровождения ТНХ. 


тотные акустические колонки, создаю- 
щие звуковые колебания большой интен- 
сивности с частотами ниже 100—120 Гц. 
Последнее придает естественность зву- 
кам грома или пушечных выстрелов, зву- 
чанию больших барабанов и иных круп- 
ных инструментов, таких, например, как 
церковный орган. Применяются актив- 
ные сабвуферы со встроенным в них уси- 
лителем мощности, что облегчает их 
подключение “в нагрузку" к прочим мно- 
гочисленным колонкам. 

К сожалению, пока есть мало быто- 
вых устройств, поддерживающих вос- 
произведение звуковых и видеозаписей 
по стандарту ТНХ. И они довольно доро- 
ги. Одним из таких устройств является 
предварительный усилитель AV600THX 
фирмы Marantz, имеющий средства де- 
кодирования аудиозаписей как по стан- 
дарту Dolby Pro Logic, так и по стандарту 
ТНХ. Имеет он и тюнер для приема вы- 
сококачественных УКВ-передач счастот- 
ной модуляцией — их качество близко к 
качеству записей на звуковых компакт- 
дисках. Дополнив этот предварительный 
усилитель многоканальным оконечным 
усилителем или нужным числом однока- 
нальных усилителей мощности, можно 
получить полный ТНХ-комплекс 
для озвучивания домашнего ви- 
деотеатра. 


Озвучивание домашнего 
видеотеатра среднего 
класса 


ак, полноценный домаш- 
ний видеотеатр, рассчи- 
танный на просмотр ви- 


деофильмов всей семьей, нуждаетсяв 
достаточно сложной системе звуково- 
го сопровождения. 

Почти все ведущие фирмы в облас- 
ти электроакустики (английская B&W, 
американская JBL, японская Sony и др.) 
выпускают полийй ассортимент элект- 
роакустического оборудования для 
озвучивания домашних видеотеатров. 
Так, знаменитая английская фирма 
B&W выпускает обширнейшую номен- 
клатуру акустических систем для обо- 
рудования домашних видеотеатров. 
Производятся как отдельные дешевые 
компоненты таких систем, так и функ- 
ционально полные наборы звуковых 
колонок высочайшего европейского 
качества звучания. Состоятельные по- 
купатели могут сразу приобрести го- 
товый комплект такого оборудования. 
Прочие — потихоньку модернизиро- 
вать свой простой видеотеатр, докупив 
к телевизору и видеомагнитофону 
(обязательно со стереозвуком) музы- 
кальный центр с системой Dolby Pro 
Logic Surround или полный усилитель с 
такой системой. По мере роста потре- 
бительского аппетита и платежеспо- 
собности, можно постепенно создать 
полноценный домашний видеотеатр. 

Прежде всего, рекомендую приоб- 
рести достаточно совершенные акусти- 
ческие системы для получения полно- 
ценного эффекта присутствия. Лучше 
всего приобретать такие системы изве- 
стных фирм, и в комплекте. 

Для домашнего видеотеатра фирма 
B&W выпускает звуковые колонки цен- 
трального канала ССЗ оригинальней- 
шей и новаторской конструкции: внут- 
ри колонок имеется частокол из клинь- 
ев различной высоты. Это исключает 
резонансы и стоячие звуковые волны в 
корпусе колонки и дает при ее малых 
размерах прекрасное звучание. Цен- 
тральные колонки двухканальные. Ча- 
стота среза разделительного фильтра 
четвертого порядка 3 кГц. Вместо 
обычной номинальной и максимальной 


Устройство колонки центрального канала ССЗ 
фирмы B&W, 


“мощности нормируется мощность уси- 
лителя, с которым должна работать ко- 
лонка, — от 25 до 100 Вт. Чувствитель- 
ность колонки 91 дБ (измеряется как 
звуковое давление при напряжении на 
колонке 2,83 В ина расстоянии 1 м). Са- 
мым удивительным является нормиро- 
вание низкого коэффициента нелиней- 
ных искажений — менее 1% для вто- 
рой и третьей гармоник в диапазоне 
частот от 100 Гц до 20 кГц при отдаче 
90 дБ. Нормируется даже рекоменду- 
емое сопротивление кабеля для под- 
ключения колонки — не более 0,2 Ом. 

Подобную конструкцию имеют и 
миниатюрные колонки общего назна- 
чения ОМ 302, которые можно ис- 
пользовать в дополнение к централь- 
ным в качестве передних и задних са- 
теллитов (цена колонок около $200). 
Однотипные колонки центрального 
канала и сателлитов обеспечивают 
согласование их амплитудно-частот- 
ных характеристик и чувствительнос- 
тии создают единый строгий и совре- 
менный дизайн акустического офор- 
мления комнаты. Приобретая три не- 
дорогие колонки фирмы B&W, вы по- 
лучаете вполне приличное качество 
звука в своем первом домашнем ви- 
деотеатре. 

Вам остается со временем докупить 
еще пару колонок ОМ 302 и установить 
их у задней стены комнаты. Можно по- 
ступить и иначе: купить приличные ко- 
лонки для передних боковых каналов, а 
имеющиеся колонки ОМ 302 использо- 
вать для задних каналов. В итоге полу- 
чите полноценный домашний видеоте- 
атр среднего класса, даже с претензи- 
ей на высший класс. Не забудьте, что в 
него должен входить многоканальный 
усилитель с системой Dolby Pro Logic 
Surround или, хотя бы, музыкальный 


центр с таким усилителем. 


Домашний видеотеатр 
экстра-класса 


сли вы захотите модернизировать 

свой домашний видеотеатр и до- 

вести его до вожделенного экст- 
ра-класса, придется приобрести пред- 
варительный усилитель с системой 
Dolby Pro Logic Surround или еще кру- 
че — ссистемой THX, набор из 5 (или 6 
в системе ТНХ) мощных усилителей 
(или один 5-6-канальный усилитель 
мощности) и набор из 5 или 6 высоко- 
качественных акустических систем. Ко- 
нечно, в этом случае прежние мини- 
мальные затраты в 5000 "зелененьких" 
покажутся детской шалостью! Но, как 
говорится, совершенству нет предела. 

Для озвучивания домашних видеоте- 
атров высокого класса многие фирмы 
выпускают полные комплекты высокока- 
чественных колонок. К таким относятся 
колонки серии 600 фирмы B&W, пред- 
ставленные 4 моделями фронтальных ко- 
лонок, которые выбираются в зависимо- 
сти от финансовых возможностей, ха- 
рактеристик звукового оформления до- 
машнего видеотеатра и представлений 
пользователя об эстетике. 

В колонках использованы достижения 
фирмы B&W — корпус с закругленны- 
ми углами и звукопоглощающим покры- 
тием передней панели, что исключает 
возникновение отраженных волн на углах 
передней панели, высокоэффективные 
динамики НЧ/СЧ с диффузором из кев- 
лара, купольный ВЧ-динамик и др. Цент- 
ральная колонка имеет три динамика — 
один мощный с диффузором из кевла- 
ра (это красивый золотистый тканый ма- 
териал, в котором не возникают стоячие 
волны) установлен в центре, а два менее 
мощных — нарасположенных под углом 
панелях. Это расширяет диаграмму на- 
правленности в горизон- 
тальной плоскости. 

Еще лучшими харак- 
теристиками, относя- 
щимися к классу High- 
Епа (что следует пони- 
мать как “предел со- 
вершенства"), облада- 
ютколонки знаменитой 
серии Matrix 800 фир- 
мы B&W. Эта серия 
была разработана в 
конце 70-х годов и за- 
пущена в производство 


Неполный домашний видеотеатр на базе обычного телевизора РЫрзи В 1979 г. Она получила 


недорогих звуковых колонок фирмы B&W. 


большую популярность 


Серия 600 звуковых колонок фирмы B&W. 


в кругах профессиональных музыкан- 
тов и студиях звукозаписи. Так, в зна- 
менитой студии EMI Abbey Road онаис- 
пользовалась при реставрации записей 
The Beatles, в ходе которой были учте- 
ны значительно изменившиеся вкусы 
слушателей начала 90-х годов и повы- 
шенное качество современной аппара- 
туры. С Tex пор эта акустика непрерыв- 
но совершенствовалась и сейчас пред- 
ставлена улучшенной Series 3, ориен- 
тированной на озвучивание домашних 
видеотеатров. 

Series 3 начинается с модели 801, в 
которой применен существенно пере- 
работанный разделительный фильтр и 
новый ВЧ-динамик с магнитной жидко- 
стью в зазоре и металлическим купо- 
лом. Применение магнитной жидкости 
устраняет резонанс механической сис- 
темы и искажения. Оригинальным ре- 
шением стало добавление в схему ко- 
лонок специального пассивного фильт- 
равысокого порядка для подчеркивания 
низких частот (Bass Aligment Filter), при 
включении которого частотный диапа- 
зон расширяется до 17,5 Гц. Очень ред- 
ко можно найти акустические системы, 
воспроизводящие столь низкие частоты! 

ВЧ-динамик установлен в отдельный, 
хорошо отражающий звук корпус с плав- 
ными обводами в форме яйца, что стало 
отличительным признаком колонок это- 
го типа. Онвоспроизводит частоты 25 кГц 
ивыше. ВЧ-излучатель может поворачи- 
ваться для настройки наилучшей панора- 
мы стереофонического звучания. 

Первые пять типов колонок — это 
фронтальные мониторы переднего и 
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заднего плана. Колонка Matrix HTM — 
монитор центрального канала. Во всех 
этих колонках используется отдельный 
миниатюрный излучатель высоких час- 
тот, имеющий свой корпус и распола- 
гаемый сверху основного корпуса. Это 
делает ВЧ-излучатель близким по свой- 
ствам к точечному источнику, и суще- 
ственно улучшает стереоэффект. 

Колонки 801 и 802 имеют отдельные 
корпуса — для излучателей НЧ, СЧиВЧ 
частей спектра звуковых сигналов. 
Оригинальна конструкция корпуса НЧ- 
секции. Фактически он содержит как 
бы два ящика, один в другом. Внутрен- 
ний ящик гасит паразитные резонансы, 
авнешний практически не дает колеба- 
ний, способных ухудшить мощное зву- 
чание басов. 

Пожалуй, Matrix 801 и 802 — самые 
совершенные из колонок классической 
конструкции. 

В состав серии 800 входит активный 
сабвуфер Matrix 800 ASW. Эта мощ- 
ная колонка с усилителем мощностью 
200 Втимеет частотный диапазон от 15 
Гц до 53—177 Гц при неравномернос- 
ти до —6 дБ, not 17 до 40—135 Гц при 
неравномерности до —3 дБ. Сабву- 
фер работает как от линейного выхо- 
да предварительного усилителя, так и 
с выходов оконечного усилителя, ис- 
пользуемых для подключения коло- 
нок. Предусмотрена регулировка 
уровня сигнала, частоты раздела 
фильтра (от 40 до 135 Гц) и переклю- 
чение фазы (0 и 180 градусов). Для по- 
вышения надежности используются 
позолоченные винтовые зажимы для 
подключения к оконечному усилителю 
и другим колонкам. 

Таким образом, акустические ко- 
лонки серии Matrix 800 имеют полный 
набор средств для акустического 
оформления домашнего видеотеатра 


Серия звуковых колонок Matrix 800 
фирмы B&W, 
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высшего класса — как на 
базе системы простран- 
ственного звучания Dolby 
Pro Logic Surround и THX. 


Оборудование для 
домашнего 
видеотеатра ТНХ 
фирмы B&W 


Оборудование домашнего видеотеатра класса ТНХ с 


акустическими колонками B&W. 


ля оборудования 

домашних ТНХ-видеотеаров 

В&\У\Увыпускает серию колонок 
трех типов: сабвуферы — подставки 
РС58, колонки центрального и фрон- 
тального каналов — мониторы FCM8, 
двунаправленные колонки заднего ка- 
нала — мониторы SCM8. 

Сабвуферы с трапециевидной пе- 
редней панелью и сечением имеют 
нижнюю частоту 35 Гц и могут рабо- 
тать с усилителями мощностью 50- 
200 Вт. Номинальное сопротивление 
НЧ-динамиков 8 Ом. Впечатляет мас- 
са сабвуфера — 32 кг. Он использу- 
ется в качестве подставки под колон- 
ки фронтальных каналов. Таким об- 
разом, в системе используются два 
сабвуфера, что устраняет любые не- 
доразумения в стереофоническом 
воспроизведении даже самых низких 
частот. 

Колонки центрального и фронталь- 
ного каналов имеют частотный диапа- 
зон от 80 Гц до 22 кГц при неравно- 
мерности —3 дБ, номинальном со- 


противлении 6 Ом и подводимой. 


мощности от 50 до 200 Вт. Масса ко- 
лонок 12,5 кг. Дополнительные ко- 
лонки заднего канала имеют диапа- 
зон частот от 120 Гц до 20 кГц. Они 
двунаправленные, что расширяет 
зону пространственного звучания. 


Оборудование для домашнего 
видеотеатра фирмы JBL 


ирма B&W отнюдь не одна 
производит комплексное 
акустическое оборудование 
для домашних видеотеатров. Не от- 
стает знаменитая фирма JBL. Своим 
рождением и развитием она обязана 
кино — как разработчик и произво- 
дитель акустических систем для кино- 
театров. 
Для акустического оборудования 
домашнего видеотеатра фирма JBL 
выпустила два варианта звуковых си- 


стем под названиями Music 1,2 и 
Movies 1,2. Состав колонок этой се- 
рии традиционный —массивный саб- 
вуфер, высококачественные колонки 
центрального и боковых передних ка- 
налов и миниатюрные колонки задних 
каналов. 

Эти колонки могут использоваться 
для воспроизведения обычных сте- 
реофонических передач. Миниатюр- 
ные колонки центрального и боковых 
каналов можно использовать и по 
другому назначению, например, в 
качестве громкоговорителей для 
мультимедиа-ПК. В динамиках этих 
колонок используются магниты из 
неодима, дающие сильное и равно- 
мерное магнитное поле в зазоре для 
катушки динамиков. 

В состав комплекса входит цифро- 
вой процессор Dolby Pro Logic 
Surround. Помимо собственно про- 
цессора он содержит усилители 
мощности. 


Звуковое оборудование 
домашних видеотеатров 
фирмы Sony 


пу выпускает обширную номенк- 
латуру звуковых колонок для обо- 
рудования домашних видеотеат- 
ров. Особый интерес представляет ак- 
тивная акустическая система SA-VA 1. 
Она содержит две элегантные активные 
звуковые фронтальные колонки и две 
пассивные колонки, усилитель с процес- 
сором Dolby Pro Logic Surround и пульт 
дистанционного управления. 
100-ваттные фронтальные колонки 
воспроизводят частоты 30—20000 Гц, а 
задние колонки-сателлиты — 80—20000 
Гц. В одну из них (левую) встроен пяти- 
канальный усилитель с процессором. 
Все каналы имеют мощность 20 Вт (DIN). 
Центральные громкоговорители совме- 
щены с боковыми фронтальными. Сис- 
тема полностью готова для подключе- 


видеотеатров. 


ния к телевизору, способному воспро- 
© изводить видеофильмы и телепередачи 
- г. со звуковым сопровождением по сис- 
у теме Dolby Pro Logic Surround. 

Этиколонки можно встретить в наших 
магазинах, например, в московском 
ГУМе. В проспекте Sony на 1996/1997 
годы объявлен выпуск более простой 
акустической системы SA-VE 100. Она 
имеет массивный активный сабвуфер, 
центральную колонку мощностью 40/ 
120 Вт (номинальная/ максимальная) и 4 
одинаковые колонки мощностью 25 /70 
Вт для передних и задних каналов. 

Эти колонки имеют изысканный вид, 
хотя по установившейся традиции выпол- 
нены, как черные ящики. За исключени- 
ем сабвуфера, колонки имеют неболь- 
шие габариты и единое оформление. 


О звучании кабелей 
и прочем аудиобреде 


ногочисленные колонки под- 
ключаются к усилителям про- 
водами, именуемыми кабеля- 
ми. Да и электронные блоки приходит- 
ся соединять друг с другом экраниро- 
ванными проводами или (что лучше) ма- 
лоемкостными кабелями. 

Какой только бред не услышишь от 
не слишком образованных любителей 
Hi-Fi и High-End, а порою и от “экспер- 
тов" некоторых аудио-журналов! Рас- 
пространены их оценки “звучания” не 
только акустических систем, но и уси- 
лителей, кассетных дек, тюнеров 
(приемников без усилителя мощнос- 
ти), ресиверов (приемников с усили- 
телями мощности) и даже... соедини- 
тельных кабелей. Порой можно про- 
читать странные заметки, будто ка- 
бель той или иной фирмы дает необы- 
чайную пространственность и крис- 
тальную чистоту звучания щипковых 
инструментов и мягкость и необычай- 
ную мощность басов. 


Новые акустические системы фирмы Sony SA-VE 100 для домашних 
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Относитесь скепти- 
чески к таким оценкам 
— ни кабели, ни даже 
усилители или магни- 
тофонные деки и тю- 
неры сами по себе не 
звучат. Звучать могут 
только излучатели зву- 
ков — звуковые колон- 
ки. Другое дело, что 
при неправильном 
подборе всех компо- 
нентов аппаратуры на 
качество звучания колонок комплекса 
могут повлиять технические характе- 
ристики его отдельных, неудачно выб- 
ранных, ‘компонентов. 

. Где тонко, там и рвется: плохие 


колонки, подключенные к хорошему 
усилителю или, напротив, дохлень- 
кий усилитель, подключенный к от- 


личным колонкам тонкими провод- 
ничками — все такие случайные ком- 
бинации не позволяют получить выс- 
шее качество звучания домашнего 
видеотеатра. Они свидетельствуют 
вовсе не о каком-то особом “звуча- 
нии" усилителей или кабелей, а про- 
сто о безграмотном техническом 
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(возможно, и акустическом) офор- 
млении электроакустического ком- 
плекса в целом. 

Спрос рождает предложение. Если 
есть обеспеченные полуневежды, го- 
товые заплатить сотни долларов 3a Ky- 
сок “отлично звучащего” кабеля, не- 
пременно появятся фирмы, делающие 
такие кабели из серебра с золочены- 
ми наконечниками и изоляцией из ка- 
кого-либо экзотического материала, 
и “эксперты”, расхваливающие такие 
кабели (усилители, кассетные деки, 
ручки, тумблеры ит.д.) на весь свет. 
Трудно убедить владельца такого 
фирменного кабеля в том, что обык- 
новенные российские толстые медные 
провода с хорошими наконечниками 
ничуть не уступают фирменным “HOY- 
хау", хотя в сотню раз дешевле. Се- 
чение медных проводов для подклю- 
чения колонок домашнего видеотеат- 
ра желательно иметь не менее 4 кв. 
мм, апри большой мощности колонок 
даже и выше. 

Чтобы не попасть впросак, полезно 
иметь радиолюбительские навыки либо 
обратиться к специалистам. Ничего 
сложного в оборудовании домашнего 
театра нет, и любой технически гра- 
мотный человек вполне справляется с 
подключением аппаратуры, получая 
при этом и удовольствие. 

Домашние видеотеатры и видеосту- 
дии в своем развитии теперь интегри- 
руются с домашними компьютерами. 
И в скором времени в наших домах по- 
явятся такие их гибриды, которые и не 
снились любителям компьютеров, 
аудио- и видеоустройств. 


КОМПЬЮТЕР №" 93 


~, 


адумывались ли вы когда-ни- 
будь, что общего “компью- 
терная сеть" имеет с рыбо- 
ловной — не зря ведь заим- 
ствовали слово? Внешне они похожи: 


Сткеизьитуюк Aypam aan micros02.avi 
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Илья Bunnur, менеджер московского отделения “Майкрософт”, 
настойчиво убеждает пользоваться только Explorer. 


обе состоят из узлов, соединенных ни- 
тями, только в компьютерной “снасти” 
нити — это каналы связи. Заглядывая на 
страничку компьютера где-нибудь в 
Калифорнии, вы на самом деле пробе- 
гаете много узлов, расположенных 
между вашим домом и Америкой. 
Даже если один из них выходит из 
строя, всегда найдется обходной путь. 
На каждом компьютере-узле располо- 
жены сотни страничек: с играми, эро- 
тикой, новыми рецептами, программа- 
ми для Windows 95 — практически обо 
всем на свете. 
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Страница Интернета похожа Ha 
обычный документ — с текстом, кар- 
тинками, иногда даже звуками. Но заг- 
ружается она не с жесткого диска или 
с CD-ROM вашего компьютера, асин- 
тернетовских ком- 
пьютеров, часто на- 
зываемых Web-cep- 
верами (сервер — 
это мощный компь- 
ютер, a Web — “na- 
утина", синоним Ин- 
тернета). 

Кто создает стра- 
ницы Web? Огром- 
ное число людей, 
включая студентов, 
биз- 
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домохозяек, 
несменов, учителей. 
Некоторые из них 
созданы людьми, которым просто не- 
чего было делать. Но благодаря тако- 


ActiveX Technolo 


Михаил Едемский 


му многообразию, в Сети попадаются 
совершенно удивительные и интерес- 


ные странички. 

Для просмотра страничек необходи- 
ма программа-браузер (от англ. 
browse — пролистать, проглядеть). Бра- 


узер показывает стра- 
ничку, если вы называ- 
ете ее адрес. Напечатайте его в строке 
Location рядом с фирменным логоти- 
пом — например, адрес компании 
“Майкрософт” www. microsoft.com/rus, 


и браузер покажет страничку, 
расположенную в городе Ред- 
монд, США. 

Существуют две наиболее по- 
пулярных программы просмотра 
страничек, и они давно ведут 
между собой войну за клиентов. 
Первая — Microsoft Internet 
Explorer 3.01 — бесплатнаяи, Kpo- 
ме того, имеет русскую версию. 
Вторая — Netscape Navigator 
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IT Now Avai 


Welcome! Inte 
Thank you for your interest in 
Microsoft Internet Explorer and 
its related products 


mi eee Ss DOWNLOAD AREA 
You're just a few steps away from downloading Internet Explorer. Read 

the system requirements, and then select the appropriate operating 

system in the list below. After you select your operating system, 


Note: Microsoft does not provide 
phone support for beta releases 
For online support options, visit 


3.01, пользуется наибольшей no- 
пулярностью, но понемногу сда- 
ет позиции. По большому счету, 
особой разницы между двумя 
программами нет. Скорее всего, 
при подключении к Сети вы полу- 
чите дискеты с одним из браузе- 
ров, но никто не мешает скачать 
из Сети оба и выбрать понравив- 
шийся. Кстати, Windows 95 гораз- 
до лучше приспособлена для путеше- 
ствий по Интернету, чем Windows 3.1, 
но в любом случае необходимо, чтобы 
в компьютере было не меньше 8 мега- 
байт оперативной памяти. 


Как установить 
Netscape Navigator 3.01 

Загрузите страничку http:// 
home.netscape.com. Выберите в спис- 
ке в самом верху странички Navigator 
Gold 3.01, и нажмите кнопку Try it. Да- 
лее выберите Netscape Navigator 3.01 
Gold-Standart; название вашей onepa- 
ционной системы — например, 
Windows 95 or МТ; язык — U.S. English 
(или любой другой, но учтите, что 
русского нет); и местоположение — 
Europe. Теперь нажмите кнопку Click 
to display download sites (Нажмите, 
чтобы увидеть список страничек). В 
нашем случае вы получите список 
мест, откуда можно получить файл 
С32е301р.ехе. 

Есть несколько российских стра- 
ниц, с них Navigator загружается быс- 
трее. Кроме того, если вы пользуе- 
тесь программой CuteFTP, умеющей 
восстанавливать перекачку файла 
после обрыва связи, то вам также 
пригодятся российские адреса: ftp:/ 
/fttp.kiam1.rssi.ru/pub/win95/ 
932е301р.ехе и ftp://ftp.tstu.ru/ 
netscape/gold/3.01/windows/ 
932е301р.ехе. 

В конце запустите файл 
С32е301р.ехе — его размер 
5964800 байт, и он перекачивается по 


the Internet Explorer Support 
enter 


213) |http:/www.microsoft.com/ie/ 


register the software. ja™ 


е Edt View Go Bookmarks 


download instructions are provided. When tou ‘re finished, remember to 


ij Select here and click below 
5] Navigator 3.01 
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Neat 


When you have finish 
button. 


DOWMLOAD AREA 


DECEMBER 21-22: Netscape t 
1.0 is now available for 
Windows NT. Allowing you to manage 
users from a single point, Directory 
Server 1.0 represents just one component of 
t, recently recognized by 
as the top product for 1996. 


модему около полу- 
тора часов. На воп- 
рос This will install 


DIRECTORY SERVER AV. 


Navigator Subscription 
vigator Gold 3.01. 
—|Navigator Gold Subscription 
Navigator Personal Edition 
Navigator 3.0 plus Modem Software 


| Navigator Power Pack 

Administration Kit 

te International Navigator 2.02 

Sa International Navigator 3.01 
International Navigator Gold 3.0 beta 

SuiteSpot Servers 

Enterprise Server 

FastTrack Server 

Proxy Server 

News Server 

Mail Server 

Catalog Server 


Ass pow tad ie aarcenaa of Need JavaScript? Netscape Navigator. 
Netscape ... — OTBETb~ Ро 3 Netscape ‚ absolutely free > в << 
Delivered to your email mailbox, In-Box GENERAL STORE SPECIAL 
те Да. Затем два раза Direct offers a diverse set of partners such as и a aye 
CNET, Red Herring, and Techlnvestor = — ent) for only @ 
нажмите кнопку Next, Нан 
Choose the Intemet Service Provider that's “+ 
а на вопрос, устанав- neght for you Compare the services and = EB ays capE COLUMNS = 


ливать ли CoolTalk, ‘188 Боситепе Done 


ответьте Нет (позже 

мы установим отдельную программу 
для разговоров по Интернету). В кон- 
це Navigator спросит, хотите ли вы 
продолжить регистрацию на компью- 
Tepe Netscape. Этого делать не нуж- 
но, нажмите Нет. 


Как установить 
Microsoft Internet Explorer 3.01 
Загрузите страничку http: // 
www.microsoft.com/ie. Выберите в 
списке Internet Explorer for Windows 
95/NT, и нажмите кнопку Go. Перед 
вами появится список его функций, 
нажмите кнопку Download area. Выбе- 
рите название вашей операционной 
системы, например, Windows 95 and 
МТ, и нажмите кнопку Next. Затем Ha- 
жмите кнопки IE 3.01 for Windows 95 и 
Next. И, наконец, Russian — IE 3.01 
Typical install for Windows 95 и Next. 
После этого появится список стра- 
HAYEK, откуда можно скачать Explorer. 
В моем случае файл называется 
Rumsie301r.exe и занимает 6 мегабайт. 
Русского Explorer для Windows 3.1 
пока нет (английский называется 
DImin30c.exe и занимает всего 2 ме- 
габайта). Если вы пользуетесь про- 
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граммой CuteFTP, способной восста- 
навливать перекачку файла после об- 
рыва связи, то вам также пригодится 
российский адрес: ftp://ftp.deol.ru/ 
pub /internet/rumsie301r.exe 

В конце запустите файл. На вопрос 
Do you wish to select... — ответьте Нет. 


Практически на каждой страничке 
есть ссылки на другие места в Интерне- 
те, помеченные подчеркиванием. Пере- 
ходя от одной ссылки к другой, легко 
запутаться, а на следующий день и вов- 
се потерять понравившуюся страничку. 
Их миллионы, побывать везде просто 
невозможно. Самые интересные, к ко- 
торым вы планируете вернуться не раз, 
рекомендую заносить в закладки. В 
Navigator они зовутся bookmarks, ав 
Exploter — favorites. В моих закладках 
есть “погодав Москве на 5 дней", “юмо- 
ристический журнал "Магазин Жванец- 
кого", новости, игры, программы для 
Windows 95 и многое другое. Чтобы 
сделать закладку, нажмите в меню 
Bookmarks и Add Bookmark (Добавить 
закладку), и она появится в конце списка 
адресов страничек. А еще проще — на- 
жмите правую кнопку мыши, и один из 


JOY AMIN КОМЬЮТЕР №1997 DB 


A 


Netscape - [Radioy ate] eas 
АИ ew 60 Bookmarks Options: -Dirsctary | Window: Le! 
55 й | © ом 
ows Rel Open | Print Fifd 


Boss "Home" - означает"домой". \ 
назаа ри на загружает страничку, bovansanrs перекачивание 
которая у вас уставовлена 


=a первой, заглавной. 
того, как вы вернупись 
н эта кнопка перевоаат 


| обратно на оану странаиу впереа 


р. 5 


странички. 


рвалась связь или не скачалась 
картинка? "Reload" - означает 
"перезагрузить страничку". 


— "Edit" переключает Вас между редактором собственных страничек 
и программой просмотра. Они обе объединены в Navigator 


To Роулм.олр NETSCAPE NAVIGATOR PRODUCTS: 


> 


w 


> 


© Due to unprecedented demand for Navigator 3.0, you may experience difficulties in downloading Please choose different 
murror sites from the hst you will receive after selecting from the menus below. Thanks for your patience 


® Using the pull-down menus below, select the appropnate product, operating system, language, and locanon Click to display 
US citizens may download copies of the 128-bit encryption 
) 


download sites (Not all products are avalable m all 
version of Netscape Navigator after completing tite 


РТ = | .3 


Нажмите кнопку 
Create New Folder (Co- 
здать Новую Папку), вве- 
дите имя и нажмите ввод. 

Перетащите в новую 


~ 


@ In the list that appears, click on the location nearest to you, and then the server will download the software to your hard disk 


папку закладки. 


Desired Product: [Netscape Navigator 3.01 Gold - Standard (Your Selection) 


operating system: [Windows 95 or NT (Your Selection) | 


« Your Location: 


. Desired Language: |U.S. English (Your Selection) + 


Europe (Your Selection) ¥ 


Click to Display Download Sites 


пунктов появившегося меню будет Add 
Bookmark. 

Когда накапливается более пятидеся- 
ти закладок, разобраться в них стано- 
вится совершенно невозможно. Прихо- 
дится рассортировывать их по отдель- 
ным категориям в папки. То есть раз- 
носить адреса страничек по разным 
папкам так же, как вы записываете фай- 
лы по каталогам. Чтобы создать, к при- 
меру, папку “Домашние странички 
моих друзей", в Navigator необходимо 
сделать следующее: 

© Откройте меню Bookmarks и вы- 
берите Со To Bookmarks. 

© Выделите закладку, а затем выбе- 
рите Нет и Insert Folder (Вставить Папку). 

© Введите имя папки (Домашние стра- 
нички моих друзей), а затем перетащите 
в нее любое количество закладок. Пап- 
ки, кстати, тоже можно перетаскивать. 

В Internet Explorer 3.01 для созда- 
ния папки в закладках нужно: 

В меню Favorites нажать Organize 
Favorites. 
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Я А если информация со 
странички может приго- 
диться вам в будущем, со- 
храните ее на диске. Для 
этого в меню File выбери- 
te Save As (Сохранить 
как...). Чтобы текст чи- 

s тался в обычном тексто- 

et | вом редакторе, укажите 
тип файла plain text (обычный текст). 

Иначе браузер сохранит страничку со 

всеми командами форматирования, 

среди которых и текст не сразу раз- 
личишь. Сохранить картинку еще про- 
ще: наведите на нее курсор и нажми- 
те правую кнопку мыши. Команда 

Save image as сохранит картинку на 

диске. Ну, а вдруг она понравилась 

настолько, что вы готовы поместить ее 

в качестве фона на рабочем столе? 

Тогда вместо Save image as нажмите 

Set as wallpaper. Так я поступил с ком- 

пьютерной фотографией станции “Ва- 

вилон-5" (этому сериалу посвящен 
целый сервер по адресу 
www.babylon5.com). 

К слову, о картинках. Знаете, когда 
становится действительно больно за 
бесцельно прожитые годы? Когдав оче- 
редной раз ждешь по несколько минут, 
а то и больше, пока загрузится лишь 
одна-единственная страничка. Некото- 
рые авторы страничек не задумывают- 
ся, что большие картинки прокачива- 
ются модемом очень долго. Не дожи- 


рядом с Кремниевой долиной. 


дайтесь, пока загрузится страничка, 
откройте еще один Navigator, точнее, 
еще одно окошко. В меню File выбе- 
pute NewWebBrowser или New 
Window, и появится еще одно окно. 

Но учтите, что каждое новое окно 
замедляет загрузку страничек в остав- 
шихся. Если нажать кнопку Stop (Оста- 
новить загрузку странички) в течение 
первых 10-15 секунд, то браузер выве- 
дет один только текст странички (он пе- 
редается по сети быстрее картинок). 
Если модем соединяется с сетью со ско- 
ростью 9600 и медленнее, то лучше от- 
ключить картинки совсем, хотя вы полу- 
чите значительно меньше удовольствия 
от путешествий по сети. В Netscape 
Navigator в меню Options отключите 
Auto Load Images (Автозагрузка карти- 
нок). AB Explorer B меню View выберите 
Options (Параметры), и нажмите кноп- 
ку Арреагепсе (Внешний вид). Снимите 
флажок Show Pictures and Video (Пока- 
зывать графику и видео), инажмите ОК. 

В следующий раз мы научим 
Navigator показывать странички на рус- 
ском языке, расскажем, как к нему 
прикрепить небольшие программы-до- 
бавки, атакже представим новые книж- 
ки по Интернет. 


У меня нет доступа 
к интернетовским WWW- 
страничкам. Что делать? 

Первый путь — получать странички 
по электронной почте. Например, 
чтобы получить список российских 
компаний, подключающих к Интерне- 
ту, находящийся по адресу http:// 
www.ru/networks, необходимо подго- 
TOBHTb адрес 
agora@capri.mi.mss.co.jp со следую- 
щими двумя строками: 

www 

send http: //www.ru/networks 

Второй вариант — подсоединиться 
к компьютеру просмотра WWW спо- 
мощью Telnet. Он располагается no 


ПИСЬМО на 


адресу telnet.w3.org. 


Компания Netscape находится в Сан-Франциско 


АЙДК® MHTEPHET! 


Сам себе 


master 


дно из изумительных 
свойств Интернета в том, 
что любой его пользователь 
может быть не только чита- 
телем, зрителем или игроком, но и 
автором. Здесь, воистину, каждый 
сам себе режиссер, фотограф и 
репортер, и не надо посылать свои 


© Женя Напартович - GlasNet Internet Explorer 


'/www.glasnet.ru/~jenis/ 


Привет! Это я (слева). Меня зовут Женя Напартович. A 
это моя любимая собака (справа), его 305 


меня есть любимый муж, его зовут 
Марик Напартовнч. Я люблю 


готовить, а OHH любят есть, но всегда ” 

стонт проблема, что именно? И меня 

очень выручают кулинарные книги. 

Правда, надоедает искать нужный + 

рецепт, Tak как He всегда есть в доме подходящие 


продукты. Даже пропадает желание готовить. Вам это 
знакомо? Я надеюсь, что с моей книгой у нас не будет 


мирную паутинку" WWW компью- 
теров-серверов могут предложить, 
казалось бы, неисчерпаемые ре- 
сурсы написанного, нарисованного 
и сфотографированного. Но... Что, 
если вы придумали свой, совершен- 
но фантастический рецепт торта? А 
может быть, в отпуске вы отсняли 
фотографии, которыми 
хочется похвалиться не 
только перед домочадца- 
ми, но и перед друзьями, 
которых жизнь раскидала 
по всей России, a TO и да- 
лече за ее пределы? 
Совсем неслучайно инди- 
видуальные серверы "Пау- 
тинки” называются на анг- 
лийском home pages — до- 
машние страницы. Милли- 
оны людей по всему миру 


таких проблем. И мои любимые наконец поправятся, 


Правда, она еще маловата, но если вы захотите поделиться со всеми, а главное со 
мной, своим вкусным рецептом, то пожалуйста. Была рада помочь. Если вы 


хотнте со мной связаться, то отправьте письмо по адресу: jenis @glasnet.ru. 


творения куда-то на рецензию и 
ждать, волнуясь, — примут или нет? 
Сотни тысяч входящих во “Bce- 
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__ Привет! Меня зовут Вадим Наливайко. Я полагаю, что на этой странице вы найдете 
"| разные полезные материалы о Джазовом радио, музыке ‹ылки на интересные 
места в Интернете и подобное... 


Ok. Несколько слов о себе. Мне 29 лет. В настоящее время я 
‘работаю на Престиж Радно 101.7ЕМ в Москве. Это первая и пока 
единственная Smooth Jazz/NAC радиостанция в городе, а наверное 
ив России. Надеюсь, что совсем скоро в Интернете появится 
страничка нашего радио, пока же я постараюсь хоть как-то 
восполнить информационные пробелы. Одно из назначений этой 
страницы -- оценить слушательские ожидания, "востребованность" 
_ в России подобной информации. Возможно, как-то стимулировать 
ваше внимание в этом направлении. Если же вы знаете 
какис-нибудь места в интернете, которые относятся к джазовому 
ие мис пожалуйста. У меня уже есть неплохая коллекция таких материалов 
"(koe что можно и сейчас посмотреть), но я все время ищу что-нибудь новое. 


и зртистах, 


_ | Сегодня это: 


>. oe 
© Горячая ротация Престиж 


Интернете. 
Я 
ae 


готовят свои странички 
WWW на домашних компь- 
ютерах, загружают их в Ин- 
тернет и делают доступны- 
мивсему миру на серверах своих про- 
вайдеров (компаний, предоставляю- 
щих интернетовские услуги). 
ИвРоссии уже немало частных 
страничек в Интернете. Возмож- 
ность разместить свою страничку 
предоставляют клиентам все 
крупные провайдеры. На своих 
личных страничках о чем только 
не пишут! Конечно, многие оза- 
бочены деловыми предложения- 
ми и своим бизнесом — но это 
совсем другая история. Реклама 
в WWW — тема неисчерпаемая 
и не совсем домашняя. Однако, 
вы в изобилии найдете материалы 
о любимых блюдах и обожаемых 


Андрей Себрант 


Webmaster — тот, кто поддерживает сервер во 
“Всемирной Паутинке” WWW и следит за ero 
наполнением. 

(Словарик по Интернету для менеджеров, Jade 
Rivers Designs) 


АСТИ Help 
Gamma Correction... 
Color Balance... 
Contrast Enhance... 
HSV Adjust... 

YCbCr Adjust... 
Interactive RGB... 
Exp Enhance... 

Log Enhance... 
SineH Enhance... 
GrayScale! 
Negative! 
Palette ent 
Color Dept 
Image Filte gy 


a 
 Backgroun 


File Edit 


Select Color Palette Entry 


Macro Ret 


кошках, музыкаль- 
ных пристрастиях и 
экзотических путе- 
шествиях. Стра- 
нички бывают на 
английском и рус- 


RGB: (0.0.0) 


Cancel | Dropper | Heb | 


ском языках 
каждый сам реша- 
ет, для какой ауди- 
тории творить. 

Что нужно для создания своей 
странички? 

Прежде всего, ее сценарий или 
эскиз. Надо ясно представить себе, 
как страничка будет организована, 
будет ли она состоять из одного или 
нескольких документов. Ведь пау- 
тина WWW именно тем и знамени- 
та, что элементы вашей странички 
(фрагменты текста или графика) 
могут являться ссылками на любые 
другие документы в необозримых 
ресурсах Интернета. Ваша личная 
страничка вполне может отражать 
вашу многогранность и рассказы- 
вать о разных хобби, пристрастиях 


AA KU MINTER тои 


ВИЛА$ MHTEPHET! 
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Hi! I'm Michael "MAIDEN" Smirnoff from Moscow. Ouce upon а time I made some 
investigations in the Russian part of The NET to find out if there are any pages describing our 


Russian Metal scene. 


дет экспортиро- 
—_ №32 вать в любой из 
J 16° | множества дос- 
тупных редакто- 
ров HTML или 
поэксперимен- 
тировать само- 
му с этим язы- 
ком разметки. 
Для 


нетерпеливых: 


самых 


простейшую 
страничку мож- 
но сделать из 


I failed to get any info (such pages were absolutely absent) and decided to make the First One. As 


you can see I put the message that "this page is under permanent construction”. Yes it is | I plan to 
support it and manage till my dying day 'cause I want you all to know that Russia means not only 
Vodka, Coldness, Eltsin and Chechnya but DOZENS OF GREAT BANDS AND THEIR FANS. 
И ee ne te ey озона the best ones. T don't саге much 


—— ————— —- — 


и талантах. А заодно, она может со- 
держать коллекцию ссылок на ваши 


текстового 
файла за мину- 
ту. Итак: 

® Отформа- 
тируйте текст так, чтобы он приятно 


я + 


выглядел в простейшем текстовом 


(т.е., если вы еще не последовали 
советам, опубликованным в №5 на- 
шего журнала за прошлый год в ста- 
Tbe Евгения Козловского "Два мега- 
байта фотографий" — ред.). Здесь 
помощь вам окажет провайдер. 
Можно найти и специализированные 
компании, которые занимаются 
оцифровкой изображений. 

Все графические элементы вашей 
странички должны быть представле- 
ны либо в формате GIF, либо в фор- 
мате JPEG. Многие простые графи- 
ческие редакторы (например, вхо- 
дящая в Windows 95 программа 
Paint) не позволяют сохранять фай- 
лы в требуемом виде, и вам может 
потребоваться какое-нибудь сред- 
ство преобразования графических 
форматов. (Набор программ — не 


© TIM PRODUCTION: Home Page - GlasNet Internet Explorer 
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в Windows). Для смещения сим- | < орали 
волов в строке используйте a 
только пробелы, a не табуля- 
цию. 
Допишите перед своим тек- 
стом следующие строки: 
<HTML> 


любимые сервера по всему миру. редакторе (например, NotePad 

Простейшие странички, не требу- 
ющие серьезных затрат времени и 
специальных навыков, содержат тек- 
сты и графику — это могут быть и 
картинки, и фотографии. Тексты 
можно готовить в вашем любимом 
редакторе, сгодится практически 
любой (а многие современные вер- 
сии известных программ, например, 
PageMaker 6.0, просто допускают 


Welcome! This side is best viewed with 
Netscape 3.0 


$ page in Russian. Please use 


Windows 1251 encoding. 
Or click here to switch on KOL-8 encoding. 


Под редакцией Тимофея Бокарева. 


<HEAD> + Наша компания частное, некоммерческое, бесприбыльное предприятие, занимающееся 
исследованиями в самых различных областях. Методы ведения иселедованний ‚также 

<TITLE> (Здесь вставьте на- отличаются разнообразием - начиная с чисто научных и заканчивая применением алхимии 
и парапсихологии. Подробнее о компанни. 


звание вашей странички) ооо иж 


сохранение файлов B формате </TITLE> Наш последний проект - "Оборотень" „близок к завершению! Если до сих пор, Вы не 
читали о нем в средствах массовой информации, вашему вниманию краткая справка: 
HTML, необходимом для публикации </HEAD> Синтезированный нами препарат KE-230, при введении в организм человека (лучшие 
B Интернете) Если жеваш текстовый <BODY результаты KE-230 показывает при введении его с помощью клизьмы), попадает в кровь и 
: вызывает изменение метаболических процессов в организме, отдавая полный контроль над 
редактор не умеет сохранять файлы BGCOLOR="#FFFFFF”> ними подсознанию. Говоря немного проще, анатомия человека изменяется в соответствии 
с его осознанным или даже нсосознанным желанием, Разработка тормозилась отсутствием 
B требуемом формате, не огорчай- <PRE> добровольцев, готовых испытать препарат на себе. К счастью мировой науки и всего 
человечества, в конце концов, их удалось найти. Г 
тесь. Сохраните написанное как После вашего текста до- - — — — - — ВЕН ILE, 
у “a 
текст, в дальнейшем его можно бу- бавьте: 
</PRE> только графических конвертеров, 
© Julia's BAD BAT Home Page - GlasNet Internet Expl [= 15[х] 
ie a ies sig </BODY> но и справочников и редакторов 
$ А. 7) 
SO eH _ ies </HTML> HTML, полезных при создании соб- 
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Воти все, ваш ственных страниц, можно найти по 


Горные лыжи - это кайф! 


PEEK MOUNTS HA русский ва. 


первый файл для 
домашней стра- 
НИЧКИ ГОТОВ. 

С графикой 
дело обстоит 
чуть сложнее. 
Во-первых, мо- 
жет понадобить- 
ся сканирование 


адресу http: //www.glasnet.ru/ 
glasweb/rus/gh_soft.html) 

В этой коллекции вы найдете 
очень популярный в кругах интерне- 
товских авторов редактор-конвер- 
тер LView. С его помощью можно 
сохранять файлы в формате GIF89a, 
обладающем двумя полезными осо- 
бенностями. 


АТ, Welcome to my Home page. 

al name is Julia Zhuravleva. 

on 13.01. ae 
Moscow 

, my friends, риа оз reading etc, 


Во-первых, вы сможете задавать 
какой-то цвет картинки как прозрач- 
ный при просмотре из WWW. Имен- 


фотографий или 
если 


Люди! Занимайтесь горными лыжими! Imo такой кайф: |! 
Попробуйте, и Вы увидите, что что у 
7 жизни: снег, горы и лыжи. И по 

~ взять acter? Hy не будем о 
наслаждением и полным чу дает катание на 
moxax! Ну немного 0 себе: на mpkax 5 лет 
Очечечень скучаю без льск - не сезон :-(. Если у Вас сеть что-нибудь 
веселенькой для меня, пишите! 


рисунков, 


они у вас не в 
цифровом виде 


но это позволяет создавать изобра- 


Тем, кто имеет желание 
горнолыжников, рекоменду 
Russian Alpine Ski Chub 


членом русского клуба 


You are who visit this page 


Koma / 


Мой адрее электронной почты дума а офи r 


АЙДК® ИНТЕРНЕП 


жения, которые не выглядят прямо- 
угольными. Вы рисуете предмет 
нужной формы на цветном фоне, а 
потом цвет фона объявляете про- 
зрачным, выбирая его в палитре, ко- 
вызывается 


торая командами 


нете составляет около 1 Кбайт /сек, 
так что картинка объемом 60 Кбайт 
будет загружатьсяв компьютер чи- 
тателя вашей странички около мину- 
ты. Психологи утверждают, что 
ждать дольше 15-20 секунд челове- 

ку у экрана не- 


зато и конечный результат может 
выглядеть очень серьезно. 

Если есть желание приобрести 
(или повысить уже имеющиеся) зна- 
ния HTML, то лучше всего пользо- 
ваться материалами, в изобилии 
публикуемыми в Интернете. Сред- 


за Не приятно. Так что ства просмотра домашних страни- 
> oe Ач - @ 
sane ET SBMS jue | решайте сами, чекиих подготовки развиваются Ha- 
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сколько вы бу- 
дете испытывать 
терпение своих 
читателей. 
Вполне дос- 
тойные странич- 
ки можно со- 
здать, не имея 
ни малейшего 
понятия о языке 
разметки ги- 
пертекстовых 


Retouch/Background color из меню. 
В показанном на рисунке примере 
можно выбрать прозрачным черный 
цвет, и тогда на вашей страничке бу- 
дет виден кусочек земного шара без 
черного неба над ним. 

Во-вторых, при сохранении в 
формате GIF89a, изображение на 
экран выводится в режиме черес- 
строчной развертки, т.е. оно как бы 
проявляется, по мере загрузки фай- 
ла возникает все больше деталей. 
Подготавливая свои графические 
элементы к размещению в У/\У/\, 
старайтесь делать файлы макси- 
мально компактными. В среднем, 
скорость передачи файлов в Интер- 
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|| Адрес http://www. glasnet.ru/~shev/ 


файлов HTML. 
Сейчас доступны множество про- 
грамм (среди которых немало бес- 
платных), позволяющих 


чти так же, как готовят- 
ся документы в мощных 
текстовых редакторах 
или программах компь- 
ютерной верстки. Про- 
стейшие 
позволяют создать за 5 


программы 


минут вполне сносную 
страничку, просто отве- 
чая на вопросы. Типич- 
ный мастер (в английс- 
ком варианте — Wizard) 
для Windows 95 содержится в кол- 

лекции npo- 
ae грамм, упомя- 
нутой выше. 
Полупрофес- 


Привет! Меня зовут D.Shevy. 


сиональные па- 


столько быстро, что книги и прочие 
печатные руководства уже ко дню 
своей публикации немного устаре- 
вают. Очень квалифицированно со- 
ставленные подборки справочных и 
учебных материалов можно найти в 
российском Интернете по адресам 
http: / /www.machaon.ru/ digest / 
index.html и http: // 
wwwwin.module.vympel.msk.ru/rus / 
ruwebtool.shtml. 

Главное — не забывать, что, со- 
здавая свою домашнюю страничку, 
вы собираетесь доставить радость 
себе и друзьям, ане сдавать экза- 


2, Collection referats for you - GlasNet Internet Explorer 
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со овса авы 


Адрес |http://www.arsenal.ru/dima/windows/referat. htm 


мен по HTML. Домашние журналы 
и альбомы прошлых лет покоряли 
не сложностью верстки, они очаро- 
вывали содержанием. Интернет по- 
зволяет сделать ваше творение до- 
ступным всему миру. 


Успехов вам на нелегкой твор- 
ческой стезе! Поверьте, все затра- 


кеты, ярким 


a 


ae) 


компьютерн. мистом темным примером KO- 
| администрат уде игрецом :-) 


А кроме 1айк Ревнивцев (oH me = Depeche) 
Аль Алексей С} op (он же - Zander} 
друзей. у меня Е 
ть друзья : 
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старший братец 


`ю а3(а). с 29 сентября 1996. 


Установка связи с узлом: 193.124.99.161 


торых является 
FrontPage 
(http: // 
www. microsoft.com / 
frontpage/), 
требуют неко- 
торого перио- 
да знакомства 
и освоения, 


ченное времяи услуги окупятся той 
радостью и гордостью, которые вы 
испытаете, получая отклики востор- 
женных читателей вашей странич- 
ки. А если возникнут непредвиден- 
ные трудности, обращайтесь в 
службу поддержки провайдера, 


вам обязательно помогут. Gg 
Андрей Себрант, к.ф.-м.н., ведущий 
специалист Гласнет, glasweb@glasnet.ru 
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Евгений Тимофеев 


Игровая энциклопедия — 
ша первая школа 


бучение детей 
в игре — идея 
отнюдь не но- 
вая. И хотя иг- 
ровая методи- 
ка дает ощути- 
мые результа- 
ты, она, тем не менее, почти не исполь- 
зуетсяв официальном школьном обра- 
зовании. Игровые компьютерные про- 
граммы, помогающие ребенку полу- 
чить в ненавязчивой форме полезные 
знания, способны стать альтернативой 
зубрежке и традиционной системе 
оценок. 
"Игровая энциклопедия”, созданная 
в 1995 году не существующей теперь 
уже компанией "Тендем”, является од- 
ним из ведущих программных продук- 
тов в ассортименте фирмы "Стрелец", 
распространяющей игровые обучаю- 
щие программы. Об этой программе 
мы и хотим рассказать вам сегодня. 
“Игровая энциклопедия" состоит из 
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трех “томов” (по диске- 
те на каждый том). В 
первом томе собраны 
необходимые знания для 
дошкольников и учени- 
ков начальной школы, во 
втором — для школьни- 
ков средних классов. А 
третий том является вне- 


возрастным, и предназначен для изу- 
чения английского языка. 

Прежде всего, программа предла- 
гает серию игровых тестов, которые 
выдаются одновременно с энциклопе- 
дическими справками. От традицион- 
ных энциклопедий, изданных на бума- 
ге, программу отличает несколько 
особенностей. Во-первых, выбрав 
темы для обучения, вы можете прой- 
ти тестирование как по отдельным ха- 
рактеристикам изучаемых объектов, 
так и по всем признакам сразу. Во- 
вторых, обучение проводится неза- 
метно для играющего, и не вызывает 
ощущения, будто он выполняет нуд- 
ную работу. 

Для запуска программы минималь- 
но необходима ПО5-машина с 286-м 
процессором, УСА-монитор и 1 
Мбайт оперативной памяти. Управле- 
ние системой производится мышью 
или клавиатурой. А для полноты ощу- 


щений желательно иметь звуковую 
карту, ведь каждый том энциклопедии 
сопровождается музыкальными про- 
изведениями из классического репер- 
туара. 

Несколько слов о правилах игры, 
общих для всех тем энциклопедии. 
Человечек на игровом поле (вид 
сверху), которым вы управляете, 
преследует движущую- 
ся цель в виде монетки 
номиналом в одну ус- 
ловную единицу. (Мне, 
как не читавшему руко- 
водство пользователя, 
методом "тыка" при- 
шлось вникать в принци- 
пы передвижения по 
полю. И они, надо заме- 


Стокгольм 


тить, достаточно нестандартны..) 

Игровое поле на экране разбито 
на клетки, или ячейки. За каждой 
ячейкой закреплено определенное 
понятие из предлагаемой области 
знаний. К примеру, тема "Птицы" — 
на каждой клетке изображается 
конкретная птица. Чтобы переме- 
щаться по полю, нужно суметь пра- 
вильно сопоставить изображение на 
выбранном пути с предлагаемыми 
названиями из списка. В нем пред- 
ставлены названия, соответствую- 
щие картинкам, смежным с клет- 
кой, где находится человечек. Прав- 
да, несложно? 


Разобравшись с этим, можно лег- 
ко перемещаться по полю и добивать- 
ся желаемого результата. А совер- 
шенствоваться здесь есть в чем. Вы- 
берите более высокий уровень слож- 
ности из шести возможных: в этом 


случае монетка начи- 
нает “убегать” от вас 
более резво. Можно 
устанавливать и лич- 
ные рекорды, сорев- 
нуясь на время: в про- 
грамме имеется счет- 


работчики про- 
граммы не ставили 
перед собой зада- 
чу раскрыть каж- 
дую тему макси- 
мально полно. И 
представили здесь 
лишь отдельные 
пласты знаний из 
основных традиционных наук. Так, в 
первых двух томах содержатся одно- 
временно два курса геометрии и рус- 
ского языка. 

Первый том знакомит учащихся с 
римскими цифрами, нотной грамо- 
той, греческим алфа- 
витом, названиями ме- 
сяцев. Играющий мо- 
жет обучаться поняти- 
ям формы, цвета и 
числа, определять 
время по показаниям 
стрелок часов или тре- 


>| начать | 
№ | МЕДЛЕННО | 


чик обратного отсчета 
секунд. 

Порядок опций меню формирует- 
ся всегда непредсказуемо, дабы ис- 
ключить возможность механического 
выбора пути. Вместо названий объек- 
тов игроку могут быть предложены их 
свойства. Самое интересное, когда 
названия и свойства объектов переме- 
шаны, и приходится думать над пута- 
ницей неоднородных понятий. Ну a 
если вы, скажем, не знаете ни одного 
из предложенных объектов, можно 
просмотреть относящуюся кнему эн- 
циклопедическую справку. 

В “Игровой энциклопедии" число 
тем перевалило за 40. Похоже, раз- 


нироваться в устном счете. С табли- 
цей умножения и дорожными знака- 
ми также можно поупражняться в ин- 
тересной игре. 

Из курса русского языка предлага- 
ется познакомиться с синонимами иан- 
тонимами. Сюдавключе- 
ны и предлоги. Играя, ре- 
бенок самостоятельно 
пополнит свой словарный 
запас. А в разделе по 
геометрии показаны 
простейшие гео- 
метрические фигуры: 
треугольник, круг, квад- 
ратит.п. 


помощь 
СОХР. 
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Второй том посвящен более ce- 
рьезным областям знаний: астро- 
номии, географии, ботанике, неор- 
ганической химии, физике (раз- 
мерности) и др. В разделе по рус- 
скому языку (морфология) играю- 
щему предлагается выбирать сло- 
ва, соответствующие частям речи, 
указанным в ячейках. Отдельно 
представлены материалы по крис- 
таллическим решеткам, картогра- 
фии и религии. В последнем разде- 
ле надо перемещаться по клеткам 
с символикой различных религиоз- 
ных конфессий. 

Наконец, в третьем томе — свое- 
образном учебнике английского язы- 
ка, кроме общих тем, даются три спе- 
циализированные. Это — латинский ал- 
фавит, “неправильные” глаголы и 
транскрипции. Кстати, меню во всех 
томах "Игровой энциклопедии" поче- 
му-то выполнены на английском язы- 
ке, что можно воспринимать либо как 
недостаток, либо как дополнительный 
тренажер. 

Итак, коротко рассказав об "Игровой 
энциклопедии", желаем всем успехов в 
самостоятельной работе над неслож- 
ным, но насыщенным полезными знани- 
ями программным продуктом. ELS 
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Microsoft Works 4.0 
для Windows 95 


Максим Демидов 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР уже уде- 
лял внимание предыдущей версии интег- 
рированного пакета Microsoft Works 3.0, 
рассчитанной Ha работу в Windows 3.1. 
С тех пор внашу жизнь активно ворвалась 
и стала стандартом 32-разрядная опера- 
ционная система Windows 95. С ее появ- 
лением большинство компаний выпусти- 
ли новые версии своих популярных про- 
граммных продуктов, рассчитанных на 
работу в этой операционной системе. Не 
удивительно, что одним из первых про- 
дуктов компании Microsoft, выпущенных 
для Windows 95 и русифицированных, 
стал популярный пакет Works. 

Microsoft позиционирует Works как 
недорогой повседневный инструмент, 
простой в освоении и работе, предназна- 
ченный как для начинающих пользовате- 
лей, так и для малых офисов, учебных за- 
ведений и мобильных пользователей, для 
которых критичными являются цена и за- 
нимаемое программами место на диске. 
Каждая из составных частей Microsoft 
Works 4.0 является более простым ана- 
логом приложений, входящих в состав 
сложного, дорогого игромоздкого паке- 
та Microsoft Office 95. 

Ориентация на 32-разрядную архитек- 
туру Windows 95 или Windows МТ дает 
MS Works те же преимущества, что и 
любым другим 32-разрядным приложе- 
ниям — пакет работает стабильнее и бы- 
стрее. Кроме того, онподдерживает тех- 
нологию shortcut (быстрый запуск) и 
длинные имена файлов. Интерфейс сде- 
лан полностью в стиле Windows 95 и дей- 
ствительно “интуитивно понятен" — на- 
чать работу можно даже без изучения 
руководства пользователя, хотя более 
сложные операции, естественно, требу- 
ют дополнительных знаний. 

По сравнению с предыдущей версией, 
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в пакете Works 4.0 появились некоторые 
новые возможности. К ним можно отне- 
сти редактор формул, адресную книгу, 
новый Font Viewer, возможность созда- 
ния конвертов и наклеек в текстовом ре- 
дакторе, автозаполнение и редактирова- 
ние “в ячейке” электронных таблиц, 
справки по функциям. Для начинающих 
пользователей, безусловно, будут удоб- 
ны и полезны демо-ролик "Введение в MS 
Works" и встроенная справка, которая 
может постоянно находиться в правой 
части экрана, не мешая работе, и позво- 
ляет производить поиск справок по на- 
бранному слову. 

Интеграция пакета тоже впечатляю- 
щая: при переходе из одного модуля 
Works в другой возникает ощущение, 
будто и текстовый редактор, и база дан- 
ных, и электронная таблица, и система 
связи — это одна программа, настоль- 
ко эти переходы незаметны для пользо- 
вателя. 

При помощи удобных программ-ма- 
стеров (которых в данной версии 39) и 
шаблонов документов (их более 70), 
незаменимых для начинающих и тех, 
кто не уверен в своих дизайнерских по- 
знаниях, можно быстро, лишь несколь- 
кими щелчками мыши, создать профес- 
сионально оформленный документ или 
базу данных. 

С помощью Works можно вполне 
профессионально создавать любые 
виды документов: письма, отчеты, блан- 
ки, дипломы и многое другое, в которые 
могут быть включены диаграммы, таб- 
лицы, рисунки. При помощи пакета 
можно упростить управление финанса- 
ми, например, составить бюджет, спла- 
нировать расходы и подготовить финан- 
совый отчет. С помощью адресной кни- 
ги Works (в которую можно внести ад- 


реса и телефоны друзей, клиентов, по- 
ставщиков...) можно упростить процесс 
связи: данные из адресной книги можно 
использовать для подготовки бланков 
конвертов или почтовых наклеек, от- 
правлять факсы и набирать номера те- 
лефонов. 


Инсталляция 

Инсталляция пакета Works 4.0 с диска 
CD-ROM очень проста — достаточно от- 
ветить Да или Нет на несколько простых 
вопросов. Тем, кто не хочет производить 
полную установку, можно сделать выбо- 
рочную — тогда занимаемое програм- 
мой место на жестком диске сократится 
примерно до 5 Мбайт (вместо 25 Мбайт), 
но в этом случае сократятся и некоторые 
возможности пакета. Впоследствии мож- 
но установить недостающие компоненты. 

Программа инсталляции автоматичес- 
ки поместит на рабочем столе Windows 
95 ярлык для быстрого вызова MS Works. 


Справочная система 

После инсталляции в разделе Про- 
граммы главного меню Windows 95 со- 
здается раздел Microsoft Works 4.0, в 
который программой установки внесены 
командные файлы Works, демонстраци- 
онный ролик Краткое введение в 
Microsoft Works 4.0, сама программа 
установки, а также два справочных фай- 
ла: Техническая поддержка Microsoft 
Works 4.0 и Часто задаваемые вопросы. 

Для tex, кто ни разу не пользовался па- 
кетом Microsoft Works, весьма полезно 
просмотреть демонстрацию возможно- 
стей Works 4.0 


Краткое введение 
В самой программе Works имеется 
мощная справочная система. Во-первых, 


Эти три кнопки позволяют: Эти три кнопки — стандартные 
выйти на время из Works для Windows — позволяют 
(изменения в документах при "свернуть в трубочку", 
этом не теряются, но и не уменьшить в размерах или 
сохраняются автоматически), совсем убрать (закрыть) 
убрав картинку с экрана; активное окно. С последней 
Быстрые кнопки. Набор уменьшить размер окна надо быть осторожнее: закрыв 
быстрых кнопок разный Works; закончить работу в окно, вы закрываете и 
Главное меню Works. —в разных модулях Works. Works. документ. 


Россия Москва 2-и Рошинский пер., 8 
Телефон: 123-4567 Факс: 123-4567 


Уважаемые господа! 


Почтовое Агентство “Универсал Сервис” предлагает Вам самый быстрый способ 
доставки журналов Издательского Дома “Комнью Терра’ по самым низким ценам. 


Если Вы согласны с тем, что оперативная и важная информация должна 
доставляться своевременно, обратите внимание на наше предложение! 


“ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР” 
“КОМПЬЮТЕРРА” 
“COMPUNITY” 

“МАГАЗИН ИГРУШЕК” 
“COMPUTER DIRECT” 


Полосы Полосы прокрутки Индикаторы нажатия Указатель 
перемещения по текста в окне. клавиш Caps Lock, Num текущей 


страницам. Lock, Scroll Lock и Insert. страницы. 


В статусной строке всегда Окно текстового редактора Быстрые кнопки 


присутствуют подсказки и пояснения. c AOKYMEHTOM, созданным вызова Справки. 
при помощи Мастера писем. 


SOFTWARE 


это встроенная справка, которая при 
загрузке автоматически появляется в 
правой части экрана. Она занимает не- 
много места и начинающим пользовате- 
лям может значительно облегчить зна- 
комство с программой. Если эта справ- 
ка уже не требуется постоянно, ее мож- 
но убрать с экрана: больше она сама не 
появится, но ее можно будет вызвать на- 
жатием одной кнопки. 

Во-вторых, это обычная справочная 
система, снабженная предметным указа- 
телем и структурированной системой 
описания возможностей пакета и путей 
реализации этих возможностей. 

В-третьих, это система контекстной по- 
мощи: если подвести курсор мыши K KHON- 
ке на инструментальной панели и задер- 
жать его там буквально на секунду, воз- 
ле курсора появится краткое описание 
функции данной кнопки, а внизу экрана — 
более детальное. Например, возле кур- 
сора, подведенного к быстрой кнопке с 
нарисованной дискетой, появится надпись 
Сохранить, а внизу экрана — Сохранить 
активный документ. 

И, в-четвертых, это модное сейчас ис- 
пользование Internet, в данном случае — 
доступ к Форуму Works в службе 
Microsoft Online. Для России это новше- 
ство представляется пока не слишком 
полезным: пользователи, которые смо- 
гут воспользоваться такой справочной 
службой, вероятнее всего, относятся к 
“продвинутым” пользователям и в помо- 
щине нуждаются. Для остальных же про- 
ще будет позвонить в Службу техничес- 
кой поддержки МисгозоН. Конечно, при 
условии, что вы легальный пользователь 
Works. 


Запуск задач Works 


> Заготовка таблицы 
> Тест базы данных 
> Текст 1 
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Влюбом случае, 
достаточно скоро 
вы убедитесь, что в 
Works сложнее 
придумать вопрос, 
чем найти на него 
ответ в этих спра- 


Запуск задач Works 


~ jae actbie задачи 
* Адресная книга 
&> Заголовок письма 


вочниках. 

Начало работы В 
отличие от “стар- 
шего брата” — 
мощного пакета 
MS Office, состоя- 
щего из отдельных 
самостоятельных 
программ, — все 
monynn Works 
(разработчики Ha- 
зывают их инстру- 
ментами: текстовый редактор, редактор 
электронных таблиц, баз данных и про- 
грамма связи) объединены в одну про- 
грамму. Поэтому вам не придется выби- 
рать из целого списка родственных про- 
грамм (Word, Excel ...), чтобы начать ра- 
боту с нужным вам файлом — достаточ- 
но щелкнуть мышкой на ярлыке Microsoft 
Works 4.0 или выбрать в меню Windows 
соответствующий пункт. 

Войдя в Works, вы попадаете в окно 
диспетчера — Запуск задач Works, где, 
выбрав соответствующую закладку — 
Мастера, Документы или Инструменты 
— вы можете создать или открыть суще- 
ствующий файл. 

Мастера помогут вам быстро и про- 
фессионально оформить создаваемый 
документ. Кроме того, их использование 
поможет, не ломая голову, выбрать, вка- 
ком именно формате должен существо- 

вать ваш документ 
для того, чтобы 
им было удобно 
пользоваться: в 
виде обычного 
текстового файла, 
электронной таб- 
лицы или базы 
данных. Решаю- 
щее слово, есте- 
ственно, остается 
за вами. 

Если вы хотите 
открыть уже су- 
ществующий 
файл, удобнее 
воспользоваться 
окном Докумен- 
ты. В этом окне 


&> Начать с нуля 
> Письма 


&> Статьи 


<> Бизнес 


<> Имена и адреса 
2<> Домашнее хозяйство x 


&> Резюме [автобиография] 


& < Корреспонденция 
<> Конверты и наклейки 


Е Перечислить разделы в другом порядке 


автоматически отображаются файлы, на- 
ходящиеся в подкаталоге (папке) Доку- 
менты из каталога (папки) MSWorks. В 
том случае, если нужные файлы находят- 
ся в другой папке или на другом диске, 
можно воспользоваться кнопкой Открыть 
документ, не включенный в список. 
Works автоматически определяет тип 
выбранного файла и запускает необходи- 
мый модуль. Файлы, созданные в других 
популярных текстовых редакторах, элек- 
тронных таблицах или базах данных, мо- 
гут быть без потерь преобразованы в 
формат Works. 

Просто создать новый документ или 
запустить соответствующий модуль 
Works можно из окна Инструменты. 


Текстовый редактор 

При всей своей простоте, текстовый 
редактор Works 4.0 обладает достаточ- 
ным набором функций, позволяющим со- 
здавать профессионально оформленные 
тексты, документы, бланки. Этому помо- 
гает и библиотека шаблонов, входящая в 
стандартную комплектацию Works, и ис- 
пользование программ-мастеров. Тек- 
стовый редактор позволяет включать в до- 
кументы электронные таблицы (или их 
фрагменты), диаграммы, схемы, мате- 
матические формулы, рисунки и др. 

В состав текстового редактора входит 
модуль проверки русской орфографии и 
поиска синонимов и антонимов, существу- 
ющих в русском языке. Тем, кому часто 
приходится создавать похожие тексты или 
использовать одни и те же фразы, ока- 
жется полезным функция Клише, кото- 
рую можно дополнять стандартными 
фразами. 


О каждой быстрой кнопке можно немедленно 
получить сведения во всплывающей подсказке. 
Если на секунду задержать курсор мыши на 
одной из быстрых клавиш, то программа 
подскажет вам ее функциональное назначение. 


Окно электронной таблицы. 


RE Microsoft Works 


| несколько файлов 


| другому будет 


| команд меню. 


Окно базы данных. 


Окно текстового процессора. 


Более подробное описание функций 
быстрых кнопок и другие подсказки 


разных 
| текстовый, электронной таблицы, базы 
| данных При переходе от ‘одного к 
лишь 
‘содержимое инструментальной панели и 


В рабочем окне Works может быть открыто 
несколько окон с разными модулями этого 
интегрированного пакета. Окна можно 
перемещать и изменять их размеры. 
Выделенные объекты (текст, данные и графику) 
из одного окна можно переносить в другое с 
помощью мыши. 


Инструментальная панель (главное 
меню и набор быстрых кнопок) 
соответствует активному окну. Здесь 
активно окно текстового процессора. 


1х 


| процессора 


|| > Как назвать и сохранить 
| документ 


(|) > Как полнее отобразить 
документ на экране 


| Ввод текста 
| D Исправление ошибок 


|| Копирование и 
перемещение текста 


(|| > Изменение внешнего 


типов: вида текста 


1 отступы, выравнивание 
строк в абзаце и 
установка расстояний 
между ними 


MEHATLCA 


Здесь же на экране может быть 
открыто окно встроенной справки, 
которая содержит достаточно 
подробные сведения о работе с 
Works. 


ПОЯВЛЯЮТСЯ В статусной строке. 


Как и в большинстве других про- 
грамм, разработанных для Windows 95, 
в Works имеется инструментальная па- 
нель (некоторые ее называют "верста- 
ком"), на которой расположены "“быст- 
рые кнопки", позволяющие упростить и 
ускорить выполнение часто используе- 
мых операций: изменение шрифта, от- 
крытие и закрытие файла, вывод текста 
на принтер, проверка орфографии ит.д. 
Для каждого из инструментов (моду- 
лей) Works — будь то текстовый редак- 
тор, база данных, электронная таблица 
или программа связи — имеется соб- 
ственный набор "быстрых кнопок", при- 
чем, эти наборы могут изменяться 
пользователем. 

Текстовый редактор, естественно, не 
является “замкнутым” — он восприни- 
мает форматы многих других текстовых 


процессоров и может сохранять соб- 
ственные файлы в их форматах. 

Если необходимо вставить в текст 
электронную таблицу, текстовый про- 
цессор Works позволит это сделать не- 
сколькими способами: создав пустую 
новую форму или использовав уже су- 
ществующую таблицу (или ее часть). 
Если вы создали электронную таблицу с 
формулами (а не просто таблицу), то на 
основе внесенных в нее данных вы мо- 
жете быстро и легко создать диаграм- 
му одного из нескольких видов. В такой 
диаграмме очень просто актуализиро- 
вать информацию — достаточно изме- 
нить устаревшие данные в таблице, и эти 
изменения автоматически будут отобра- 
жены в диаграмме. Форму созданной 
таблицы легко изменить: можно добав- 
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VW Microsoft Work 


лять или удалять из 


нее столбцы или 
строки, менять их 
размер по горизон- 
тали и вертикали. 
Если заранее из- 
вестно, что к таблице 
не потребуются ди- 
аграммы, можно 
воспользоваться не 
электронной, а обыч- 
ной таблицей, что по- 
зволит профессио- 
нально оформить ее 
в одном из несколь- 
ких десятков стилей, предусмотренных 


создателями пакета. 

Это не означает, что вы обязаны вы- 
бирать только те стили, которые суще- 
ствуют в Works — любой элемент тек- 


Запуск задач Works 


ста (шрифт, 
стиль, размер 
страниц, фор- 
ма таблиц, ди- 
аграмм ит.д.) 
вы можете 
оформить в 
собственном 
вкусе, исполь- 
зуя все воз- 
можности про- 
граммы. Про- 
сто использо- 
вание готовых 
форм позво- 
лит сэкономить 
много време- 
ни, не тратя его 
на мелочи, и 
быть уверен- 
ным, что созданный вами документ выг- 
лядит профессионально. 

Вы можете оформить свой документ, 
используя коллекцию картинок Microsoft 
ClipArt Gallery 2.0 или любой другой ри- 
сунок из вашей коллекции, — это может 


Вставить таблицу 


Престижный полужирный 

бделин 
Престижный Г 
Престижный заголовок 
Традиционный синий Вт 
Традиционный зеленый 
Традиционный 
Традиционный заголовок 
Простая машинка чт 
Рамка на машинке 
Заголовок на машинке 


1000 подписчиков 
Январь 1997 года - 3000 подписчиков! 


быть сканированное изображение, фо- 
тография или ваше художественное про- 
изведение, которое вы можете создать, 
не выходя из Works. 


Электронная таблица 

Известно, что электронная таблица 
позволяет производить вычисление и ана- 
лиз любых данных, используя механизмы 
поиска и сортировки данных. С помощью 
мастера диаграмм можно легко и быст- 
ро построить любого вида диаграмму по 
имеющимся данным. 

В поля электронной таблицы можно 
вводить сложные формулы с использо- 
ванием 64 функций, причем, исходные 
данные можно брать из различных источ- 
ников: вводить самому, импортировать 
из других программ (Excel, Lotus 1-2-3, 
ЧВазе ит.д.). Функции электронной таб- 
лицы, как и функции базы данных, делят- 
ся на несколько групп: арифметические 
и тригонометрические, статистические, 
логические, финансовые, текстовые, 
функции даты и времени, атакже инфор- 
мационные и функции поиска и ссылок. 

Поля электронной таблицы можно за- 
щищать от внесения изменений. Каждое 
поле электронной таблицы может вме- 
щать строку’данных длиной 2047 симво- 
лов. 


Цвет Onnata 
Серый Нал. 


Синий Кредит 
Белый Кредит 
Синий Нал. 


влнент Товай 
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А1301 
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Издательский дом "Компьютерра1 


Или 


База данных 

База данных в пакете 
можность хранить разнооб 
ные, производить их поиск, с 
и фильтрацию. С помощью We 
но создавать отчеты по данным 
щимся в едином массиве, применять для 
обработки данных различные финансо- 
вые, математические, тригонометричес- 
кие, логические и статистические функ- 
ции. Это приложение дает возможность 
свободно работать с базами данных 
объемом до 32 тысяч записей. Каждое 
поле базы данных может вмещать стро- 
ку длиной 2047 символов, как и в элект- 
ронной таблице. 

К базе данных могут быть привязаны 
файлы из любых приложений Windows, 
поддерживающих стандарт OLE. 

Как сообщили в службе технической 
поддержки Microsoft, база данных Works 
может преобразовывать в свой формат 
и обратно базы данных, созданные в М$ 
Access, FoxPro и ОВазе. Единственным 
ограничением здесь является длина стро- 
ки: в любом из полей базы данных она 
не должна превышать 255 байт — излиш- 


| Таблица! 


ЕЕ 


Выберите внизу одну из служб и нажмите OK. 
Службы 


КОМПЬТЕРНЫЕ ИЗДАНИЯ 


ся несколько д. 
Если бы пользователю 
захотелось, то столь же 
легко можно распеча- 
тать записи из нее в виде 


Страниц; 


Издается с: 


Название: ПОДИ 


Периодичность: еженедельник 
Тираж: 50.000 


Телефон: 232-22-63 


адресов на конвертах 
или наклейках, а шабло- 
ны писем в текстовом 
редакторе автомати- 
чески заполнить данными из нее. 


Система связи 

Модуль связи позволяет обменивать- 
ся текстовыми и программными файла- 
ми через модем. Во время сеанса свя- 
зи можно передавать по модему фраг- 
менты текстов или электронных таблиц 
из других окон, в которых располагают- 
ся соответствующие программы Works. 


Графический редактор 


В состав пакета Works 4.0 входит и 
простейший графичес- 
кий редактор Microsoft 
Draw, который позволя- 
ет создавать фирмен- 
ные логотипы, декора- 
тивные элементы в до- 
кументах и базе дан- 
ных. Вместе с редакто- 
ром поставляется биб- 
лиотека готовых иллюс- 

раций ClipArt Gallery, 
содержащая более 100 
картинок. 


[=18] Хх) 


Будущее Works 

Microsoft Works, по словам представи- 
телей компании, всегда будет оставаться 
недорогим, простым в освоении, компак- 
тным продуктом, в отличие от MS Office. 
Его возможности и в дальнейшем будут 
расширяться, но расти он будет парал- 
лельно MS Office, не стремясь догнать 
его. По замыслу компании, те пользова- 
тели, для которых возможностей М5 
Works уже будет недостаточно, спокой- 
но смогут перейти к работе с приложе- 
ниями пакета MS Office, тем более, что ин- 
терфейс MS Office является стандартным 
для всех приложений этих семейств. 

Новый продукт можно приобрести 
либо в виде “коробки”, то есть купив его 
в магазине, либо предустановить на ком- 
пьютер, купленный у ОЕМ-партнеров 
Microsoft — российских сборщиков ком- 
пьютеров (ВИСТ, КомпьюЛинк, TOK, Aap- 
тон, Ниеншанц и др.), что обойдется для 
пользователя недорого или почти бес- 
платно. Для зарегистрированных пользо- 
вателей MS Works предусмотрена скид- 
ка при покупке пакета MS Office. G03 
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КОМПЫОТЕРИЫИ ПЕРСВОДЧИИ 
“COMDAT™ 2.0 


Владимир Дьяконов 


ж чего явно не хватает создателям 
российских программ дляпереводов 
текстов, так это скромности. Могу- 
чий и совершенный, быстрый и каче- 
ственный — каких только эпитетов не 
удостоились эти программы в рекламе 
фирм! Если отнестись к этой оценке с до- 
лей здорового юмора, то придется при- 
знать, что прогресс в создании компьютер- 
ных словарей и переводчиков и впрямь явно 
заметен, причем российские фирмы 
(“БИТ", "ПРОМТ", “Арсеналъ’ и др.) это- 
му здорово содействуют. В этом я вновь 
убедился, получив задание от редакции на- 
писать о новом переводчике фирмы “Ap- 
сеналъ" с громким названием "Сократ", 
который входит в пакет ‚Русский офис". 

"Сократ" считается пока единственным 
переводчиком, способным справляться с 
различными специализированными текста- 
ми благодаря технологии использования си- 
нонимов при переводе. При этом настрой- 
ка на перевод текстов той или иной пред- 
метной направленности осуществляется ав- 
томатически. "Сократ" имеет встроенный 
базовый американский словарь Вебстера 
(Webster's) — 125 000 слов и словосоче- 
таний! 

Вскрыв полученную в редакции боль- 
шую аккуратную и красочную коробку с 
"Сократом“” (версия 2.0 1996 года выпус- 
ка), я обнаружил в ней всего 3 дискеты и 
тонкое описание на 80 страницах плюс, ра- 
зумеется, лицензионное соглашение с ука- 
занием серийного номера продукта. "Со- 
крат” может инсталлироваться в среде 
Windows 3.1/3.11 и Windows 95. 


нсталляция "Сократа" в среде pyc- 

скоязычной версии Windows 95 не 

вызвала у меня абсолютно никаких 
проблем. Вставил диск 1 в накопитель, на- 
шел с помощью команды Выполнить в пус- 
ковом меню Windows 95 файл Install, за- 
пустил ero — ивсе. Вначале появляется Ma- 
стер установки Windows 95 с запросом о 
том, какой язык сообщений нужен — рус- 
ский или английский. 

Затем появляется окно Мастера с двумя 
большими кнопками — пиктограммами с 
предложением о полной инсталляции или 
выборочной. Как обычно, выборочная ин- 
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сталляция требует несколько повышенного 
внимания и ориентирована на опытного 
пользователя. 

Следующий важный этап — задание ка- 
талога, в который устанавливается про- 
грамма. Можно принять установку по 
умолчанию на диск С: в программную 
группу Russian Office ("Русский офис"). 
Если диск С: прилично занят или вы не хо- 
тите его использовать, можно задать дру- 
гой диск и каталог. 

Еще один (довольно неприятный длялю- 
бителей нелегального использования про- 
грамм) запрос требует ввода серийного 
номера изделия, вашего имени и названия 
фирмы. Если серийный номер указать не- 
верно, вы получите сообщение об этом и 
придется либо повторить ввод, либо отка- 
заться от инсталляции. Вводом номера 
борьба с нелегальным применением про- 
граммы, похоже, заканчивается. По усло- 
виям лицензионного соглашения, кстати, 
можно для себя (но не для передачи) сде- 
лать копию дисков. Никаких запросов клю- 
чевого слова на №-ой строчке N-on страни- 
цы фирменного описания (как сделано в 
Stylus 2.51), к счастью, нет. 

Если серийный номер введен верно, на- 
чинается инсталляция. Она контролируется, 
как обычно, линейным индикатором. Время 
отвремени программаинсталляции запраши- 
вает замену диска. Так что вставляйте оче- 
редной диск и продолжайте инсталляцию. 

Опуская менее существенные и обще- 
известные детали инсталляции, отмечу, что 
в конце ее на рабочем столе Windows 95 
создается окно с тремя пиктограммами. 
Две из них служат для запуска 16-ти и 32- 
разрядных версий сис- к 
темы, третья служит для РУССКИЙ 
просмотра файла до 
Readme. Рекомендует- 
ся прочесть этот файл, 
поскольку в нем содер- 
жатся последние ново- 
сти о программном 
продукте. 

Можно сразу пус- 
тить “Сократ” в работу 
— разумеется, в среде 


стить Windows 95, окно больше не появит- 
ся, а эти приложения попадут в меню про- 
грамм Windows 95. 


так, запустим "Сократ". Появляет- 

ся обычное длялюбого приложения 

Windows 95 окно переводчика. Оно 
содержит титульную строку, строку глав- 
ного меню и две строки с пиктограммами 
быстрого управления системой (общего 
характера и перевода) и строку статуса 
внизу окна системы. С функцией любой из 
пиктограмм быстрого управления вы мо- 
жете ознакомиться, установив на нее кур- 
сор мышки и задержав его на интересую- 
щей вас пиктограмме. Около нее вскоре 
всплывает маленькое желтое окошко с 
кратким названием функции. 

Основная часть окна разбита на два дру- 
гих текстовых окна: одно для ввода исход- 
ного текста и другое — для вывода пере- 
вода. Прямо скажем, все это очень похо- 
женаинтерфейс других переводчиков, на- 
пример, ранее описанного Stylus. И хоро- 
шо — не надо переучиваться при переходе 
от одного переводчика к другому. 

Можно сразу вводить текст, либо заг- 
рузить файл стекстом, используя обычную 
команду Открыть (Ореп) в позиции Файл 
(File) главного меню или соответствующую 
пиктограмму быстрого управления систе- 
мой. После ввода (или загрузки) текста в 
верхнее окно его можно отредактировать 
как в обычном редакторе, и начать пере- 


Windows 95 надо ис- 
пользовать 32-разряд- 
ную версию, а в среде 
Windows 3.1/3.11 — 
16-разрядную. Если зак- 
рыть окно или перезапу- 


Процесс инсталляции. 
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важаемый Александр Васильевич! 


сообщаю Ban, что я установил полученный от Вас (редакции жирнала "Домашний 
рмпьютер" великолепный переводчик Сократ’ фирмы "Русский офис". Установка прошла 
ень легко и без всяких затруднений. У меня сложилось впечатление, что "Сократ" 


аботает быстро и MOBO 
дожественной литера 


осным. "Сократ" HECO! Ter, кажется, на Русском языке 
ревода, в частности $ язык (Y/N) 


Англо - Русский 


файла и назначить 
имя файла. Кстати, 
имя файла может 
быть длинным, если 
работа происходит в 
операционной систе- 
ме Windows 95. 

Как всегда, лю- 
бопытно посмот- 
реть выполнение 
обратного перевода 
текста, созданного 
переводчиком. 
Оказалось, что хотя 


pH, технической и 


ругих программ 


Окно с введенным текстом и предложением о смене языка, 


вод. Это можно сделать, например, ис- 
пользуя в позиции Перевод главного меню 
команду Текст. Если система работала, 
скажем, с английским текстом, а вы ввели 
русский, то в начале перевода будет выве- 
дено небольшое диалоговое окошко с 
предложением сменить язык текста. 

После начала перевода происходит ска- 
нирование текста по предложениям, и соот- 
ветствующий перевод появляется в ннжнем 
текстовом окне. Оба окна имеют слайдеры 
для прокрутки текста. Границу между окна- 
ми можно подцепить курсором мышкиипе- 
ремещать. 

Для сохранения полученного перевода 
можно использовать команды Сохранить 
(Save) или Сохранить как (Save As) либо пик- 
тограммы этих команд в инструментальной 
строке. Как и в случае команды Открыть, 
команда Сохранить каквыводит диалоговое 
окно, с помощью которого можно выбрать 


до абсолютно точ- 
ного перевода все 
еще далеко, такой 
двойной перевод яв- 
ляется вполне осмысленным. 


y 


Sor" AKG 


ятие многих словосочетаний и граммати- 
ческих оборотов. При переводе учитыва- 
ются морфологические, семантические и 
синтаксические связи между словами и 
словосочетаниями в каждом предложении. 

Это позволяет использовать "Сократ" 
даже непрофессионалам в области пере- 
вода, причем без предварительной на- 
стройки переводчика на предметную об- 
ласть оригинальных текстов. 

При профессиональном переводе "Со- 
крат" позволяет достичь весьма ощутимых 
результатов за счет некоторой настройки 
переводчика. Значительная часть инструк- 
ции по применению "Сократа" посвящена 
правилам профессиональной работы с 
этим переводчиком. Вы можете, к приме- 
ру, с помощью специальных значков ука- 
зать переводчику, чем является то или иное 


OCIA Hansiauon system - jUNUTEG лжи 


ани 


Нельзя не отметить, что каче- fpes_be t 
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ство однократного перевода на- 
много выше, чем двукратного. 
Тем более, что при обратном 
переводе используется совер- 
шенно не скорректированный 
текст, созданный переводчиком. 
При мало-мальски серьезном пе- 
реводе (даже на бытовом, а не 
профессиональном уровне) кор- 
рекция необходима и может на- 
много повысить качество текста. 


Возможности системы 


рограмма дает не просто дословный 
перевод, а обеспечивает (в меру 
своих сил ивозможностей) грамма- 
тическую коррекцию перевода по предло- 
жениям, обеспечивая правильное воспри- 


ажаемый Я Васильевич! 
формирую Вас о том, что я установил полученный от Вас (редакции журнала 
Домашний компьютер" великолепный переводчик "Сократ" фирмы "Русский офис". 
ановка прошла очень легко м без всяких затруднений. У меня сложилось впечатление, 
о "Сократ" работает быстро и довольно точно. Я опробовал перевод коммерческой, 
нческой и художественной литературы н пришел к выводу, что перевод получается 
юлне сносным. "Сократ" несомненно является серьезным конкурентом для других 
рограмм перевода, в частности Stylus. 
Всего хорошего! 


Ваш Дьяконов В.П. 


silievich Dear Alexander! 
form You on that that | installed received from You (editings of journal “Home computer" 
blendid translator "Socrates" company "Russian office". Installation pass much сазу and 

thout any difficulties. Beside | am packed impression that "Socrates" works quickly and 

jough exactly. | has tested a translation commercial, technical and artistic literature and come 
а conclusion that translation is got wholly tolerable. "Socrates" certainly is а serious rival for 
ther translation programs, in particular Stylus, 

The whole good! 


Your Deacons В.П. 


Результат перевода текста с русского языка на английский. 


слово или словосочетание (например, гла- 
голом или именем существительным). Это 
может резко повысить качество перевода, 
устраняя его многозначность. 

К сожалению, в небольшой обзорной 


(р Bee богатстве Интернета для Bac 
? Ваше электронная почта 
? Ваша домашняя WWW страничка 


F~ входных модемов на 33600 бит/с 
FE” стр подробнейших руководств 
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des notes on specific system configurations 
at may prevent Setup from installing Windows successfully. 


solution to each problem is provided. 
6щие Примечания Установки 


тот раздел включает сообщения о специфических конфигурациях системы, которые 
огут предохранить Установку из установки Windows успешно. 


ешение в каждой проблеме предусмотрено. 


сли Вы используете аппаратный или программный продукт указанный здесь, следуйте 
редлагаемым рекомендациям прежде, чем выполнять Установку. 


ПАСАТЕЛИ MS-DOS Screen 


сли Вы используете экранного спасателя MS-DOS, Вы должны вывести из строя это 
режде, чем выполнять Установку. Эти экранные спасатели могут вызвать проблемы при 


рогоне Установки. 


Пример перевода файла Readme.txt из Windows 3.1. 


статье нет возможности отразить все при- 
емы профессионального применения "Со- 
крата". Поэтому отметим лишь некоторые 
дополнительные возможности и особенно- 
сти системы: 

© переводчик является частью программ- 
ной системы "Русский офис" и может ра- 
ботать совместно с системой сканирования 
FineReader, которая уже описывалась в 
журнале ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР; 

@ система допускает совместную работу 
с текстовым процессором Word (как вер- 
сии 6.0 под Windows 3.1/3.11, так и Word 
7.0 под Windows 95); 

@ имеются два режима перевода — авто- 
матический для всего текста подряд и ин- 
терактивный для перевода под контролем 
пользователя; 

@ возможен перевод как одноязычных, так 
и двуязычных текстов (с указанием, какие 
вставки не должны переводиться); 
Фиперевод может отображаться как отдель- 
но, так и с оригиналом или в виде перевода 
отдельных предложений оригинала; 

@ могут выводиться множественные зна- 
чения слов и печататься таблицы синони- 
мов; 

@ создается статистика перевода и вычис- 
ляется его стоимость (все это может быть 
показано на экране и распечатано); 

@ могут создаваться и модифицироваться 
словари пользователя; 

@ имеется режим TEL-LEX для общения с 
каналами электронной почты; 

© есть возможность изменения вида глав- 
ного меню (включая изменение языка об- 
щения и вида кнопок-пиктограмм). 

Если вы легально приобрели систему, то 
проблем сее освоением не возникнет — об- 
щение с системой настолько просто, что с 
ее возможностями нетрудно ознакомиться 
самостоятельно. 
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се, начиная от упаковки и небольшой 
инструкции по применению и кончая 
его пользовательским интерфейсом и 
наблюдением системы в работе, позволяет 
сделать вывод о том, что в распоряжение 
пользователей попал серьезный и хорошо 
отработанный программный продукт. По 
его инсталляции и применению не возника- 
ет никаких вопросов и проблем. В крайнем 
случае, можно обратиться на фирму: 
103051, Москва, Пушкарев переулок, 20, 
“Арсеналъ”. 
Кажется, "Сократ" работает заметно бы- 
стрее известного переводчика Stylus 3.0. Од- 
нако специальное сопоставление я не рискнул 


АО >, Socrat Translator Help 
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провести: скорость перевода во многом за- 
висит от характера текста, и нет гарантии, что 
такое сопоставление будет корректным для 
любых текстов. Кроме того, качественный пе- 
ревод обычно выполняется в интерактивном 
режиме, когда время перевода определяет- 
ся, восновном, работой пользователяпо оцен- 
ке качества переводаивыбору его вариантов. 

Несомненным достоинством переводчи- 
ка "Сократ" является возможность сразу же 
начать перевод текстов по обширной тема- 
тике. Это и литературные произведения, и 
тексты по компьютерной тематике, ком- 
мерческие документы, математические, 
физические и научно-технические тексты, 
материалы по истории и экономике ит.д. 

Из недостатков "Сократа" главным явля- 
ется тот, что переводчик пока лишь двуязыч- 
ный — можно переводить тексты с английс- 
кого на русский и наоборот. Впрочем, это 
не так уж мало — в конце концов, английс- 
кий язык остается наиболее популярным и 
массовым языком общения в международ- 
ном масштабе. Из более мелких недостат- 
ков можно отметить не очень наглядные 
рисунки первых пяти клавиш-пиктограмм 
строки управления переводом: даже при 
большой фантазии трудно понять, что эти 
рисунки означают. Впрочем, поупражняв- 
шись в работе с "Сократом", к этим пиктог- 
раммам можно привыкнуть. 

В целом, отрадно, что у пользователя по- 
явилась возможность реального выбора наи- 
более подходящего ему переводчика. Это 
означает и развитие здоровой конкуренции 
между российскими фирмами, создающими 
программы для обработки, считывания и пе- 
ревода текстов. Так что качество этих про- 
грамм должно и впредь улучшаться. Воз- 
можно, в недалеком будущем перевод ста- 
нет столь же простым и точным, как и равен- 
ство 2+2=4 в математике. 


SOCRAT for Windows - это не просто очередная пословная 
программа перевода. ЗОСВАТ переводит исходный текст по 
предложениям, синтезируя выходной текст на ясном, 
грамматически правильном Английском или Русском языках с 
учетом морфологических, синтаксических и семантических 


связей. 


Как и во всех программах машинного перевода, полное и 
квалифицированное использование SOCRAT предполагает 
хорошее рабочее знание как Английского, так и Русского. 
Однако, исключительной особенностью ЗОСВАТ является 
возможность его использования пользователями с плохим или 
вообще без знания одного из языков, обеспечивая при этом 


получение понятных документов. 


Программа разработана вокруг большого разнообразия 
используемых стилей. За основу Английского языка был взят 
Американский вариант английского, как определено в 
различных Вебстер (Websters) словарях. 


SOCRAT обеспечивает как диалоговый способ, когда Вы 
набираете текст на клавиатуре, таки файловый ввод. 


Перевод может быть отображен вместе с исходным текстом или 
раздельно, по предложениям, позволяя пользователю 
отредактировать предложение перед и после перевода. 


Пример работы с системой помощи переводчика "Сократ". 
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пространяется в странах СНГ москов- 
ской фирмой "Стрелец". 
_ Этапрограмма является совершен- 
новым инструментом экономичес- 
г —кого“образования. В деловой игре- 
к тренажере вам предстоит познако- 
миться с многообразием современ- 
нойрыночной экономики. С ее помо- 
щью вы можете попробовать свои 
— силы сразу в нескольких сферах биз- 
неса. Эта деятельность требует опре- 
деленных экономических знаний. И 
если поначалу вы туманно представля- 
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ete себе механизмы рыночной эконо- 
мики, то в процессе деловой игры по- 
степенно, шаг за шагом, сможете ос- 
воить их в полной мере. В игре будут 
задействованы пусть ивымышленные, 
но вполне определенные ВАШИ эко- 
номические интересы. И от ВАШИХ 
действий будет зависеть толщина ВА- 
ШЕГО же символического кошелька. 

В программе использована так на- 
зываемая имитационная модель обу- 
чения: учащийся "погружается" в мо- 
делируемую среду и учится "жить" в 
ней, принимая собственные решения. 
Такой подход, с одной стороны, раз- 
вивает необходимые для предприни- 
мателя качества самостоятельности, а 
с другой — обеспечивает хорошее ус- 
воение материала. Неограниченное 


число сеансов ра- 
боты с компью- 
тером позволяет 
“пощупать свои- 
ми руками” са- 
мые разнообраз- 
ные экономичес- 
кие ситуации. 

В "Эконо- 
микс" взрослые 
могут не только 
всласть “поуп- 
равлять” npo- 
мышленными и 
финансовыми ка- 
питалами, но и 


приобщить к этому увлекательному 
делу подрастающее поколение, бла- 
го характер этой серьезной програм- 
мы достаточно легкий и игровой. В эту 
азартную экономическую игру могут 
играть сразу до пятнадцати человек. 
Именно столько состояний игры про- 
грамма сохранит до начала следую- 
щего сеанса. А в следующий раз мож- 
но продолжить игру с того места, в ко- 
тором вы накануне со вздохом сожа- 
ления вынуждены были прерваться. 
Авторы программы позволяют заг- 


AeHbru 


лянуть внутрь основных институтов ры- 
ночного хозяйства, поработать в раз- 
личных отраслях экономики и попы- 
таться достичь успеха. Эта идея вопло- 
щается в игре довольно увлекательно. 

Смысл игры состоит в том, что вы 
оказываетесь посреди некоего мифи- 
ческого приморского города-государ- 
ства. Город живет своей полнокровной 
жизнью, правящая администрация ре- 
гулирует хозяйственную деятельность, 
а развитая рыночная экономика предо- 
ставляет вам все возможности для ре- 
ализации своего таланта. 

Здесь есть транспорт, связь, ком- 
мерческие банки, фьючерсные и фон- 
довые биржи... Здесь есть все. Но не 
хватает азартного и умелого бизнес- 
мена — вас! 

Понятно, что используемая здесь 
модель представляет собой лишь не- 
кое приближение к реальным эконо- 
мическим процессам. Однако, ее 
вполне достаточно для того, чтобы вы 
смогли хорошенько поэксперименти- 
ровать в этой области. 

Технические требования 
программы к компьютеру 
весьма скромные. Обучающая 
система предназначена для 
ВМ-совместимых персональ- 
ных компьютеров с видеоадап- 
тером и монитором класса 
ЕСА/УСА, оперативной памя- 
тью не менее 500 Кбайт и сво- 
бодным дисковым простран- 
ством около 1,5 Мбайт. Для pa- 
боты лучше использовать 
мышь, но можно ограничиться 
иклавиатурой. То есть, для игрыв “Эко- 
номикс” достаточно даже заурядного 
компьютера РС АТ 286. 

Очутившись в мифическом городе, 
вы являетесь поначалу просто частным 
лицом. В вашем распоряжении не- 
большая сумма денег, которую нельзя 
использовать иначе, как на создание 


своей производственной фирмы. Ус- 
пешно управляя фирмой, вы получае- 
те от ее деятельности прибыль, кото- 
рая будет зачисляться на ваш личный 
счет. 

По мере накопления финансовых 
ресурсов, вы открываете новые фир- 
мы и банки. Постепенно ваша деятель- 
ность может охватить весь микроэко- 
номический уровень. На этом уровне 
можно работать как с помощью одной 
своей фирмы, так и создав консорци- 
ум из действующих в разных отраслях 
экономики других фирм. Руководя 
консорциумом и гармонично сочетая 
преимущества каждой из отраслей, вы 
получите бесценный опыт управления 
весьма сложной и разветвленной 
структурой. 

Как руководитель, вы несете ответ- 
ственность за решения о регистрации 
и ликвидации фирм, поглощении дру- 
гих предприятий, борьбу с аналогичны- 
ми планами конкурентов. 

В “Экономикс” каждому игроку 
предоставляется возможность испы- 
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тать свой талант в сфере производства, 
банковском деле, на фондовом и фью- 
черсном рынках. 

Главным источником доходов при- 
морского города-государства являют- 
ся две хорошо развитые отрасли про- 
мышленного производства. Первая от- 
расль производит смартеры — некие 


Viziting-Card 


Яков 


сложные бытовые устройства. Вторая 
— товары массового спроса, лайтеры, 
Доходы от экспорта этих тов: 
ностью удовлетворяют нужда 

На предприятии вам придё 
низовать производство, сбы 
осуществлять общее рук 
фирмой. Последнее пре 


дется получать и своевременно воз- 
вращать кредиты, использовать депо- 
зитные вклады, выпускать акции, 
формировать портфель ценных бумаг 
и управлять им. | : 
Бизнес на фьючерсной 6up es 
ется продолжением деятельноти 
сбыту готовой продукции предп 
тия. Предполагается, что обапр 
димых в городе товара могут бы 
ко сертифицированы по качёст 
контракты на их будущую по 
имеют стандартный вид. Это п 
етпревратить контрай сть 
вар, то есть, они МОТУ 
даваться и покупать 
фьючерсной бирже 1 
Торговля фьючё 
контрактами прои 
через брокерские к 
зарегистрированные 
же. У игрока есть”В дей 
ность работы как червей 
висимую брокерскую 
py, так и через спе 
открытую собствен 
этом, можно работать со CBO 
талом или выполнять платные. 
клиентов. 
В “Экономикс" работа на фи 
сной бирже ведется по двум ос 
стратегическим направлениям. 
заключается в спекулятивной торговле" 
фьючерсными контрактами, и направ- 
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ли фьючерсными контрактами на 
водимый товар. Эта стратегия 

ивает страхование риска про- 
ителя, и называется хеджирова- 


ственно процесс торговли фью- 
ыми контрактами состоит из по- 
‘продажи партий интересующих 
q у рактов, выплаты и получения 
эльных страховочных взносов, 
ния прибылей или убытков по 
эденным сделкам. 

знес в банковской сфере эконо- 
Кособенно привлекателен, ибо 
"деньги делают деньги". Как это 
сходит, можно узнать, открыв 
февкённый коммерческий банк. В 
ае вам придется решать воп- 
эрмирования уставного фонда, 
ления структурными подразде- 
и, маркетинга и экономическо- 
пиза деятельности банка. Нуж- 
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‚ определять политику процен- 
тавок, заниматься приемом и 
а ей депозитных вкладов, выпус- 
вои акции и работать с чужими 
и бумагами. 

нковской отрасли существует 
конкуренция: банки стремятся погло- 
тить конкурентов. Вам придется бо- 
роться. Тем более, что антимонополь- 
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ная политика государства, даже в слу- 
чае поглощения банков, приводит к по- 
стоянному возникновению новых. 
Бизнес на фондовых рынках тоже 
входит в круг ваших деловых возмож- 
ностей в этом городе. В 
"Экономикс” все суще- 
ствующие фирмы и 
банки, не принадлежа- 
щие вам, являются ак- 
ционерными. Открывая 
собственную фирму, 
вы можете выпустить 
ее акции. Однако, сде- 
лать это можно лишь в 
том случае, если ваше 
предприятие достаточно прибыльно и 
стабильно. Первичный рынок ценных 
бумаг поглощает только акции, сба- 
лансированные по прибыльности и раз- 
меру дивиденда, предлагаемого дер- 
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жателям акций. Вторичный рынок 
представлен фондовой биржей, на ко- 
торой можно работать только через 
брокеров. Как и на фьючерсной бир- 
же, здесь можно работать через чу- 
жую или собственную брокерскую 
контору. 

Деятельность на 
рынке ценных бумаг 
также имеет два ос- 
новных направления. 
Первое — спекулятив- 
] ная деятельность по 


Нил Bash 


4.49 
x 
18.00 


ост кредитов за прошедиий Закупка обрд..® : 
were с зна mnt покупке и продаже 
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основано на формиро- 
| вании и управлении 
портфелем, состоя- 
щим из различных по доходности и на- 
дежности ценных бумаг, что страху- 
ети стабилизирует финансовое поло- 
жение его владельца. Управление же 
портфелем заключается втом, чтобы 
вовремя выводить из него теряющие 
доходность и вводить набирающие до- 
ходность ценные бумаги. И при этом 
сохранять разумную пропорцию 


между высоколиквидными и высоко- 
прибыльными активами. Заметим, 
кроме акций фирм и банков, на фон- 
довой бирже торгуют также и госу- 
дарственными облигациями. 

В этой обучающей системе вы при- 
нимаете управленческие решения от- 
носительно субъектов экономики, ко- 
торые существуют не сами по себе, а 
включены в сложный взаимозависи- 
мый организм рыночной экономики го- 
рода-государства. 

Естественно, у вас возникнут вопро- 
сы о “правилах игры" в этой стране, на- 
сколько она развита, каковы здесь 
цены, безработица, инфляция... Эти и 
другие показатели характеризуют со- 
стояние экономики в целом, ее макро- 
экономический уровень. В системе 
"Экономикс" можно получать и анали- 
зировать информацию и этого уровня. 

Макроэкономичес- 
кий анализ производит- 
ся с помощью показа- 
телей, отражающих 
уровень и динамику 
развития экономики в 
целом — макроэконо- 
мических индикаторов. 
Чтобы не утомлять чи- 
тателя, не будем пере- 
числять их. Через пункт 
Статистика главного меню программы 
можно просмотреть все эти макроин- 
дикаторы с построенными системой 
графиками, показывающими взаимо- 
связи и значения этих индикаторов. По- 
казатели постоянно просчитываются. 
Их текущие значения можно найти в 
разделе экономической статистики. 
Как и в реальной жизни, показания 
макроиндикаторов колеблются во вре- 
мени. Причем, характер их колебаний 
можно рассматривать, как иллюстра- 
цию различных фаз цикла экономичес- 
кой активности в стране. 

Любому экономисту видно, что эта 
деловая игра, при всей ее условности, 
способна привить играющим вполне 
"всамделишные"” навыки работы в ус- 
ловиях рыночной экономики. Конечно, 
жизненные ситуации в игре предельно 
упрощены. Однако, когда нынешний 
студент или школьник придет менед- 
жером на реальное предприятие или в 
инвестиционную компанию, усвоенная 
в игре “модель управления” сыграет 
свою роль и непременно окажется по- 
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Александр Петроченков 


Медиа-Центр’ открывает двери 
перел журналистами 


В ближайшем будущем столичные журнали- 
сты получат собственное Интернет-кафе в учеб- 
но-аналитическом “Медиа-Центре” Союза жур- 
налистов России, 

"Медиа-Центр" открылся в Центральном доме 
журналиста на Никитском бульваре с помощью 
компании "ВИСТ", ЮНЕСКО и Международной 
федерации журналистов. В центре обучают жур- 
налистов и сотрудников редакций работе на ком- 
пьютерах с современными программными про- 
дуктами, правилам пользования сетямии средства- 
микоммуникации, включая использование инфор- 
мационных источников глобальной сети Интернет, 
профессиональным навыкам предтипографской 
подготовки изданий. 

Обучение проводится преподавателями фа- 
культета вычислительной математики и киберне- 
тики МГУ и специалистами компаний ИНПОЛ и 
"ВИСТ" на трех уровнях — базовом, профессио- 
нальном и продвинутом. Журналисты получают 


разносторонние знания и практические навыки 
работы с текстами играфикой, по верстке печат- 
ных изданий и работе с сетями и информацион- 
ными ресурсами. 


Хотя "Медиа-Центр" — организация неком- 
мерческая, обучение проводится на платной ос- 
нове или в обмен на рекламную площадь в изда- 


года; журналистам из разных уголков России были 
вручены сертификаты, свидетельствующие о по- 
лученных знаниях и профессиональных навыках. 
Кроме того, в "Медиа-Центре" организуется 
сканирование, каталогизация, хранение и анализ 
российской прессы, подготовка уникальных ана- 
литико-информационных продуктов и справоч- 
ников, готовится проведение информационно- 
рекламного, дизайнерского и технического об- 
служивания СМИ. Для этого создаются дизайн- 
студия и рекламное агентство. А вскоре здесь 
должно открыться Интернет-кафе, где можно 


будет побродить по глобальной сети за чашкой 


кофе. Создание "Медиа-Центра" стало воз- 
можным благодаря финансовой поддержке 
международных и национальных организаций и 
помощи компании "BACT", оснастившей "Медиа- 
Центр" компьютерным оборудованием. 


В мир чудес 


Контактные телефоны "Медиа-Центра": 
(095) 201-4446, 201-5132. 19 


ниях, обучающих своих сотрудников. Выпуск пер- 
вой группы слушателей состоялся в декабре 1996 


CD-ROM издательство "Ньюком" 


® АКТ. История искусств. Версия 2 
Знаменитая энциклопедия по истории 

5 искусств. Более 2000 шедевров мировой 

культуры в обзорах по странам, жанрам 

и эпохам. 


® Анатомия компьютера 
Энциклопедия для начинающих 
пользователей. Увлекательная экскурсия 
внутрь компьютера. Приглашаются и 
дети и взрослые. 


e Смута 
Лихая трехмерная игра-стрелялка 
в русском стиле. 10 уровней. 5 видов 
оружия. Динамичная графика. Целый 
фейерверк приключений. 

e Double English 

Два богато иллюстрированных пособия 


по английскому языку на одном диске — 
для детей и взрослых. 


КОМПЬЮТЕРА 


Диски CD-ROM издательства "Ньюком" всегда можно 
приобрести в магазинах и салонах фирмы "КомпьюЛинк". 
Магазин —— ‘лобус", ул. Мясницкая д.6 958-2394, 923-4173 
› Московский Дом книги, ул. Новый Арбат д.8 913-6962, 913-6963 
- Магаз 


Целковское шоссе д.5 стр.1 974-7477 
: "КомивюЛинк" 931-9269 ,"Ньюком" 264-5166 


под всеми парусами 
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Максим Нестеренко 


родолжаем обзор графичес- 
ких редакторов, способных 
заинтересовать и начинаю 
щих любителей цифрового 
искусства, ипрофессионалов 


кисти, еще не уверенных в достоин- 
ствах компьютера. Наш выбор снова 
пал на разработку корпорации Fractal 
Design. ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 
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"...мешать и надоедать мне 
теперь никто не станет: 

куплю себе отличный манкен...” 
Н. Гоголь, “Портрет” 


уже рассказывал о Painter 4. Сегодня объекты, имеющие глубину. Фото- 


речь о Fractal Design Poser. графически реальные объемные фи- 


Poser, разработанный в 1995 году, гуры создает и графический редактор 
сегодня является самым эффектив- Painter, но в отличие от него, 3D по- 
ным из доступных рядовому пользо- зволяет поворачивать цельные фигу- 


ры так, чтобы увидеть оборотную сто- 
рону, "заглянуть за спину". 

ЗО дает вам власть над простран- 
ством. И если в компьютерных играх 
вы просто движетесь в искусственном 
виртуальном мире и интерактивно вза- 
имодействуете сним, то в программах 
трехмерной графики и анимации вы 
этот мир создаете сами. У 3D-npo- 
грамм много общего с программами 
компьютерного проектирования CAD, 


позволяющими не только автоматичес- 
ки получить по исходным чертежам 
изометрическую проекцию рабочей 


|| 


| |} 
вателю дизайнерских паке=^—— 


тов для создания и модифи-/ 


кации, а при желании, и ани- | 
мации человеческой фигуры. 
Причем, фигуры Tpexmep- || 
ной. В отличие от обычной 
компьютерной графики, в ко- _ 
торой экран монитора упо- 
добляется плоскому листу бумаги или 
холсту живописца, ииеющему два из- 
мерения, трехмерная, или 3D (3 


dimensional), графика моделирует 


ТВОРЧЕСТВО < 


детали, но и поворачивать ее в про- 
странстве вокруг любой оси или не- 
скольких осей одновременно. 
Программа Розег также позволяет 
манипулировать любыми простран- 
ственными и геометрическими пара- 
метрами модели человеческой фи- 
гуры. По сути, она и есть тот са- 
мый гоголевский манкен, т. е. 
манекен, которым пользовались 
художники при написании порт- 


полотен, если заказчик или прото- 
тип портрета подолгу позиро- 
вать не мог или не желал. 
Художник писал этюд го- 
ловы, а остальное: одежды, 


регалии ит.д. — с одетого ма- y 


некена. Руки же, если верить 
истории искусства — с гип- 
сового слепка, но это 
уже другая история. Так 
писал Ван Дейк. Г. 
Так писал персо- Я 
наж Гоголя. Так 
или примерно 
так предлагают работать виртуальным 
живописцам разработчики из Fractal 
Design, представляя Poser, т. е. позе- 
ра, манекена. 

Набор видов фигур, предлагаемых 
пользователю Poser, конструктивно и 
стилистически соответствует тому, с 
каким сталкиваются студенты-худож- 
ники в процессе академического обу- 
чения. Сперва это собственно мане- 
кен. Деревянная кукла узнаваемой 
формы с каплеобразной головой и ла- 
донями-лопаточками. При желании 
ему можно придать любую позу с по- 
мощью шарнирных суставов. Вирту- 
альный его аналог на экране монито- 
ра поворачивается и двигается благо- 
даря механизму инверсной кинемати- 
ки, без которой не обходится ни один 
приличный 3D-naker. 

Инверсная кинематика — это воз- 
можность обращаться со сложносос- 
тавным объектом по законам реально- 
го мира. Поворот любой части тела не 
влечет за собой "рассыпание" фигуры 
на составляющие, а осуществляется во 
взаимосвязи с остальными частями. 

Конечно, мы имеем лишь прими- 
тивную модель. Но даже ее упрощен- 
ная геометрия, “кубический” стиль 


owe 


ретов и больших тематических “ 


st 
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персонажей компьютерных игр весьма 
убедительны. По таким примитивам ху- 
дожник, работающий над многофигур- 
ной картиной, прослеживает пластику 
своих героев, композиционные взаимо- 
от- ношения, характер освещения. А 
компьютерному графику, не- 
сомненно, придет вголову идея 
создания простых и забавных 
кукольных сцен из фигурок 
”” универсальной внешности. 
ь Затем в ряду предлагаемых 
» для р моделей следует 
"экорше” — человек без кожи, 
фигура из одной мускулатуры. 
Именно таких рисуют в академи- 
ях изящных искусств с гипсовых 
скульптур. Едва ли разработ- 
чики программы собира- 
лись предоставить нам 
возможность изучения 
пластической анатомии, 
но какие-то ин- 
тересные сце- 
ны, включаю- 
щие в себя по- 
добных персонажей, можно предста- 
вить без особых усилий. 

Инаконец, Poser предлагает усред- 
ненную фигуру обнаженного челове- 
ка нескольких базовых типов и пропор- 
ций. Модель весьма условна и более 
походит на сделанную из пластика, ане 
из плоти. 

Типы фигуры, помимо деления на 
мужскую и женскую, отличаются также 
по росту и пропорциям. После типов 
ребенка, подростка ивзрослого идеттип 
идеальный и, наконец, тип героический, 
что-то близкое к Арнольду Шварценег- 
геру. Розег позволяет выбрать и моди- 
фицировать, даже довести до гротеска 
любой из обобщенных типов телесной 
конституции невероятно быстро и в 
удобном интерактивном режиме. 

Пользователь может обратиться к 
библиотеке поз и, скажем так, меры 
упитанности, и пополнить ее своими ре- 
шениями. Оттуда можно позаимство- 
вать набор готовых модификаций базо- 
вых типов, а также установки камеры и 
освещения для последующего ренде- 
ринга. Рендерингом в компьютерной 
графике называют довольно длитель- 
ный процесс получения окончательно- 
го вида смоделированной сцены, 


“снимка” высокого разреше 
чатлевающего результаты творчеств 
наиболее выгодном ракурсе с испо. 
зованием заданных текстур и материа- 
лов, источников света и фоневвих ns06 ge 
ражений. Ва 
Программа предлага це 
сколько способов постро 
рых следует упомянуть. = 
предназначенный для per 
зволяющий получить на 
его рабочую прорисов 
“чертежная” фигура, имей} 
figure. В чем их практическ: 
мость, в отличие от “к 
представления рабочего 
совсем ясно. -* 
Другое дело, провол 
(wireframe), задействованный 
ботчиками Poser. Wireframe при 
из мира учебного рисунка, а из 3D 
приложений. В проволочном вар = 


ринг любого из упомяну 
гуры. Правда, здесь, ка 
грубо-обрубленных фо 


Несколько слов © pecre = 
Design Poser среди других род creer 
ных программ. хе 

Выбор трехмерных графических 


широк. ВМ-совместимые 
степенно догоняют в свои 
стях Макинтош. То, очем 
назад нельзя было и мечт 
становится по плечу любом 


тверждение. < 

Пакеты трехмерной паб для Ре 
делятся на две основные ве 
первых, программы" дб] 
ные, предназначенные д 
нуля” многомерных об 
рых, это программы для 
товых объектов. Они зна! 


Ты. методом “букси- 


wi 


руйи отпускай (drag and drop). Подоб- 


но плоским двухмерным клипам-кар- 
4 из пакетов вроде Corel Print 


pl вращаться ‘в пространстве, 

TbCA и раскрашиваться по ваше- 
отрению, предназначены для 

дения в ин визуальную среду. 

Щая возможность: трехмерный 
объект потенциально содержит в себе 
бесконечное число вариантов визуализа- 
ции с любой течки и под любым углом. 
З-логотипы и все- 


рекочевывают в цветные факсы и стра- 
нички Интернет. Объекты посложнее, 
Михузавтора вкуса и фантазии, 
ЭЛьзоваться в самостоятельных 
их произведениях. 
эму типу программ относят- 


oil! мытье 19958 


ca Imagine 4.0, Lightwave 3D, Ray 
Dream Studio, Soft F/X, уже упомяну- 
тая 3D Studio и другие. Ко второму 
типу — ЗО F /X, Instant 3D, TriSpectives 
Professional. Poser нельзя отнести ни к 
тем, ни к другим. 

В Poser реализуется похвальное 
стремление корпорации Fractal Design 
создавать приложения, удовлетворяю- 
щие самым высоким профессиональ- 
ным требованиям, но, в то же время, 
интуитивно понятные и доступные 
непрофессионалам. Даже тем, кто не 
в состоянии воспользоваться и полови- 
ной возможностей Painter 4 или Fractal 
Design Expression, игра с этими про- 
граммами доставляет огромное на- 
слаждение и не омрачается постоян- 
ным обращением к подсказкам или тех- 
нической документации. 

B Poser имеется библиотека, содер- 
жащая разновидности одного образа 
— человека. На сцене, в изменяемом 
окне просмотра, можно одновремен- 
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но расположить несколько фиг 
теристиками, а также неско 
стейших геометрических эл 
шар, куб, ступенчатую лест 
трость. 
Bae 
Для полноценного ЗВ-рёдакто 


посмотрим, какие возм 
с этим образом нам пре. 

Сразу же следует от 
любность и лаконизм ин 
сутствующие средства модепир 
илофтинга (операции приданият 


ые 


тела. Даже характер кистей р мс 
Для тех, кто хочет большего, точ! 
большей точности, предусме 
дублирующая возможность 
тов, перемещений или 


Sa ye 


мощью виртуальных колесиков, 
изменяющих цифровые характе- 
ристики. 

В Розег имеется меню с иерар- 
хическим списком объектов, что 
роднит программу с более сложны- 
ми пакетами. Конечно, в полноцен- 
ном 3D-pegaktope, например, в 
Ray Dream Studio для Макинтоша 
(который, кстати, входит в пакет 
CorelDRAW! 6 ипродается под мар- 
ками других производителей) мож- 
но получить контроль над каждым 
сочленением, вплоть до сустава на 
мизинце, но управлять такой куклой 
не в пример сложнее. Не говоря 
уже о TOM, что создать ее под силу 
только профессионалу. 

Кау Огеат я упомянул не слу- 
чайно. В его стандартный набор 
входит небольшая библиотека 


клипов, содержащая манекен с № 
i № a 
инверсной кинематикой и челове- № 


ческую фигуру без оной. Несмот- 
ря на открытость любым измене- 
ниям и дополнениям этих фигур, я 
бы не променял на них возмож- 
ность работы с Poser. Там, где 
надо быстро и качественно выпол- 
нить рендеринг человеческой фигуры 
для последующего переноса изобра- 
жения в растровый графический ре- 
дактор типа Adobe Photoshop, Poser 
подойдет и профессионалу. Ведь no- 
мимо прекрасной управляемости, па- 
кет обладает функцией anti-alias (сгла- 
живания) при рендеринге, возможно- 
стью изменения настройки разреше- 
ния, которое можно довести до 300 и 
более ар! без изменения быстродей- 
ствия прорисовки. Для этого надо лишь 
вызвать дополнительное окно про- 
смотра. 

Мягкие тени и остроумный интер- 
фейс установки освещения также отно- 
Ав- 
торы предлагают три предустановлен- 
ных источника света, которых вполне 
хватает, учитывая регулируемость их 


сятся к достоинствам программы. 


цвета, интенсивности и расположения. 
Как и три цвета модели КСВ, дающие 
все богатство красок видимого мира, 
эти три световые точки позволяют со- 
здать тончайшие нюансы и рефлексы, 
подчеркнуть объем и пластику фигуры. 
Если нет желания возиться с тонкостя- 


ми световых эффектов, остается обра- 
титься к упомянутой библиотеке гото- 
вых установок. Надо добавить, что ма- 
нипуляции с освещением ‘осуществля- 
ются либо интерактивно, непосред- 
ственно на сцёне, либо цифровой ре- 


гулировкой на плавающей по экрану па- 
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литре. Изменяемая точка обзора сце- 
ны в Poser дополняется-настройкой 
кусного расстояния "камеры". 

Интересных результ тов 
добиться, вручную регулируя пара- 
метры не всей фигуры, а отдельных 
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величин плечевой пояс и черепную ко- 
получить фигуру ска- 
ана или костлявого 
мной” головой. 


Из других возможностей, достой- 
ных внимания, назовем доступность 
ния на фигуры любых текстур- 
в форматах AIFF и BMP с пос- 
м изменениём их интенсивно- 
четании & добавлением свето- 
спективы (усиленное затемне- 
мере и от наблюдате- 


Фигуры, моделируемые в Poser, 
можно одевать. Для этого достаточно, 
войдя в диалов стандвок рендеринга, 
загрузить ибвейбмогательной библио- 
ки программ текстуру в виде 
спортивной формы или циркового три- 
ко, которые предлагаются авторами 
рендеринг, не по- 


иалога. Естественно, одеж- 
ыть только! обтягивающей, 
чень легко отредактировать 
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в растровом графическом редакторе. 
Главное — не изменять пропорций ле- 
кала или развертки поверхности фигу- 
ры, то есть файл загружаемой тексту- 
ры. Скопируйте его из папки maps (кар- 
ты) и разрисуйте своими орнаментами 
или просто раскрасьте. 

Работа с фоном определяется воз- 
можностями, вытекающими из сосуще- 
ствования в рабочем окне Poser окна 
моделирования и окна рендеринга, ко- 
торые в большинстве 3D-nporpamm до- 
ступны отдельно. Можно легко созда- 
вать пространственные сцены гибким из- 
менением фона, не прибегая к помощи 
других приложений. Если плоскость зем- 
ли подвергается рендерингу и наложе- 
нию текстур, фон можно создать либо 
загрузив любой растровый файл под- 
держиваемого формата, либо изменив 
настройку навыбранный в палитре меню 
(по умолчанию — это черный) цвет. 

Хорошая возможность, не встречав- 
шаяся мне в других графических редак- 
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торах, — это копирование в качестве 
фона результатов рендеринга в то же 
окно, где будут происходить дальней- 
шие манипуляции с объектами. Это по- 
зволяет не перенапрягать ресурсы ма- 
шины, производя рендеринг каждый 
раз при добавлении новых объектов. К 
фону можно прилепить и любые виды 
простейших промежуточных построе- 
ний, не подвергаемых рендерингу, вро- 
де упомянутых проволочного каркасаи 
обрубовки (flat shaded). При изменении 
цветового фона, эффект световой пер- 
спективы будет работать с новым цве- 
том, а по отношению к результатам 
рендеринга будет прозрачным. Цвет 
каркаса рабочей модели тоже можно 
менять, как и посылать ее на фоновый 
слой после рендеринга. 

Специальных возможностей анима- 
ции программа не содержит, но благо- 
даря легкости управления и точности 
контроля, может служить хорошей ла- 
бораторией по созданию key frames 


(ключевых кадров), предназначенных 
для дальнейшей пересылки в подходя- 
щий двухмерный анимационный редак- 
тор. Например, это может быть 
CorelMOVE пакета 
CorelDRAW! Пересылка производится 
через опцию Экспорт, поддерживаю- 
щую графические форматы BMP, TIFF, 
DXF и RIB. Так результаты работы в 
Розег можно не только сохранить в 


из ПЯТОГО 


удобном растровом формате (проме- 
жуточные стадии лучше сохранять в 
собственном формате программы), но 
и оживить. 

В заключение, подведем итоги. Уме- 
лое обращение с обширными возмож- 
ностями программы делает пластичес- 
кие образы подобными послушной гли- 
не в руках скульптора. Poser дает шанс 
рядовому пользователю с легкостью 


И Ииииикь 


мии, 
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ных фигур. Опытным же компьюте 


ным художникам Poser будет хоро 


ческими приложениями Когда необхо) 
димо быстро создать произведей 
профессионального уровня с изобр. 
жением человеческой фиг I 
программы, как мне пре, 

большое будущее. 
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омашний компьютер пока 
доступен далеко не каждой 
семье. И препятствие из- 

_ вестно: цены на компьюте- 
ры, хотя и снижаются довольно быст- 
ро, все же остаются многим не по кар- 
ману. Фирменные мощные модели 
стоят особенно дорого, счет нередко 
идет на тысячи долларов. Можно, ко- 
нечно, купить самый дешевый компь- 
ютер, поддавшись рекламе типа: 

“Продаем фирменные компьютеры 
386SX-40(25), RAM 1 Мбайт, винчестер 
40 Мбайт, ЕСА. Цена — $ 240". 

Доступно? Вполне возможно. Но 
надо помнить, что это — не вчераш- 
ний, а, скорее, позавчерашний день. 
Покупать такое — себе дороже. 

Допустим, вы затянете пояс и после 
полугодовой экономии соберетенекото- 
рую сумму. Как ею разумнее распоря- 
диться? Какой компьютер купить? А мо- 
жет быть, лучше собрать его по частям? 

Собрать собственный компьютер — 
занятие вполне посильное для тех, кто 
“дружит с техникой". Если вы решили 
обзавестись домашним компьютером 
таким путем, это позволит вам сберечь 
некоторую сумму. Однако, сэкономив 
деньги, вы наверняка щедро расплати- 
тесь своим временем. 

Если вы — обычный человек, а не 
компьютерный фанат, и вас не 
прельщает перспектива возиться с ка- 
кими-то непонятными платами, прово- 
дами, процессорами, и если вам ком- 
пьютер необходим лишь для дела, то 
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гораздо проще и удобнее купить гото- 
вый компьютер в магазине или компь- 
ютерной фирме. Цены на одинаковые 
по конфигурации компьютеры в раз- 
ных местах могут быть различными. 
На российском рынке можно выде- 
лить три категории домашних компью- 
теров. Первую категорию составляют 
компьютеры именитых мировых (brand 
пате) фирм. Во вторую попадают ком- 
пьютеры известных российских фирм с 
объемом выпуска ежемесячно более 
1000 штук, их можно называть россий- 


скими brand name. И, наконец, в третью 
— компьютеры всех остальных фирм 
без громкого имени, собирающих и 
продающих несколько сотен и менее 
компьютеров в месяц. К последней ка- 
тегории можно отнести и компьютеры, 
собираемые любителями. 

Самые дорогие, естественно, — 
brand name компьютеры. Обладать 
популярной маркой престижно, но до- 
рого. Для многих из нас важен не пре- 
стиж, а цена, надежность и качество 
обслуживания. Настолько ли компью- 
теры известных марок лучше, чтобы 
платить за них в 1,5-2 раза дороже: 
Поэтому-то большинство рядовых 
пользователей предпочитает компью- 
теры отечественной сборки. Это хотя 
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ине столь престижно, HO весьма прак- 
тично. 

Существует и другой путь — само- 
стоятельная модернизация устаревше- 
го компьютера или даже сборка ново- 
го. Если вы способны подсоединить к 
телевизору видеомагнитофон, можно 
утверждать, что соответствующие на- 
выки у вас уже имеются. Многие начи- 
нающие пользователи компьютеров 
через некоторое время ориентируют- 
ся в них настолько свободно, что сами 
проводят модернизацию и установку 
новых компонентов, и даже помогают 
друзьям и знакомым преодолевать 
технические проблемы и ремонтиро- 
вать их “заболевшие” компьютеры. А 
кое-кто уже превращает такой сервис 
в собственный небольшой, но прибыль- 
ный бизнес. 

Самый первый собранный мною 
компьютер был 386SX-33. Оказалось, 
что это совсем нетрудно и даже инте- 
ресно. Теперь я полагаю, что это смо- 
жет сделать любой. В компьютере все 
устроено так, что его невозможно со- 
брать неправильно. Нужно просто вни- 
мательно прочесть описание и при- 
смотреться к его техническим компо- 
нентам. Вот и все. 

Где взять компоненты для постройки 
своего компьютера? Платы, микросхе- 
мы, дисководы, корпуса, блоки питания 
икабели можно найти в большом ассор- 
тименте в фирменных магазинах, мел- 
ких компьютерных фирмах и на радио- 
рынке. Сейчас в крупных городах найти 


подходящее “железо” не проблема. 

В магазинах обычно торгуют "род- 
ными" платами крупных производите- 
лей компьютерной техники. Как прави- 
ло, такая продукция стоит довольно 
дорого, но бывает снабжена продол- 
жительной (1-2 года) гарантией. Этот 
вариант —для тех, кто хочет собрать 
компьютер, который будет достаточно 
надежным, но и дорогим. Фактически 
вы сэкономите только на сборке. 

Мелкие компьютерные фирмы про- 
дают компоненты подешевле. Здесь вы 
найдете недорогие аналоги продукции 
известных фирм-производителей. Обы- 
чно это так называемая “желтая” сбор- 
ка, то есть платы и компоненты были со- 
браны в Сингапуре, Малайзии, Тайване 
ит.д. Почему-то считается, что они ме- 
нее надежны. Это не совсем так. Мно- 
гие популярные фирмы, например, IBM, 
Hewlett-Packard, Асег и другие, со- 
бирают платы своих компьютеров 
именно в Юго-Восточной Азии. 

Изделия “желтой” сборки мож- 
но смело покупать при условии га- 
рантии со стороны продавца. К со- 
жалению, полной гарантии на свою 
продукцию не может дать даже са- 
мая известная фирма-производи- 
тель. Поэтому гарантия в маленьких 
фирмах может быть от месяца до 
полугода. Это, конечно, минус, но 
вовсе не такой большой, как может 
показаться с первого взгляда. Мой 
скромный опыт подсказывает, что 
компьютер либо может сломаться 
очень быстро (чаще всего во вре- 
мя гарантийного срока), либо будет 
работать до следующей модерни- 
зации. Поэтому, первую неделю хоро- 
шенько погоняйте его. Используйте те- 
стовые программы, и пусть компьютер 
работает у вас день и ночь. Если все 
окажется в порядке, значит, система 
наверняка будет работать долго, 

Наконец, последнее место, где 
можно приобрести “железо” — радио- 
рынок. На нем торгуют те же самые 
мелкие компьютерные фирмы и инди- 
видуальные торговцы. Вообще, редко 
бывает, когда какая-то фирма торгует 
дешево сразу всеми товарами. При- 
смотритесь: у одних фирм нарынке де- 
шевле что-то одно, у других — что-то 
другое. Одни дают большую гарантию, 
другие — меньшую. Потратив некото- 
рое время, вы сможете подобрать для 
себя приемлемое соотношение цена- 
гарантия-качество. 

Позволю себе дать вам полезный со- 
вет: не покупайте какой-либо товар с 
рук. Нарынке вас могут обмануть. Ког- 
да я первый раз приехал на радиоры- 


нок, мне по очень выгодной цене про- 
дали с рук неисправную видеокарту. 

Если же фирмаили постоянный тор- 
говец продали вам неисправный товар, 
но вы позаботились о гарантии, то ни- 
каких проблем обычно не возникает: 
неисправный товар обменивают или 
возвращают деньги. Но гарантии нара- 
диорынке могут быть непродолжи- 
тельными: неделя, месяц, три месяца. 
Хотя нередко бывает, что, слегка при- 
платив, можно получить гарантию на 
полгода или год. 

Фирмы работают по схеме: если To- 
вар добротный, он, скорее всего, бу- 
дет работать и год, и два. А если сло- 
мается, то его принесут обратно ужев 
течение недели. Поэтому какой-нибудь 
практической выгоды слишком продол- 
жительная гарантия не имеет. Это сво- 
его рода плата за страх. 


Интересны, на мой взгляд, сезонные 
колебания цен на радиорынке. Осенью 
цены обычно повышаются. А летом 
сборка компьютера обходится пример- 
но на 5% дешевле, чем осенью и зимой, 
что отражается на цене. 

На многом можно сэкономить, со- 
бирая компьютер самостоятельно. Но 
не стоит экономить на мониторе. Мо- 
нитор следует выбрать самый лучший 
из доступных по цене. 

Ниже приведены цены на комплек- 
тующие системного блока со стандар- 
тными на сегодня техническими воз- 
можностями: 

Pentium-100 /RAM EDO 8/FDD 3,5" / 
HD 850/SVGA 1 

Это означает: процессор Intel 
Pentium с тактовой частотой 100 МГц, 
8 Мбайт скоростной оперативной па- 
math типа EDO, дисковод для 3,5-дюй- 
мовых гибких дисков, жесткий диск 
емкостью 850 Мбайт, видеокарта типа 
SVGA с памятью 1 Мбайт. Итоговая 


цифра может быть меньше долларов 
на десять, если вы скомбинируете 
комплектующие разных фирм. Итак, 
сегодняшние цены: 


Материнская плата 

P75-200 Triton-VX 256K PLC $94 
Процессор Pentium-100 Intel $129 
Вентилятор $4 
Корпус с блоком питания 200W $33 
Дисковод 3.5" Mitsumi $28 
Винчестер Seagate 850 Мбайт $141 
Память 8 Мбайт EDO $40 
Видеокарта РС! $-3 
TRIO 64 V+ 1 Мбайт 
Клавиатура 

Мышь с ковриком $10 


ИТОГО $531 


Разумеется, к этим $531 следует 
прибавить потраченное вами время и 
риск неудачи в случае приобрете- 
ния неисправных компонентов. 
Сколько стоит ваше время, суди- 
те сами. Но вам непременно при- 
дется потратить немало времени 
на поездки по фирмам и рынкам, 
на поиски, сравнение цен и анализ 
прайс-листов и условий продажи, 
а потом — на изучение докумен- 
тации каждого из этих компонен- 
тов. Сама же сборка занимает 
немного времени. 

Впрочем, в какой-нибудь не- 
большой компьютерной фирме 
можно купить такой же систем- 
ный блок компьютера всего лишь 
на $50-80 дороже. Цена анало- 
гичного системного блока ком- 
пьютера в фирме “Buct” на мо- 

мент написания данного материала 
была $635. Это ярко свидетельствует 
о том, что самостоятельная сборка 
компьютера оправданна лишь для на- 
стоящих компьютерных фанатов или 
для частных предпринимателей, кото- 
рые собирают компьютеры небольши- 
ми партиями. Всем остальным гражда- 
нам выгоднее и удобнее покупать го- 
товые компьютеры. 

Если теперь в тот же системный 
блок мы добавим 6-скоростной диско- 
вод CD-ROM ($100), 16-разрядную 


$39 
$13 


аудиокарту (максимум $79), заменим. 
жесткий диск на более вместительный — 


— 1 Гбайт ($182), а также установим 
активные колонки (SOW $50) и мони- 
тор 14" (Samsung SyncMaster $235), то 
мы можем получить сносный мульти- 
медиа-компьютер за $1035. 

Данные для самостоятельной сбор- 
ки компьютера взяты из прайс-листов 
московских фирм "Ф-Центр", Beriozka, 
“Прист”. 
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САМОЛНЫ, КОРАБЛИ, ТАНКИ, 


Юрий Курочкин 


юдей, которых интересуетору- 

жие, очень много — не зря 

пользуются таким спросом 

многочисленные в последнее 
времякнижные издания, подробно опи- 
сывающие разнообразные охотничьи 
ножи, илиличное огнестрельное оружие, 
или что-нибудь гораздо более мощное. 
Дети и взрослые реализуют свою под- 
сознательную агрессивность, сидя часа- 
ми перед экранами компьютеров и увле- 
ченно “стреляя”, "убивая" и "уничтожая" 
все, что предлагает услужливая фанта- 
зия разработчиков компьютерных игр — 
от "демонов" в виде зубастого колобка 
или вполне реалистичных "ковбоев" до 
необыкновенных “кораблей пришельцев”, 
оснащенных бог знает какими средства- 
ми уничтожения. 

Увы, реальный мир, в котором мы 
живем, тоже заполнен разнообразным 
оружием, и это оружие действует — то 
водной, тов другой "горячей" точке. Мир 
то и дело оказывается хрупким и нена- 
дежным, ипотому знание этого оружия 
может оказаться весьмаивесьмаполез- 
ным. K Tomy же, история разработки по- 
тенциальными противниками конкуриру- 
ющих систем вооружений по-своему ув- 
лекательнаи поучительна. Поэтому очень 
многих владельцев компьютеров навер- 
няка заинтересует новый СО-диск фирмы 
"Акелла" — "Самолеты, корабли, танки", 
открывающий серию “Энциклопедия во- 
оружений". 


‘ Westland Helicopters Ltd 


Westland Helicopters Lid 


Для работы с программой необходим 
компьютер 486 DX или более мощный с 
8 M6ant RAM, оснащенный дисководом 
CD-ROM и звуковой картой. Программа 
работает с цветовой палитрой High Color 
(16 разрядов). Инсталлируется она без 
проблем, причем в вашем меню сразу 
появляется и ярлык “Деинсталлировать 3H- 
циклопедию СКТ" (практическое значение 
этого может оценить каждый, кому при- 
ходилось чистить свой винчестер от раз- 
нообразного "мусора" после просмотра 
взятых у приятелей дисков). 

Итак, вы запускаете программу ипо- 
падаете в главное меню, в котором вы- 
деленыразделы “Вся энциклопедия", "Га- 
лереяиллюстраций", “Экскурсии”, "Про- 
верь свои знания", "Сведения о програм- 
ме" и "Выход". Скользя мышью по пунк- 
там меню, вы видите в левой части экра- 
на краткие сообщения о том, чему по- 
священ данный раздел. Увы, в этот мо- 
мент сразу вспоминается знаменитая ис- 
торияо многолетней работе над энцикло- 


et 


Опис 


Фирма Уэстленд Эйркрафт Уоркс была образована в 1915 г. и 
занималась производством самолетов, Вертолетной тематикой 
фирма начинает заниматься в 1947 г., когда приступает к 
производству по лицензии фирмы Сикорский Эйркрафт вертолета 
5-51 под названием «Дрэгенфлай» («Стрекоза») 


В 1959-1960 гг. фирма включает в свой состав другие 
вертолетостроительные фирмы Англии - Саундерс-Рое, Бристоль 


и Фэйри - и становится, по решению правительства, единственной 
фирмой в. Англии, занимающейся производством вертолетов 


зывается Уэстленд Геликоптере, а после 
335 году с Бритиш Ховеркрафт Корпорэйшн, 
ипько отделений фирмы Уэстленд, одно из кото- 


икоптере Лтд. занимается разработкой и 
олетов. 


расположено в г. Йовил (округ Сомерсет) 
умы - сэр Джон Каклей, генеральный директор 


ения - ыы Вард, директор по инженерным 


педией, которая завершилась выпуском 
томаснадписью на обложке "ЭНЦИКЛО- 
ПУДИЯ": в пояснениях к шести пунктам 
меню янасчитал шесть ошибок (особен- 
но меня впечатлило слово "проффесио- 
нал" 

Однако не будем отвлекаться от сути 
ивыберем, кпримеру, первый раздел — 
"Вся энциклопедия". В нем содержатся 
154 статьи о различных моделях воору- 
жения, инам предлагается первая из них 
— осамолете 3M "В оп", созданном в 
ОКБВ. М. Мясищева. 

Экран организован таким образом: 
слевавверху — фотография самолета, в 
центре вверху — меню с указателями 
Начало, Возврат, Назад (при чтении пер- 


вой статьи эта стрелка заблокирована), 
Вперед, Печать, Сервис иКопирование. 
Кроме этих указателей, в меню естьтри 
клавиши: Описание, Характеристики и 
Иллюстрации, назначение которых соот- 
ветствует названию. 

На панели меню выводится название 
статьи, аниже, в основном поле, распо- 
лагается ee текст. Справа — обычная ли- 
нейка прокрутки, позволяющая переме- 
щаться по тексту, слевавнизу — сверну- 
тая панель инструментов с надписью "Вся 
энциклопедия". Щелкнешь по ней мышью 
— панель разворачивается, и мы видим 
слева перечень названий статей с симво- 
лическими обозначениями танка, корабля 
или самолета, асправа — панель для за- 
дания параметров поиска. Можновыбрать 
из энциклопедии статьи, которые касают- 
ся только танков или только самолетов, 
можно выбрать статьи, относящиеся толь- 
ко кроссийской или американскойтехни- 
ке, ктехнике других стран; можно, нако- 
HEL, выделить временной интервал, ко- 
торый вас интересует, и тогда в списке 
останутся только те статьи, которые 
удовлетворяют заданным вами условиям. 
Более того, можно попросить програм- 
му найти в текстах определенное слово, 


ye 
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итогдав списке будут представлены толь- 
ко те статьи, в которых это слово встре- 
чается. Для человека, который обраща- 
етсяк энциклопедии за конкретной справ- 
кой, это очень удобно. 

Нажав на клавишу Характеристики в 
верхнем меню, выполучите краткую свод- 
ку данных обинтересующейвас модели. К 
примеру, если речь идет о самолете, вы 
узнаете размах его крыла, длину ивысоту, 
массу, данные двигателей и развиваемой 
имитяге, потолок высотыи максимальную 
скорость полета, численность экипажа, дан- 
ные овооружении, дальность полетаигод 
принятиянавооружение. 

КлавишаИллюстрации вызывает список 
иллюстраций, относящихсяк данной моде- 
ли: фотографии, которые можно просмот- 
ретьипринеобходимости вывести напе- 
чать, иливидеосюжеты (их припросмотре 
можно развернуть навесь экран, хотяка- 
чество изображения при этом существен- 
но снижается). Вподменю этого раздела 
есть клавиша Все иллюстрации — по ней 


|| В АНглийский верто, 
МТАТ "Абрамс" в пустын. 
МТА! "Абрамс" в пустын: 
МТАТ "Абрамс" в пустынь 
IAI "Абрамс" в пустынь 
Легкий танк M551 "Шери 

i Tank М551 "Шеридан” на 
[Американский танк MBO, 
Мираж-2000: вид снизу №. 


карактерибтик 


вы переходите в раздел"Галереяиллюст- 
раций" иможете выбрать из спискаимею- 
щихсяв энциклопедиилюбую фотографию 
иливидеосюжет. 

Вразделе "Экскурсии" нам предлага- 
ютвыбор из 18 вариантов: наши и зару- 
бежные оборонные фирмы, пилотажные 
группы! — про все это можно прочитать в 
небольших по объему статьях. Кстати, 
все описания в энциклопедии содержат 
элементыгипертекста: синим цветом вы- 
делены слова, окоторых можно получить 
дополнительную информацию. Прежде 
всего это касается конкретных моделей 
техники. Нажав Ha выделенное наимено- 
вание, вы переходите к статье о данном 
видевооружений. 

Удобно, что втексте можно выделять 
любые фрагменты и выводить их на пе- 
чать или копировать вбуфер дляпоследу- 
ющего переносав текстовые редакторы. 
Набравшись знаний, можно обратитьсяк 
тестам в разделе "Проверь свои знания" и 
оценить, насколько глубоко вы познако- 
мились с обороннойтехникой. Вам пред- 
лагаются вопросы с четырьмявариантами 
ответов навыбор. Если вы ошибаетесь — 
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15 мировых рекордов 


В 1955г. новый бомбардировщик, получивший обозначение ЗМ был 
принят на вооружение частей стратегической авиации 


вт HOBBS po 


принят на вооружение час: 


компьютер сообщает правильный ответ, 
авконце теста подводит общий итог. Не- 


сколько слов надо сказать и о справочном 
аппарате программы. В целом оноргани- 
зованнеплохо. Наряду со справкамивраз- 
деле "Сведенияо программе", можно по- 
лучить под- 
сказку прира- 
ботевлюбом 
разделе эн- 
циклопедии, 
обратившись 
к разделу 
"Сервис" на верхней 
панели окна. Жаль 
только, что тексты 
справок даются доста- 
точно мелким шриф- 
том натемном фоне, 
так что читать их не 
всегдалегко. 

Что касается недо- 
статков программы, 
то их сравнительно 
много. Помимо уже упомянутых орфог- 
рафических ошибок, можно отметить не- 
достаточную систематизацию материа- 
ла. Очень полезны были бы обобщаю- 
щие статьи о развитии вооружения, но их 
нет. Нет даже предисловия, в котором 
была бы дана общая характеристика пол- 
нотыиглубины представленного в энцик- 
лопедии материала. Качество иллюстра- 
ций часто ос- 
тавляет же- 
лать лучшего, 
а их подбор 
временамика- 
жется случай- 
ным. 

Список иллюстра- 
ций в окне Все иллю- 
страции не выстроен 
ни по названиям мо- 
делей, ни даже по ал- 
фавиту. Названия 
стран, вкоторых сде- 
лана та или иная мо- 
дель, хорошо было 
бы указывать в заго- 
ловках соответству- 


этих 
изи Москвы в 


ющих статей, чтобы 
не разыскивать эти 
сведения в тексте. 
Хронологию разви- 
тия разных видов воо- 
ружений можно было 
бы наглядно предста- 
вить ввиде временной 
оси с отметками о появлении новых моде- 
лей — сегодня это уже обычный прием в 
компьютерных изданиях такого типа. 
Авторы довольно слабо используют 
звуковые возможности компьютера: звук 
представлен лишь музыкальным сопро- 
вождением видеоклипов да специфичес- 
ким шорохом при раскрытии панелей 
меню (что-то вроде звука открывающе- 
гося ящика письменного стола). 
Впрочем, эти недостатки можно уст- 
ранить при последующих изданиях энцик- 
лопедии. Простим их, тем более, что ав- 
торы, похоже, специализировались со- 
всем не в области компьютерных публи- 
каций — судяпо горькому юмору разде- 
ла "Благодарности", где онивыражают 
признательность "фирмам, вкоторых ав- 
торы официально работают, и, персональ- 
HO, их начальникам, аособенно А.М.Гри- 
цаю, за создание ситуации, способство- 
вавшей появлению на свет данного дис- 
ка”. Что ж, сточки зрения пользователя 
это как раз тот случай, когда "не было бы 
счастья, да несчастье помогло". 


1996, 
фирма"Акелла" 
Windows 3.1, 95, МТ 
Язык: русский 


оь зо 


едавно вышел в свет 
диск CD-ROM "Нико- 
лай Рерих", посвя- 
щенный великому 
русскому мысли- 
телю и живописцу 
Николаю Константи- 


новичу РЕРИХУ. 
Диск создан московским элект- 


ронным издательством "ЛОТ" при 
содействии 30 отечественных и за- 
рубежных музеев, владельцев ча- 
стных коллекций картин и “Рерихов- 
ского Центра" в Самаре. 
Создатели диска поставили перед 
собой цель рассказать широкой пуб- 
лике о жизни и неповторимом раз- 
нообразии творческой деятельнос- 
тивеликого подвижника. Далеко не 
всем известно, что Н.К. Рерих про- 
явил себя не только в изобразитель- 
ном искусстве, но что его перу при- 
надлежат также многочисленные 
публицистические произведения, 
стихи, труды по этнографии и био- 
логии и даже тексты международ- 
ных договоров по культуре. Много 


Евгений Тимофеев 


интересной и об- 
ширной инфор- 
мации почерпнет 
читатель из этого 
диска. 

Согласитесь, 
само творчество 
Рериха “мульти- 
медийно", ивы- 
ход диска CD- 
ROM с его про- 
изведениями за- 
кономерен. Со- 
брание картин, 
фотографий, изображений под- 
линников рукописных материалов, 
сопровождаемых звуковыми ком- 
ментариями, как это сделано на 
диске "Николай Рерих", разумеет- 
ся, потребовало от разработчиков 
применения мультимедийных тех- 
Honorun. 


Итак, диск гибридный, то есть OH 
может быть запущен на любой из 
двух платформ: РС или Macintosh. В 
первом случае необходим процес- 
сор 386-33, 8 Мбайт памяти, УСА- 
монитор и Windows 3.1. Нужны так- 
же 2-скоростной дисковод CD-ROM, 
мышь и, желательно, звуковая кар- 
та. 

Другая особенность диска состо- 
итвтом, что его содержание мож- 
но прослушать на обычном музы- 
кальном CD-nnenepe. Та же аудио- 
информация доступна и через зву- 
ковую карту. Кроме этого, в про- 
грамме имеется виртуальный гид, 
озвучивающий экскурсию по 120 (из 
520 представленных на диске) полот- 
нам. Общая длительность экскурсии 
около трех часов. 

Тематически диск разделен на 9 
разделов. Наиболее информативна 


№ Сеча при Керженце. 1911 
Холст, темпера. 51,4x69,6 
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нигде ранее He публиковавшаяся 
биография Рериха. Она сделана как 
своеобразная электронная книга: 
нужно последовательно менять 
страницы текста, который иллюстри- 
рован фрагментами картин худож- 
никаиего фотографиями. 

В текст биографии включены ги- 
пертекстовые ссылки на словарные 
статьи, рассказывающие о 200 раз- 
личных исторических и культурных 
деятелях. Если вам встретилось упо- 
минание о какой-то личности, выде- 
ленное красным цветом, можно от- 
крыть отдельное окно, содержащее 
справочные сведения об этом чело- 
веке. Все статьи снабжены изобра- 
жениями героев повествования. 

Раздел “Живопись” представля- 
етсобрание картин Рериха, состав- 
ляющее примерно одну двенадца- 
тую часть всего им написанного. 
Тем не менее, собранная коллекция 
охватывает все этапы творчества 
мастера. Что же касается объема, 
то собрать сколько-нибудь полное 
собрание живописи Рериха очень 
сложно. 

Просматривать можно как все 
полотна, выбирая их из общего 
списка, так и отдельные сериалы, 
созданные художником. Напри- 
мер, “Архитектурные этюды”, 
"Чингиз-хан”, картины из "Русской 
серии" ит.д. Список же формиру- 
ется либо по алфавиту (названия), 
либо в хронологическом порядке 
(дата создания). На расположен- 
ном в правом нижнем углу экрана 
“пульте управления” экскурсией 
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имеется шка- 
ла, позволяю- 
щая момен- 
тально пере- 
мещаться по 
списку картин 
внужный пери- 
од. 

Помимо на- 
званий и дат, 
полотна в спис- 
ке представле- 


> Ceprii-cTpouTen, 
fa fies 1925 

О =: | Сергий- строитель 
1940 


» Серебряное царство. » 


» Слава героя. 
1933, 
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ны миниатюрными изображениями. 


Выбранную картину можно развер- 
нуть на весь экран. Разработчики ре- 
шили, что нет необходимости де- 
тально рассматривать полотна. 

Другой раздел — "Публика- 
ции" — содержит полный справоч- 
но-библиографический указатель 
прижизненных изданий литератур- 
ных произведений Рериха. Здесь 
в полном объеме представлены 
тексты книг “Алтай-Гималаи” и 
"Сердце Азии”, а также 282 
очерка. 

Еще один документальный раз- 
дел посвящен общественной дея- 
тельности Рериха. Сюда входят 
официальные документы Вашинг- 
тонской конференции 1935 года 
(Пакт Рериха) и Гаагской конферен- 
ции 1954 года о защите культурных 
памятников в зонах военных конф- 
ликтов. 

Основная программа на диске 
имеет возможность напрямую ра- 
ботать с различными текстовыми ре- 
дакторами. И это позволяет загру- 
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жать в них представленные Ha CD- 
КОМ тексты, сохранять их в файлах 
или распечатывать. 

Отдельный раздел занимают ар- 
хивные фотографии из самых разных 
фондохранилищ. Около 70 фотодо- 
кументов, так же как и картины в раз- 
деле "Живопись", отсортированы по 
датам. При их просмотре возможно 
“перемещение во времени". Среди 
фотографий имеется несколько весь- 
ма редких, не известных даже не- 


которым ре- 
риховедам. 
Наконец, 
pacers Nee на — диске 
монастыря. 1905. 
‘Снегурочка. > представле- 
(ens костюма) 
ны два раз- 


влекатель- 


ных раздела 
— “Слайд- 
шоу" и 
"Puzzle". В 
первом вам 


предлагает- 
ся просмот- 


ретьизобра- 
жения картин со сменой в автомати- 
ческом режиме: полотна из выбран- 
ного раздела меняются на экране с 
интервалом в несколько секунд. Это 
похоже на проезд по картинной га- 
лерее. Во втором — предлагается 
выбрать картину. После чего она 
распадается Ha множество беспоря- 
дочных частей. И ваша задача — на 
время — собрать из осколков кар- 
тины цельное изображение, чтобы 
оно совпало с оригиналом. 

Итак, из нашего обзора вы узна- 
ли окомпакт-диске с произведения- 
ми выдающегося мыслителя и мас- 
тера кисти ХХ столетия. Думается, 
этот диск CD-ROM найдет своего 
благодарного зрителя как среди це- 
нителей живописи и творчества Ре- 
риха, так и среди новичков. 


Николай Рерих 
1996, ЛОТ 
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Морским судам быть... 


о своей натуре ячеловек су- 
хопутный. Никогда в жизни не 
мечтал стать моряком. Хотя, 
впрочем, как и большинство 
мальчишек моего поколения, 
в детстве носил матроску и бескозырку 
сгордой надписью "Герой". А вот суп- 
ругу я себе выбрал из семьи моряков. 

Дедушка моего Митьки, к сожале- 
нию, не доживший до появления внука, 
был настоящим морским капитаном. И 
к Митьке перешла по наследству его ка- 
питанская фуражка с золотой кокардой 
— "крабом". Жаль, настоящего моря 
Митька, прожив свои двенадцать лет, так 
пока и не видел. Трехлеткой он считал 
морем маленький прудик на даче, за KO- 
торым у нас в семействе так и закрепи- 
лось прозвание “море”. 

Но, тем не менее, морских позна- 
ний, видимо перешедших кнему от деда 
каким-то неведомым генным образом, 
у Митьки накопилось вполне достаточ- 
но. И он нередко ставил меня в тупик 
своими высказываниями про какие-ни- 
будь “грот-бом-брамсели". Тем более, 
что бабушка, неравнодушная к морю, 
почти ежегодно дарилаемув день рож- 
дения наборы для склеивания копий раз- 


Фрегат ХУШ века 


Николай Соколов 


ных кораблей. И одной из первых со- 
вместно склеенных моделей оказался 
трехмачтовый военный парусный корабль 
"Орел". Накоробке кроме масштаба мо- 
дели никаких исторических сведений мы 
не обнаружили. 

И вот наступил 1996 год. Вся страна 
торжественно отмечала 300-летиеРоссий- 
ского флота. Открылись 
выставки, на прилавках 
книжных магазинов по- 
явились альбомы и кни- 
ги, посвященные юби- 
лею. А явсе ждал како- 
го-нибудь компьютер- 
ного чуда. И вот оно 
свершилось. Нет, я 
имею в виду не игру 
“Морские легенды", а 
диск петербургской 
фирмы “ASM Software” 
— “Петр Великий — oc- 
нователь Российского 
флота" — настоящую историческую мор- 
скую энциклопедию. 

И если с Петром мы хоть как-то зна- 
комы из школьной программы, TO Te по- 
истине уникальные сведения, которые 
нам удалось извлечь из энциклопедии, 
стали для нас настоящим открытием. Са- 
мое простое. Знаете ли вы, почему Poc- 
сийскому флоту в минувшем году ис- 
полнилось именно 300 лет: Ведь плавали 
наши отчаянные предки и раньше. Ока- 
зывается, поводом тому послужило взя- 
тие русскими 
войсками при 
поддержке 
только что по- 
явившегося 
регулярного 
флотатурецкой крепости 
Азов. Оценивая роль 
флотавпобеде, Петр за- 
явил Боярской думе, что 
“воевать морем понеже 
зело блиско есть и удоб- 
но многократ паче, неже- 
ли сухим путем". А дума 
в ответ 20 октября 1696 
года постановила: "морс- 
ким судам быть...". Вот 
вам и праздник! 


КОРПУС 


А наш с Митькой трехмачтовый 
"Орел" был построен 3a 28 летдо офици- 
ального рождения флотав селе Дединове 
на реке Оке. — Наверно, они был “де- 
душкойрусского флота"? — спросил Мить- 
ка. — Нет, “дедушка”, наверно, постар- 
ше. Ну зачем гадать. Отдать швартовы! 
Мы отправляемся в плавание. На экране 


ПАРУСА 


нашего монитораподпобедные звуки фан- 
фар возник бронзовый Петр, азаего спи- 
ной строй белокрылых парусников. На 
фоне голубого безоблачного неба два 
флага: российский и британский — выби- 
рай язык, накотором программа будетс 
тобой разговаривать. Ивот на экране по- 
явились морской компас с командными 
кнопкамии девять изображений, соответ- 
ствующих основным темам энциклопедии. 
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— Счего начать? Может быть, с "де- 
душки" 

— Нет, давай сначала обратимся к по- 
мощи. 

Мы нажали на соответствущую над- 
пись, размещенную на морском ком- 
пасе. Стрелка компаса покружилась на 
своей оси и по очереди высветила поря- 
док изучения российской морской ис- 
тории. Жаль, "порядок" этот весьма ха- 
отичен, но, видимо, художники здесь, 
как и во многих нынешних изданиях, по- 
бедили авторов. Поэтому стрелка ком- 
паса металась из одного угла впечатля- 
ющего художественного полотнав дру- 
гой. Перво-наперво, нам предложили 
ознакомиться с многовековой историей 
мореплавания наРуси, затем плавнень- 
ко перейти к истории морских деяний 
династии Романовых. Ну, апотом ужи 
сам Бог велел углубиться в славные дела 
Петра Великого, начав, разумеется, с 
потешных забав. 

Каждая из тем, отраженных в морс- 
кой энциклопедии, начинается слайд- 
фильмом, сопровождаемым дикторс- 
ким текстом. По-моему, сделаны эти 
мини-фильмы замечательно, и дают 
весьма полную историческую канву для 
дальнейшего исследования. Но если вы 
нетерпеливы, то влюбой момент дик- 
тора можно оборвать на полуслове, и 
начать самостоятельно нажимать кноп- 
ки мыши. 

Самая первая тема — "История мо- 
реплавания на Руси" — вселила в нас 
гордость за Отчизну. Оказывается, сло- 
во "корабль", распространившееся по 
всему миру из Византии, имеет россий- 
ские корни. Византия просто заимство- 
вала это слово из русского языка, пере- 


делав его в “karabos”. "Корабль" изгиб- 


КОМПЬЮТЕР № 1997 


ких прутьев, обшитых корой, а затем ко- 
жей, по мнению ученых, издревле ис- 
пользовался восточными славянами. 

Славным моряком был легендарный 
князь Игорь. Сохранили древние летопи- 
сии сведения о морских походах велико- 
го князя Святослава. А знаменитый кор- 
cap, датчанин КастенРоде\ состоял Ha 
морской службе у Ивана Грозного. Во 
времена первого царя династии Романо- 
вых — Михаила Федоровича — было со- 
вершено несколько географических от- 
крытий Дежневым, Поярковым, Хабаро- 
вым, чьи имена навечно запечатлены на 
карте мира. 

Tak, плавно пройдя все мелии рифы, 
мы с Митькой вплотную подошли к исто- 
рии с “дедушкой русского флота". Этим 
“дедушкой” оказалсянайденный в селе Из- 
майлове среди старых вещей Никиты Ива- 
новича Романова — двоюродного деда 
Петра — ветхий английский ботик. Кстати, 
его ремонтом занимался КарстенБрандт 
— одиниз строителей "Орла", которого 
Митька, как вы уже читали, сначала принял 
за"дедушку". — 

Как реликвию, 
Петр | повелел xpa- 
нить ботик вечно. И 
сегодня его можно 
увидеть не только на 
экране монитора, но ивоо- 
чию, посетив Петропавлов- 
скую крепость в Санкт-Пе- 
тербурге. Кстати, одна из 


заложенное 5 ноября 1704 года. Тысячи 
кораблестроителей трудились наверфи. 
Петр | cam спроектировал 54-пушечный 
корабль "Полтава", принял участие в со- 
здании 90-пушечного корабля "Лесное", 
шнявы "Лизет” и других кораблей. 

Однако Школа навигацких и матема- 
тических наук, вкоторой будущим моря- 
кам преподавали теорию и практику ко- 
раблевождения, атакже основы морско- 
го законодательства, находилась в Моск- 
ве иизвестна нам больше как, увы, уже 
не существующая Сухарева башня. Мор- 
скому законодательству в энциклопедии 
посвящена отдельная глава. Недаром и 
сегодня существует понятие "флотский 
порядок"! 

Во всех путешествиях нас сопровож- 
дал славный Андреевский флаг — сим- 
волРоссийского флота. В программе он 
главный помощник. Если нажать на него 
курсором, то появятся пять кнопок, по- 
зволяющих перейтик алфавитному спис- 
ку понятий, заглянуть в архив, ознако- 
миться с хронологией основных событий 
в истории российского мореплавания с 
860 по 1725 год. 

Листать текстыпомогали нам загнутые 
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верхнийлевый H нижний правый углы листа 
бумаги: принажатиинанихкурсоромтекст 
плавно перемещался вниз и вверх по это- 
му экранному листу. Из главного меню 


мы не раз отправлялись в плавание и на- 
блюдаливиллюминатор нашего монитора 
парадкораблей, начиная отпервыхпомор- 
скихкочей до 58-пушечного корабля “Toto 
Предистинация" ("Божье Провидение"). 
Изучивраздел, скромноназванный "фре- 


Петр | (с орденской лентой 
и Op? ом Андрея 
Первозванного) 


Гравюра Г.Дюпона с оригинала 
П.Делароша. Середина ХХ века 


rat”, мытеперь досконально знаем всю ос- 
настку парусников. И не смущают нас ни 
бом-утлегарь, нишкафут, никрюит-каме- 
ры. Вот только выбраться из фрегата при 
разрешении монитора большечем 800 на 
600 точек нам так ниразу ине удалось. 

— Теперь, когда по истории начнем 
изучать Петра Первого, у меня будут 
одни пятерки! — гордо заявил Митька. 

— А сочинения как же ты будешь пи- 
catb? Ведь ни тексты, ни иллюстрации из 
энциклопедии не распечатаешь, — выс- 
казал я свои сомнения. 

Но все оказалось не так уж печаль- 
но. Как-то вечерком я заглянул в ката- 
логи дискаи обнаружил там вполне пол- 


ноценные тексты, которые спокойно 
можно было загружать в стандартный 
виндоузный блокнот, атакже картинки 
в формате ВМР. 

Втекстовых файлах я быстренько ра- 
зобрался — названия главных восемнад- 
цати из них содержали слово “tema” с 
добавкой номера и буковки "г" или “е" 
— тоесть "русский" или "английский". А 
вот с картинками дело сложнее — их 


сторон. Солдаты под командованием 
Петра | и его сподбижника A 


никова 
бросились и 
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с надписью : 


соответственно бомбардирсь 
и бомбардир-пору 
Андрея Пе] 


ордена < 
орден им бруч 
Ф.А.Головин - пербый каб 
После молебна 6 пра 
кабалеры собра: 
столом, где под залпы орудий 6 их честь 
провозглашались здрабици. В 
соответствии с церемониалом 6 
дня прободились мероприятия, посбященные 
ордену. Награжденные носили голубую 
ленту через прабое плечо. На кресте синего 
цвета был изображен дбуглабый орел ‹ 


течение 


a 


VA 
я 


ичходил 6 мо 
прибь 


В ноябре 1724 x 
Петербург, недалеко от у’ 
селении н увидел сидевше 
судно с солдатами и матросамь 
другими людьми Петр бросился 6 боду, 
пытаясь стащить судно с мели и спасти 
людей. Борьба за жизнь судна и людей 
продолжалась всю ночь. Переохлаждение 
отрицательно сказалось на здоробье царя. 
На следующий день его стала трясти 


оказалось более шестисот. Ну ничего, и 
сними мы, старые морские волки, тоже 
справимся. И пусть простят нас за рас- 
крытие столь очевидной тайны создате- 
ли этого диска. Мыс Митькой обязуем- 
сяне нарушать их авторские права, аис- 
пользовать почерпнутую информацию 
только дляличного пользования. А школь- 
ные сочинения пусть по-прежнему пишет 
капитанская дочка Марина. 
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читься никогда не по- 

здно. Не помню, кто 

автор этого высказы- 

вания, но в справед- 

ливости его я убедил- 
сяеще раз, установив на своем, как 
теперь я с уверенностью могу зая- 
вить, мультимедийном компьютере 
обучающий курс "Азбука мульти- 
медиа". 

И действительно, среди множе- 
ства новых понятий, появившихся в 
нашей жизни за последние годы, 
пожалуй, слова “мультимедиа” и 
“Интернет” стали рекордсменами. 
Они буквально не сходят с полос га- 
зети журналов, постоянно звучат по 
радио и на телевидении. 

"Познайте, что такое цвет! По- 
знайте, что такое звук! Познайте, что 
такое видео! И вы познаете таинство, 
которое называется Мультимедиа!" 
— так предваряют свою програм- 
му создатели этого диска. 

Итак, перед нами "три кита" муль- 
тимедиа — текст, звук (аудиоряд) и 
графика (видеоряд). Подробно оз- 
накомившись с устройством, идео- 
логией и программным воплощени- 
ем каждого из них, выполнив комп- 
лекс упражнений, вы сможете со- 
брать собственный мультимедийный 
компьютер (МПК). Завершающий 
этап обучения — создание програм- 


52 со 


HIEVHA MYALTAME 


Николай Соколов 


мы, мультимедиа-продукта (ММП), 
в котором эти компоненты задей- 
ствованы. В общем, все, как в вузе: 
лекция, семинар, практические за- 
нятия и зачет. 

Казалось бы, что нового можно 
почерпнуть из темы “текст”? Ока- 
зывается, много! Посмотрите на 
некоторые неряшливо оформлен- 
ные не только программы, но икни- 
ги. А ведь текст, наряду с иллюст- 
рациями, должен создавать единое 
художественное произведение. 
Например, сказка про Али-Бабу и 
сорок разбойников может содер- 
жать текст, стилизованный под вос- 
точные письмена. И сразу возника- 
ет ощущение тайны проникновения 
в восточную мудрость. А какое ог- 
ромное значение имеют цвет, раз- 
мер и расположение текста на стра- 
нице или экране монитора! 

В этом же разделе можно под- 
робно познакомиться свозможнос- 
тями ввода текста в компьютер, раз- 
личными стандартами кодирования, 


~ 
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особенностями 
цифровых, рас- 
тровых, контур- 
ных и алгоритми- 
ческих шрифтов. 
А сколько вопро- 
сов возникает у 
пользователей 
при переносе 
текста из одного 
электронного ре- 
дактора в дру- 
гой? И на эти воп- 
росы “Азбука 


мультимедиа" дает исчерпывающие 
ответы. 

Другой весьма важный компо- 
нент мультимедиа — звук. Знаете 
ли вы, чем отличаются друг от дру- 
га файлы с расширением *.waw и 
* mid? Как заполучить в компьютер 
тот или иной звук, придать ему но- 
вое звучание, наложить один звук 
на другой или заставить саксофон 
исполнить в вашем музыкальном 
сочинении партию фортепиано? 
Ответы на все эти вопросы также 
дает "Азбука мультимедиа". 

Например, для того чтобы сохра- 
нить на диске нехитрую песенку, 
которую прокричалв микрофон ваш 
сынишка, придется на каждую се- 
кунду его воплей освободить, в за- 
висимости от требуемого качества, 
от 22 до 176 Кбайт дискового про- 
странства. А вот целых пять минут 
игры на синтезаторе отнимут у вас 
от 200 до 300 килобайт. Причем, вы 
можете любой музыкальный фраг- 
мент заставить звучать голосом 
скрипки, саксофона, фортепиано и 
еще 125 различных музыкальных ин- 
струментов, входящих в так называ- 
емый стандарт General MIDI. 

Невозможно представить себе 
мультимедиа без рисунков, фото- 
графий, видеосюжетов. Азбука 
раскроет секреты традиционной и 
компьютерной графики, а также 
даст основные понятия и определе- 
ния растровой и векторной графики, 
цветового разрешения, палитры, 
цветовых моделей RGB, HSB и 


Азбчка мультимедиа 


j_ayanopsa ) внакоряа. 


{| Алгоритмические шрифты 


Основная идея 


заключается в определении некоторого 


ть команды управления, набор 


eet Mn в начало | выхоа } 


со 


го изделия. Собрав 
из предложенных 
компонентов вож- 
деленный крутей- 
ший Pentium, про- 


LISI) 


YHKUK, команды описания массивов 


К достоинствам 


‘сле, ‘отнести их высокую гибкость в описании 
шрифтов. При помощи одного 


можно 


изменять размер 


параметров, включая и его дизайн. 


СМУК. Сложные понятия становят- 
ся ясными для восприятия именно 
благодаря видеоряду, сопровожда- 
ющему довольно подробный пояс- 
нительный текст. Здесь же можно 
получить ответы на вопросы ожив- 
ления статических рисунков —ани- 
мации. В специальном окошке мож- 
но просмотреть примеры изобра- 
жений для различных алгоритмов KO- 
дирования, оценить влияние накаче- 
ство изображения частоты кадров, 
цветового разрешения, степени 
сжатия. 

После того, как все темы про- 
штудированы, можно приступать к 
сборке своего мультимедиа ком- 
пьютера. Вам предложат десять 
важнейших устройств, возможно- 
сти каждого из которых вы сможе- 
те протестировать прямо на экране 
своего компьютера. При некоррек- 
тном выборе того или иного пара- 
метра устройства вас вежливо пре- 
дупредят и позволят исправить 
ошибку. 

Собирая свой первый виртуаль- 
ный мультимедиа-компьютер, якак- 
то не обратил внимания на строчку, 
характеризующую цену полученно- 


описать 
разнообразных гарнитур, 


тестировав его ве- 
ликолепную рабо- 
ту, наблюдая на эк- 
ране за возней двух 
собачонок, я вдруг 
обнаружил, что об- 


множество 
в которых можно 
в, множество других 


а мультимедиа 


Изменение 


образом 


можно 
насыщенность оттенков. При этом имеющиеся 
на экране монитора пиксели 
ИО значения пикселями серых 


щая стоимость моей 
машины составила 
7130 п. Не знаю, что 
такое "п.”: возмож- 
но, пункты, скорее 
всего, доллары, или, 
как сейчас их приня- 
то называть — ус- 
ловные единицы. 
Да, такое удоволь- 
ствие мне не по кар- 
ману. И вот тогда я 
стал относиться к этому упражнению 
уже более серьезно. Пожертвовав 
для начала 48 мегабайтами памяти и 
доведя ее до 16 мегабайт, я полу- 
чил уже 6380 п. 

Замена частоты процессора со 
166 на 133 МГц дала мне еще 210 п. 
экономии. Наи- 
большего эффек- 
та снижения себе- 
стоимости я, бе- 
зусловно, достиг 
за счет сокраще- 
ния размеров сво- 
его монитора. Пе- 
реход с 21 дюйма 
на 19 сохранил 
мне 3100 п., а на 
15 дюймов — во- 
обще 4400 п.! Те- 
перь мой компью- 
тер стоил уже 


1760 п. Так что "сборка" компьюте- 
ра— это еще и школа экономии! Ра- 
зумеется, только в том случае, ког- 
да, изучив предыдущий материал, 
четко знаешь потребительские и 
функциональные возможности всех 
компьютерных компонентов. 

Ну что ж, компьютер собран, все 
системы работают нормально, на- 
стала пора творчества. Вот на это 
фантазии составителей этого весь- 
маполезного диска, 
увы, не хватило. Нам 
предложили выде- 
лить на экранелюбые 
из семи главных со- 
ставляющих мульти- 
медиа, а потом, на- 
жав накнопку “сбор- 
ка", статично наблю- 
дать за динамикой 
приготовления ра- 
створимого кофе. 


баланса 


яркость 


5] влаются” 


Что ж, азбука, она и есть азбука. 
Так что, несмотря на свою нарочитую 
академичность, этот диск может со- 
служить хорошую службу как юным 
создателям мультимедиа, так иих ро- 
дителям, желающим проверить, на- 
сколько обоснованны амбиции их чад, 
требующих чуть ли не ежекварталь- 
ного обновления технических пара- 
метров домашнего идола. 
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ы часто BOC- 
хищаемся 
людьми, 
деющими в со- 
вершенстве иностран- 


вла- 


ным языком. Как хочет- 
ся и нам свободно гово- 
рить по-английски! По- 
этому мы расходуем не- 
малые деньги на учебни- 
ки и магнитофонные 
курсы, стремясь потра- 
тить на это минимум уси- 
лий и времени. И забы- 
ваем о главном: чтобы 
хорошо изучить любой 
иностранный язык, нуж- 
но провести в напряженной работе не 
один месяц, а может быть, и год. Те- 
перь не обязательно заниматься с ре- 
петитором: если есть желание, мож- 
но воспользоваться одним из компь- 
ютерных курсов. 

Не уверен, станет ли новый курс аме- 
риканского английского языка English 
Platinum лидером среди таких про- 
грамм. Но реклама курса, выпущенно- 
го фирмой "Мультимедия Технологии" 
в прошлом году, без ложной скромно- 


= 


КОТОРЫЙ ЧАС? 
(упражнение 14) 
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{= quarter past 
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till midday) 
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сти гласит, что это “лучшая в мире язы- 
ковая обучающая система". Курс явля- 
ется модификацией English Gold, о ко- 
тором мы уже писали в журнале ДО- 
МАШНИЙ КОМПЬЮТЕР №2, 1996. На 
сей раз комплект содержит 2 диска CD- 
КОМ, и работает под Windows 3.1 или 
Windows 95. 
Курс состо- 
ит из несколь- 


ких независи- 
мых разделов: 


ПРАВИЛЬНО 


НЕПРАВИЛЬНО: 


прошлелщен времени) 


Например Е 


| English Platinum: GRAMMAR 
Файл Редактирование Закладка Справка 


Согласование времён 

в сложно-подчинённых предложениях 

Правило гласит: Если сказуемое в главном предложении стоит в 
прошедшем времени (обычно Past Indefinite) то глагол-сказуемое в - 
дополнительном придаточном предложении не может употребляться в форме | | 
настоящего или будущего времени | 


/ knew atFetov lived in StFetersbourg. 
47 знал. что Петров живет в Санкт-/1етарбурге. 


/ knew MatFetrov tive in St Petersbourg. 
(ve- LOO] в настоящем времени HE согласуется CKNOW- сказиемым в 


Если второе действие является будущим по отношению к первому, 
употребляется одно из времён группы Future in the Past. 
Future Indefinite in the Past 


“Диалоги”, “Грамма- 
тика", "Фонетика" и 
"Словарь" 
дятся на первом дис- 


. Три нахо- 


ке, а "Словарь" — на 
втором. Оставшееся 
пространство на дис- 
ках заполняют 8 фраг- 
ментов известного 
мюзикла My fairy lady в 
файлах формата AVI, 
которые составляют 
еще один раздел 
“Фильм”. 

Основная и наибо- 
лее объемная часть 
курса — "Диалоги". 
Здесь представлены 252 урока на раз- 
личные темы. Первые 78 — это диало- 
ги и фотографии, демонстрирующие 
сцены из жизни американского фото- 
графа Ричарда Стюарта. Диалоги на- 
сыщены наиболее употребительной 
лексикой. Причем, можно сначала по- 


me 


ЕДЕТ 


a 


слушать произношение актеров, а по- 
том через микрофон записать и про- 
слушать себя, корректируя произно- 
шение. Можно также проверить пра- 
вописание, написав уже знакомые 
фразы под диктовку компьютера. 
Другие 174 урока посвящены различ- 
ным темам и представляют из себя эн- 


Ч] циклопедические статьи. Раздел 
“Диалоги” стал более разноплано- 
вым и интересным, чем аналогичный 
в курсе English Gold. Приятно и то, что 
унылые картинки, помещенные в 
English Gold, теперь заменены на фо- 
тографии. 

"Фонетика" и "Грамматика" в этом 
курсе также стали обширнее и лучше. 
В "Фонетике" три части: английский ал- 


- Извините. М. 
Я фотограх. еня зовут Ричард Стюарт. 


Можно мне сфотограс ировать 


Bach Bawero маленького мальчика? 
фавит, фонетический строй и упражне- 
ния. Для начала можно послушать ве- 


селую песенку про алфавит, спеть ее и 


- Для чего? 


- Это для книги, 


записать, а потом прослушать записан- 
ное, сверяя свое пение с эталоном. В 
части "Фонетический строй" пред- 
ставлены обширные сведения по фо- 


нетике: начиная со знакомства с орга- 
нами речи и кончая интонацией. Уяс- 
нив теорию, можно практиковаться в 
16 разноплановых упражне- 
ниях. Тут надо отметить, что 
произношение в этом кур- 
се стало гораздо лучше, 


4 a ier 
- Робби, этот новый пяэйер вер: 


an is совершенства. 


- Robbie, this new weer 
absolutely wonderful. 


- Richard and Marilyn bought it 
for me for my birthday. 


Piey're зо nought ag are 
lucky, Robbie, to have such 8 


very 
nice family. 


- ричара и Мэрияин купнаи мне его 


на день рождения. 


Рони так ониматсльны У 
Робби, что у тебя 


очень повезяо, : 
такая прекрасная cane 


чем в “золотой” версии. 
Это касается не только 
“Фонетики", но и остальных 
разделов курса. 


- вом 


писание, отрабатываете и проверяете 
произношение. Каждое третье слово 
из 15000, имеющихся в словаре, иллю- 
стрировано картинками — это удобно 
и наглядно, особенно для детей. Мож- 
но выбирать группы слов как в алфавит- 
ном порядке, так и по тематике. Одно 
странно: чтобы перевести нужное сло- 


во, приходится слушать перевод всех 
остальных слов данной группы, что не 
слишком удобно. Однако поскольку 


А01.АМ 


задача курса — 
расширять сло- 
варный запас изу- 


чающего, это 


можно как-то по- 


нять и оправдать. 


Без владения граммати- 


кой, знание языка хорошим не будет. 
Раздел "Грамматика" содержит две 
части: "Морфология" и "Синтаксис". 
В каждом из разделов даны исчерпы- 
вающие сведения по английской грам- 
матике. В сравнении с прежним кур- 


сом, раздел стал не только полнее, но 


- You are not 


ыы и удобнее. Здесь используется про- 


грамма “Справка” для Windows. Это 
хотя и простое, но удобное новшество, 
позволяющее свободно переходить от 
темы к теме, от правила к правилу. 

Работа со "Словарем” состоит из 
шести этапов. Проходя эти этапы, вы 


90119 to be able 1 
is and the aerob : -T 
ics ы не сможешь д. 
axe ne; 
После гантелей редвигаться 
нятия 


п и за 
Are you kidd вэробикой. 


to be a 


ing me? It's 


3 going 


biece of саке | 


- You want to bet? 


сначала просто слушаете и запомина- 
| ете слова, а затем проверяете право- 
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подъемный кран 


27 
on своим 
Известный также п al 
ИЕН, 
рт был француз! 


ка 
Рене soa и математиком. 


фияосо 


nd mathematician. 


her 2! 
philosop е works 


He wrote som 
in Latin, a 
but broke with philosop! oa 
writing in his па 
posse well. He lived and worked 


и стая писать также HH 
ке. Он жили работал в 


родном язы 


Но вот после- 
днюю часть программы, “Фильм”, по- 
лезной назвать, увы, не поворачивает- 
ся язык. Восемь фрагментов знамени- 
того мюзикла "Моя прекрасная леди", 
по-видимому, включены в программу 
лишь для заполнения оставшегося на 
дисках места. Диалоги героев почему- 
то не переведены, а качество записи 
фильмов невысокое. Оставим этот не- 
дочет на совести разработчиков. 

Подведем итоги. С помощью курса 
English Platinum можно учиться и подни- 
мать уровень знания английского язы- 
ка. Учеба по курсу English Platinum ro- 
раздо приятнее и эффективнее, чем с 
помощью English Gold. Создатели учли 
недостатки и создали довольно хоро- 
ший языковой курс. 


1995, ТОО "Мультимедиятехноло- 
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Очень странное место 


‘ ультимедийные про- 
граммы, равно как и 
кинофильмы или, на- 

|“ пример, телепередачи 
— плод творчества людей различ- 
ных профессий. "Произведением 
искусства" можно назвать лишь ре- 
зультат талантливой и профессио- 
нальной работы всех без исключе- 
ния участников творческого коллек- 
тива, объединенных и вдохновлен- 
ных личностью по имени Режиссер. 
Это, к примеру, в кино или театре. 

Кажется, искусство мультимедиа 
— совсем другое дело: создай от- 
дельные части, а уж соединить их 
воедино и сотворить что-то достой- 
ное компьютер должен как бы сам. 
На то они машина-умница. 

Для создания мультимедийных 
“штучных” произведений рекламно- 
го, информационного и иного харак- 
тера имеется множество любопыт- 
нейших программных инструментов. 
У всякого творчески настроенного 
человека при первом же знакомстве 
с таким “инструментом авторского 
программирования" начинает радо- 
стно биться сердце. Придумал что- 
нибудь, раз — и готова мультиме- 
дийная программа. Здорово! Так, 
теперь можно приду- 
мать что-то послож- 
нее... Надо же! Еще 
мудренее задача... 
Стоп! Что же теперь 
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делать, неужели “инструмент” не так 
уж и умен, если не сказать резче? 

Ответ, как водится, прост: на вся- 
кое дело нужен специалист. На од- 
ном восторге мало-мальски значи- 
мую вещь не создашь. 

Студия "Союз" выпустила комп- 
лект дисков "Союз-1". В нем на че- 
тырех CD-ROM записаны 6 мульти- 
медийных программ для домашнего 
компьютера: "Алиса в музыкальной 
стране", "Шопен", “Art Studio”, "Ма- 
тематика от 3 до 7", "Казначей” и 
"Каталог лучших дисков". О пяти из 
этих программ вы сейчас прочитае- 
те, ао "Казначее”, предназначенном 
для домашних финансов, будет рас- 
сказано отдельно. Домашний компь- 
ютер у вас должен быть не слабый: 
минимум Pentium-100 с 8 Мбайт па- 
мяти, со звуковой картой и 4-скоро- 
стным приводом CD-ROM. Да, еще 
необходима Windows 95... "Алиса" 
— это игра-загадка с угадыванием 
зашифрованных музыкальных фраг- 
ментов. Выпереходите из одной трех- 
мерной комнаты в другую, листаете 
музыкальную энциклопедию и стара- 
етесь угадать, фрагмент какого му- 
зыкального произведения звучит. 
Очень занятная идея, интересно пред- 
ставлена “гадальная 
машинка", со вкусом 
и фантазией выполне- 
ны картинки. Что 
еще-то надо?! А 
надо, чтобы програм- 
мабылатолково сде- 
лана. У меня ушло 
много времени нато, что- 
бы выяснить, как передви- 
гаться по “странному ме- 
сту", в которое попала 
Алиса. Трехмерные поме- 
щения “странного места" 
оказались довольно одно- 
образными. Кое-где попа- 
дались портреты компози- 
торов, нажав на которые, 


можно получить на экран обширный 
текст биографии. Первым попался 
мне на пути польский композитор 
Огиньский. Вотчто я прочитал: “MHo- 
гие люди думают, что полонез 
Огиньского это то же, что марш Ра- 
децкого или лошадь Пржевальского. 
На самом деле, Огиньский — “HacTo- 
ящий", и к тому же весьма одарен- 
ный композитор" (пунктуация сохра- 
нена — А.Д.). Ну что ж, спасибо. 
Учтем, так сказать. Биографии дру- 
гих композиторов не содержали 
столь интересных сентенций: обыч- 
ные академически сухие тексты, для 
мультимедийной программы явно 
длинноватые. 

Несмотря на интересную задум- 
ку программы, построена она из- 
лишне вычурно. Через некоторое 
время мне надоели манипуляции с 
поворотами — неоправданно слож- 
ными и к существу дела отношения 
не имеющими. С удовольствием 
побродил по профессиональной и 
красивой энциклопедии, правда, дол- 
го потом искал выход их нее. Алиса 
и другие персонажи Кэрролла по- 
встречались мне только на некото- 
рых картинках. Впрочем, сюжет 
здесь имеет так же мало значения, 
как во многих детских книжках по 
музыке, типа “Буратино и веселые 
ноты" ит. п. Впечатление оставила 
только энциклопедия, снабженная 
34 музыкальными фрагментами хо- 
рошего качества. 

Программа "Шопен” оказалась 
замечательно составленной и краси- 


во оформленной эн- 
циклопедией. Перехо- 
дя от главы к главе на- 
жатием на клавиши 
фортепиано, можно 
прослушать произве- 
дения композитора, 
причем и исполнение, 
и сама звукозапись отличного каче- 
ства. Каждое произведение снаб- 
жено подробным музыковедческим 
комментарием, иллюстрировано 
фотографиями и рукописями нот 
Фридерика Шопена. 

Блестяще подобрана цветовая 
гамма оформления. Думаю, ивзрос- 
лые, и дети с удовольствием потра- 
тят не один час, общаясь с умной и 
интересной энциклопедией. Наде- 
юсь, ничто не испортит настроения. 

Например, вам захочется пере- 
ключиться на другую задачу, чтобы 
настроить громкость звука... Мо- 
жет получиться, а можети нет! Про- 
грамма периодически наглухо “за- 
пирает” компьютер. Не огорчай- 
тесь, когда на фоне красивого экра- 
на буквы начнут налезать друг на 
друга... Не задавайтесь также воп- 
росом, зачем картинки на экране 
можно буксировать туда-сюда, ипо- 
чему не нажимаются всякие штуч- 
ки, имеющие вид кнопок. Боюсь, 
все это от того, что горе-програм- 


с о 


мисты решили вывалить на нас все, 
что умела их дорогостоящая игруш- 
ка — средство авторского програм- 
мирования фирмы Macromedia под 
названием Authorware... 

Если захотите полюбопытствовать, 
из каких "кубиков" строится мульти- 
медийная программа, запустите про- 
грамму “Art 
Studio”. По 
мысли созда- 
телей, онадол- 
жна служить 
обучению ри- 
сованию. 
Сравнив ее с 
“Шопеном”, 
можно легко 
увидеть, из каких элементов они обе 
сделаны. 

Только не верьте, пожалуйста, 
инструкции, которая присутствует в 
программе под пунктом "Для роди- 
телей" и призывает попробовать на- 
рисовать, скажем, медведя при по- 
мощи компьютерной мыши. 

Здесь явынужден быть совершен- 
но категоричным — не делайте этого! 
Это не только невыполнимо, нои, счи- 
таю, вредно. Такие “упражнения” с 
мышкой могут привести к заболева- 
ниям суставов рук. Кстати, авторы 
программы сопроводили свою "рисо- 
валку” престранной критикой в адрес 
других рисовальных программ, в ко- 
торых, поих мнению, содержатся "не- 
естественные" средства рисования. 
Так вот. Именно эти средства позво- 
ляют компьютерным художникам из- 
бежать колоссальной нагрузки на ки- 
сти рук и проистекающих от нее хво- 
рей. Если же хочешь научиться рисо- 
вать “естественно”, бери бумагу ика- 
рандаш и рисуй — что мешает? 

"Математика от 
3 до 7" состоит из 
двух арифмети- 
ческих задачек для 
малышей. В одной 
из них надо подсчи- 
тать падающие ша- 
рики, в другой — 
определить сумму 
двух чисел и напи- 
сать результат. Как 
и в других про- 
граммах, худож- 
ник здесь поста- 


рался на славу, нарисовав красивые 
шарики и забавных птичек и рыбок... 
А потом пришел программист... 
Даже такую простую программу 
можно, оказывается, сделать пло- 
хо! Неудобно, несподручно состав- 
лять двузначное число, подтаскивая 
цифры в пустые ячейки. Непонятно, 
куда потом нажимать, чтобы дви- 
гаться дальше (оказывается, на ни- 
чем не выделяющийся “плюс” в цен- 
тре экрана). Все это — явные изли- 
шества, навеянные еще одним инст- 
рументом авторского программи- 
рования (знакомьтесь, господа!) — 
программой Director все той же фир- 
мы Macromedia... | 

До сих пор на страницах ДОМАШ- 
НЕГО КОМПЬЮТЕРА мультимедийные 
программы обсуждались без каких- 
либо технических подробностей. Это 
естественно — пользователю важно 
существо дела, тема, содержание 
программы. Да простят меня читате- 
ли за исключение из этого правила — 
просто в программах комплекта 
"Союз-1" технические детали бес- 
хитростно и грубо "торчат" наружу. 

Напоследок посмотрим на "Ката- 
лог лучших дисков студии "Союз": 
для создания таких простых про- 
грамм Authorware и Director не тре- 
буют от составителя особых умений. 
Рекламный каталог выполнен в виде 
странички с обложками дисков. Зна- 
ете, очень даже неплохой получился 
каталог! Нажав на картинку любого 
диска, можно прослушать по одной 
песне. А вся демонстрация заверша- 
ется... ведьмовским хохотом. В шут- 
ку над пользователем, наверно. 

Все, о чем я говорил выше, не- 
сколько меня огорчило, за исклю- 
чением, пожалуй, программы "Шо- 
пен". Вполне возможно, издатели ее 
доработают и вновь выпустят в свет: 
труд, вложенный в нее, достоин ува- 
жения, и программа в новом виде 
будет иметь своих поклонников. 


Союз-1 
Интерактивныйсборник 
1996, So\ USE Interactive 
Entertainment 
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Словарь — хороило, 
абольшюй - 


the period when ~atates, headed by powerta 
yrastes, came ito beng ® Soon, Gand Saree, and 


Большой словарь, конечно, всегда луч- 
ше — это вам скажет любой переводчик. А 
Новый Большой англо-русский словарь в 
трех томах под редакцией академика Ю.Д. 
Апресяна — это и вовсе самый лучший сло- 
варь среди себе подобных. 250 тысяч сло- 
варных статей, и почти в каждой — десятки 
вариантов словоупотребления, устойчивые 
словосочетания, примеры... словом, не зря 
переводчики называют его не просто Новым 
БАРСом (по первым буквам названия), а 
любовно — БАРСиком. 

Вот только книжная полка, где стоят у 
меня словари, прогнулась под их тяжес- 
тью и начали выпадать стекла. Один лишь 
БАРСик весит почти пять килограммов. Да 
и пользоваться им не просто: достаешь 


р тт 
Удобство. можно задавать для поиска не одно слово, в несколько, н даже BRONTE 
вперемежку и змглийские, и русские слова. Скажем, встретилась мые фраза “he gave his 
life over to helping people”. Набираю в строке помска “gave Over жизнь”, н компьютер. 
ИЕ NCEE ee -- посвятить свою жмань людям” 


нужный том, открываешь на нужном сло- 
ве... а там иной раз страницы три мелко на- 
бранного текста. Бери очки посильнее и за- 
пасайся терпением! В общем, хоть и выру- 
чал меня этот прекрасный словарь в трудных 
ситуациях, но пользовался я им в крайнем 
случае — пока не обзавелся компакт-дис- 
ком "МультиЛекс" со знакомым трехтомни- 
ком на обложке. 

Компьютерную версию знаменитого 
словаря разработала фирма "МедиаЛингва" 
(по лицензии издательства “Русский язык"), 
а издала фирма ИСТ. Издатели тщательно 
воспроизвели все содержимое словаря, 
включая предисловия. Вводите в строку по- 
иска английское слово — и перед вами при- 
вычная словарная статья: с фонетической 
транскрипцией, грамматической характери- 
стикой, стилистическими пометами и рус- 
ским переводом, с многочисленными при- 
мерами. Но возможности компьютерного 
словаря этим не ограничиваются. 
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1 BAtKC 1.0 


А 


1 корм для машиной птицы 
3, пустяки, мелочь, Гроши; ничтожная 
сумма 


Во-первых, это словарь двусторонний: 
можно ввести русское слово, и компьютер 
отыщет все его английские эквиваленты. 
Скажем, ввел я слово "грош", и компьютер 
предложил мне 19 словарных статей и 91 
пример, где оно ему встретилось. Так я уз- 
нал, что “без гроша в кармане" переводит- 
ся словом Clean (чистый); "мелочь, гроши" 
— chickenfeed (цыплячий корм); "обанкро- 
титься, быть без гроша" — not to have а 
feather to fly with (не иметь перьев, чтобы ле- 
тать) и многое другое, чего и за полдня не 
отыщешь в бумажном словаре. 

Словарь "узнает" слово влюбой грамма- 
тической форме: к примеру, он "понимает", 
что слово went — это форма прошедшего 
времени глагола до. И еще одно удобство: 
можно задавать для поиска не одно слово, а 
несколько, и даже вводить вперемежку ан- 
глийские и русские слова. Скажем, встрети- 
лась мне фраза he gave his Ме over to helping 
people. Набираю в строке поиска gave over 
жизнь, и компьютер выдает пример: to give 
one's life over to helping people — посвятить 
свою жизнь людям. Сразу все ясно. 

"Мультилекс" работает под управлением 


Windows 95 либо Windows МТ, легко инстал- 
лируется, легко осваивается, легко подклю- 
чается к текстовому процессору Word 6.0 
или к более поздней его версии. В подроб- 
ном руководстве есть ответы на все возни- 
кающие вопросы, и вскоре вы обнаружива- 
ete, что оболочка словаря сделана очень 
удобно: можно изменять размеры окна, от- 
ключать показ транскрипции, ударений и 
примеров, выбирать шрифты, копировать 
тексты статей, делать в словаре закладки 
и записывать свои примечания к словарным 
статьям. 


Gictionary | ПЕ) о 
1. словарь 

standard dictionary — Нормативный 
словарь 
explanatory dactonary — ТОЛКОФЫЙ 
словарь 
chctonary of synonyms [охота] — 
словарь синонимов [идиом] 
stem Фе орали — словарь основ 
dictionary — составление 
словарей; лексикография 
it's а dictoonary word, nobody ever uses it 
— 3TO книжное слово, так никто не 
говорит 
dictionary English (style) — педантично 
правильный безупречный/ 
английский язык [стиль] 
Gichonary look-up — информ. помек по 
словарю 


didacticism 2. справочник (построенный по 


didacti cs 


. ЯЗык AMYa или группы лиц; 
терминология определённой области 
walking ving dictionary, а person who has 
swallowed the — wymn. 
ходячая энциклопедия 


В феврале выходит новая версия словаря 
— MultiLex 2.0 Pro. Она будет озвученной, 
станет работать быстрее и пополнится спе- 
циальными словарями: политехническим, 
юридическим, по строительству и архитек- 
туре, по экономике и финансам. Пользова- 
тель сможет создавать собственный сло- 
варь. Правда, новая версия будет раза в два 
дороже, но и старая останется в продаже, 
так что каждый сможет выбирать, сопостав- 
ляя свои потребности с содержимым свое- 


го кошелька. 


МультиЛекс 1.0 

1996, ИТС 

Windows 95, Windows МТ 
Язык: русский 
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ус 


3) благоскле 


и 


Панель настройки словаря. 


В последнее время компьютерные сло- 
вари становятся привычным инструментом 
не только для профессиональных перевод- 
чиков, но и для всех изучающих иностран- 
ные языки. Особенно повезло тем, кто 
работает с английским — у них широкий 
выбор: "Руслан", "Полиглоссум", "Линг- 
во", "Контекст", "Мультилекс"... 

И вот появился еще один словарь — 
"Альфабайт", выпущенный российской 
компанией New Media Generation. Есть ли 
унего шансы потеснить конкурентов? Надо 
полагать, есть — хотя бы потому, что, в 
отличие от упомянутых выше, этот словарь 
“говорящий”: пользователь может прослу- 
шать любое заглавное слово или словосо- 
четание в англо-русской части словаря. 

Может быть, для переводчика-профес- 
сионала это и не очень важно. Однако для 
учащихся и всех, кого жизнь вынуждает 
вспоминать плохо изученный когда-то анг- 
лийский, возможность услышать правиль- 
ное звучание слова имеет принципиальное 
значение. 

Основные характеристики любого сло- 
варя — его объем и качество лексическо- 
го материала. По первому показателю 
"Альфабайт" относится к средним илидаже 
малым словарям: как в англо-русской, так 


Юрий Курочкин 


иврусско-английской его части содержит- 
ся приблизительно по 35 тысяч словарных 
статей, или по 150 тысяч словоформ. Для 
учебного словаря — совсем немало. 

Продюсер проекта Алексей Локотков 
полагает, что выбран оптимальный объем 
словаря, который для 90-95% пользовате- 
лей в повседневной жизни вполне достато- 
чен. Что касается качества словарного ма- 
териала, то англо-русский и русско-англий- 
ский словари, подготовленные коллекти- 
вом под редакцией О.П.Бенюха, заслужи- 
вают высокой оценки. 

Это словари общей лексики с фонети- 
ческой транскрипцией, примечаниями и по- 
метами, которые привычны для хорошего 


go-no-go decision [‘gou’nougoudr’s13en)} 

1) отец .решёние «годен-не годен» {7ри 
выборе, отбраковке и г. п.); 

2) перен .решёние о продолжёнии мам 
прекращёнии (деятельности, эксперимента 
мт. п.) 


18: 17) 1.16: 1:15. 
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Просмотр словника. 


бумажного словаря, с под- 
робными статьями и боль- 
шим количеством приме- 
ров. Кстати, в компьютер- 
ном представлении читать 
словарь много удобнее, 
чем бумажный: каждая но- 
вая словоформа, каждое 


DM диске всего несколько килобайт, а 


я || 


| место на экране поверх других 


новое значение даются с новой строки. 
Важно отметить, что русско-английская 
часть "Альфабайта" — это полноценный 
русско-английский словарь с развитыми 
словарными статьями, а не просто способ 
входа в англо-русский словарь, как в неко- 
торых другх версиях. При этом пользова- 
телю не надо задумываться, с каким сло- 
варем он работает: если вводится английс- 
кое слово, вы получаете статью из англо- 
русского словаря, если русское — из рус- 
ско-английского. 

Интерфейс "Альфабайта" сделан отлич- 
но, с четким пониманием того, что нужно 
пользователю. Инсталляция программы не 
вызывает затруднений, при этом служеб- 


pI не вызывает никаких затруднений, при 


Словарь можно развернуть на весь экран, 
льной панели размером в половину 


ные файлы занимают на жестком диске 
всего несколько килобайт, а основная ин- 
формация остается на CD-ROM. Размеры 
и положение основного окна, размеры 
шрифта, громкость звука легко регулиру- 
ются. Словарь можно развернуть на весь 
экран, а можно свернуть до крохотной ин- 
струментальной панели размером в поло- 
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вину строчки, поместив ее в любое место 
на экране поверх других программ. 

Слово для поиска вы можете набрать в 
поле ввода на этой панели, либо скопиро- 
вать его туда из текста через буфер, либо 
выделить его в тексте и “перетащить” туда 
мышкой. Результат один: открывается окно 
с соответствующей словарной статьей. 
Если включено автоматическое прослуши- 
вание слов, то каждое найденное английс- 
кое слово или словосочетание вы будете не 
только видеть, но и слышать. Прослушивать 
слово можно сколько угодно раз, нажимая 
мышкой соответствующую кнопку панели 
инструментов. 

Можно отключить автоматическое про- 
слушивание и слушать только незнакомые 
слова, нажимая ту же кнопку. Мне, прав- 
да, кажется, полезно лишний раз услышать 
даже знакомое слово. Если нужного слова 
нет в словаре, можно обратиться к словни- 
куипросмотреть ближайшие по написанию 
заглавные слова. Во многих случаях таким 
образом можно составить представление 
об отсутствующем слове. Любую инфор- 
мацию из словарной статьи можно копиро- 
вать в буфер и затем переносить в доку- 
менты, с которыми вы работаете. 

Авторы предусмотрели преобразова- 
ние текста статьи перед копированием: уда- 
ляются знаки фонетической транскрипции, 
длявоспроизведения которых в других про- 
граммах потребовался бы специальный 
шрифт, вставляются в текст статьи слова, 
которые для сокращениятекста были заме- 
нены значком тильды (~). Для работы это 
очень удобно. Переход в режим копиро- 
вания осуществляется двумя способами: 
либо нажатием соответствующей кнопки Ha 
панели инструментов, либо щелчком пра- 


вой кнопки мыши в любом месте 
статьи. 

Поработав какое-то время со 
словарем, можно нажать клавишу 
Хронология просмотраи увидеть на 
экране список просмотренных вами 
словарных статей. Таким образом, 
вы получаете возможность быстро 
повторить встретившиеся вам незна- 
р meg Bra Эсте Формет Сервис 


ыы 


Словарная статья в режиме копирования. 


комые слова, а повторение, как все по- 
мнят,— мать учения. 

С удовольствием описывая удачные сто- 
роны словаря, нельзя не упомянуть о его 
недостатках. Один из главных состоит в 
том, что "Альфабайт" He узнает слова, вво- 
димые в различных грамматических фор- 
мах. Ведь изучающие или вспоминающие 
язык зачастую не могут определить основ- 
ную форму слова по производным. К при- 
меру, словарь трактует слово felt как 
“фетр, войлок", “валять шерсть" и т.п., и 
далеко не всякий учащийся, встретив это 
слово в тексте, сообразит, что это форма 


Е ee ee Geer бе мне дю 1 


ое] macs di = ты 210 Lalita lila — aE 


примеру, словарь трактует слово felt как "фетр, войлок", "валять шерсть" ит.п., и 


далеко не всякий учащийся, встретив это слово в тексте, сообразит, чго это форма 


прошедшего времени от feel - "чувствовать, ощущать”. Второй существенный 


недостаток - слабый аппарат поиска. Можно найти лишь заглавные слова словарных 


статей, а ведь нато и компьютер, чтобы не надо было, скажем, читать всю статью на 


слово go, чтобы найги выражение to go sick - "захворать”. Хотелось бы, чтобы 


программа делала это сама. 


Некоторые особенности программы можно отнести не столько к недостаткам, 


сколько к излишествам. Оригинальная заставка, например, при десятом запуске 


тот ый ЗЕ АВ a ere on ea Ea ПОПЕ Ein Gar oe 


SRT инструментальная панель словаря. 
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оторых других словарях. При этом 
он работает: если вводится 
юго словаря, сли русское - из 


пониманием того, что будет 


прошедшего вре- 
мени oT feel — "чув- 
ствовать, ощу- 
щать". Второй су- 
щественный не- 
достаток — слабый 
— аппарат поиска. 
Можно найти лишь 
заглавные слова 
словарных статей, а ведь на то и компью- 
тер, чтобы не надо было, скажем, читать 
всю статью на слово gO, отыскивая выра- 
жение to go sick — "захворать". Хотелось 
бы, чтобы программа делала это сама. 

Некоторые особенности программы 
можно отнести не столько к недостаткам, 
сколько к излишествам. Оригинальная зас- 
тавка, например, при десятом запуске сло- 
варя уже начинает раздражать (слава богу, 
в режиме настройки можно выключить ее 
показ). Если вы захотите познакомиться с 
разработчиками словаря, вам придется в 
течение полутора минут просматривать ви- 
деоклип с медленно плывущими титрами — 
обычный экран сполосой прокрутки был бы 
куда удобнее. Думается, что все это укра- 
шательство — “oT лукавого". 

В целом, словарь "Альфабайт” произ- 
водит впечатление продуманного, доброт- 
но сделанного продукта. Конечно, он бу- 
дет совершенствоваться: заставят грозные 
конкуренты. В феврале выйдет говорящая 
версия "Мультилекса", идет работа по оз- 
вучиванию других словарей. Пользователи 
могут рассчитывать на улучшение качества 
программ, а возможно — и на снижение 
цен. Славные наступают для нас времена! 

Alphabyte 

New Media Generation 

MS Windows 3.1, Windows 95, 

Macintosh, Power Macintosh 

Язык: русский 


жжхх 


Просмотр хронологии поиска. 


ЕЙ 
0 лег Горш КОВ Пятнадцать человек на сундук мертвеца. 
Йо-хо-хо, и бутылка pomy! 
Пей, и дьявол тебя доведет до конца. 


Е. в 1883 г. Роберт Льюис Стивен- 
сон закончил роман "Остров сокровищ", 
вряд ли он предполагал, что его творение 
обретет всемирную славу и войдет в анна- 
лы литературной классики. И уж тем более 
великий писатель не мог догадываться о 
том, что когда-то его роман получит вто- 
рую жизнь в мультипликации и кино. A B 
конце 1996 года выш- 
ла и компьютерная 
версия романа. 

Интерактивную 
книгу-спектакль “Ост- 
ров сокровищ", 
открывающую серию | 
"Живые классики“, 71 
выпустили совместно 7 
фирмы ООКА и 1С. 

Если первая — одна из 

лидирующих в России компаний по произ- 
водству игровых и обучающих программ, 
то 1С на этом поприще выступает впер- 
вые. Правда, создан продукт в Англии 
(фирма Europress software Ма.) — poc- 
сийские фирмы только локализовали и из- 
дали его. 

"Остров сокровищ" дает нам возмож- 
ность окунуться в мир увлекательного ро- 
мана. Мы вспомним знакомую всем с дет- 
ства историю о том, как Джим Хокинс, 
доктор Ливси, сквайр Трелони, капитан 
Смоллет и Бен Ган ищут таинственные со- 
кровища, как сражаются с пиратами Силь- 
вера, и как они, найдя вожделенный клад, 
торжественно возвращаются домой. Текст 
(естественно, сокращенный и адаптирован- 
ный) читают профессиональные актеры, 
что придает “живой книге” очарование и 
‘делает ее похожей на,мультфильм. 

Интерфейс "Острова 
сокровищ" чрезвычайно 
удобен. При загрузке 
вы попадаете в меню, 
сделанное в виде карты 


444464654 
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Йо-хо-хо, и бутылка pomy! 


острова. Для того, 

чтобы начать про- 

смотр, нужно на- 

жать на фирменный 

знак пиратов — че- 

реп с костями, име- 

нуемый "Веселым 

Роджером". Чтение 

также можно начать с любой из 9-ти гла- 

вок, нажимая на разные части карты. 

Можно в любой момент остановить дик- 

тора и выйти в карту, щелкнув на “заклад- 

ку", или прочитать страницу заново, "дер- 
нув" за шнурок 
звонка. Если взгля- 
нуть на "Остров 
сокровищ" как на 
образовательную 
программу, то 
очень хорошо, что 
текст дан в двух ва- 
риантах (в звуко- 
вом и печатном). 
Ведь когда юный 
пользователь, еще 

не умеющий читать, видит перед глазами 

текст и слышит его, OH, сам того не ве- 

gaa, учится различать-буквы. В "живой 

Ч — книге" есть снос- 

ки : на каждое 

слово, выделен- 

ное зеленым 

цветом, можно 

прочесть пояс- 

нение. 

Для любите- 

лей поиграть в 

"Острове 

сокровищ" есть 

четыре игры, сюжет которых 

непосредственно связан с романом. 

Все игры относятся к жанру аркады (дей- 

ствия) и во всех вы исполняете роль 

Джима Хокинса. В игре "Бортовой залп" 


(из пиратского фольклора) 


вам предстоит управлять кораблем и, 
уворачиваясь от бомб противника, то- 
пить вражеские корабли. В "Атаке 
форта" игроку предстоит оборонять 
форт от отряда пиратов, так и норовящих 
этот форт взорвать. В игре "Мятеж" вы 
бегаете по палубе и, избегая встречи с 
пиратами, обезвреживаете бомбы. 

Самая же увлекательная игра — 
"Перестрелка с пиратами". Вряд ли эти 
игры привлеку опытных “геймеров” — 
все они предназначены для детей млад- 
шего школьного возраста. Но сам 
продукт от наличия игр выглядит замет- 
но привлекательнее. 

В принципе, "Остров сокровищ” 


у ки гра 


окончена 


фм a 


a 


принадлежит жанру так 

называемых “живых”, 

или интерактивных книг 

(living books). Однако 

он сделан гораздо про- 

ще, чем другие, чисто 

интерактивные 

программы. С другой 

стороны, свою задачу авторы выполнили: 

юный "юзер", загрузив "Остров сокровищ", 

вряд ли оторвется от него, пока не 

досмотрит, не дочитает ине дослушает этот 

увлекательный пиратский роман. И после- 

днее.: Хотя в минимальных требованиях 

программы. указан 386-й компьютер с 4 ме- 

габайтами ОЗУ, “Остров сокровищ” 

подтормаживал даже на сотом "Пентиуме". 

Так что  запасайтесь мощным 
оборудованием, любители приключений! 


Остров сокровищ 

1996, АО БОКА и1С 

MS Windows 3.1 или Windows 95 
Язык — русский 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР № 1997 71 


Ш” 
Олег Горшков 


ИншераКтивная 


рограммные продукты, подобные тому, о 
котором пойдет речь, всегда обречены на 
успех. И это не удивительно. Потребителя- 
ми нового компакт-диска "Золушка" 
фирмы New Media Generation являются 
маленькие дети, которые обожают слушать сказки и 
смотреть красивые картинки. К тому же, дети по своей 
натуре критики доброжелательные (к счастью), они с 
энтузиазмом “проглатывают” любую игру. Диск 
предназначен для платформ РС и Мас. 
Итак, интерактивный мультфильм "Золушка" — 
первый диск в серии "Волшебные истории Тутти". В нее 
войдут 6 наиболее популярных сказок: "Пиноккио", 


ини 


“Дюймовочка”, "Красавица и чудовище", “Али-Баба и 
сорок разбойников", "Снежная королева" и 
сама "Золушка". Интерфейс игры прост — 
с ним справится и пятилетний “юзер”. 
Предлагаемую нам сказку для 
начала можно просто послушать, 
нажав в главном меню на 
строку Рассказать. И добрый Д’ 
голос старого сказочника, \ 
предварительно приветство- 
вав вас ("Здравствуй, 
дружок!"), повествует эту 
знакомую всем с детства 
сказку про то, как бедная 
Золушка, преодолев козни злых 
сестер благодаря доброй Фее, все- 


таки обрела счастье с Пре- 
красным Принцем. 
По ходу сказки 
пейзажи (всего их 13) на 
экране будут сменять- 
ся, персонажи — 
двигаться. Короче 
говоря, перед вами 
предстанет настоящий 
мультфильм. Если же вам 
хочется поучаствовать в 
сказке, смело жмите на 
строку Поиграть. Перед 
игроком предстанет то же, что было 


о 


y 
i 
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том, компакт-диск тоже найдет своего почитателя. 
Любой ребенок с большим удовольствием примет 
активное участие в развитии сказки, нежели 
просто посмотрит оную по 
телевизору или услышит от 
бабушки. 
В целом, новый 
продукт ММС, 
сделанный по 


ив режиме прослушивания сказки. Однако, здесь можно 
не только посмотреть мультфильм, но и манипулировать 
различными предметами. 

Например, если нажать на цветок в 
каморке Золушки, он превратится в 
елку, аесли щелкнуть мышкой 
по пушке возле замка, то 
вылезет солдат и, зарядив 
орудие, пальнет из него. 


Подобных интерактив- принципу 
ных “штучек” на “ничего 
каждом из 13 экранов | лишнего", 
больше десятка. на мой 
Короче говоря, игра взгляд, 
устроена по принципу, может 
впервые использован- оказаться 
ному в знаменитой игре интерес- 
1992 года Adibou: при ным только 
нажатии на какой-либо о-о-о-чень 
маленьким 


предмет, он совершает 
определенные действия. 
Картинки можно просматривать в 
любом порядке. Щелкните мышкой 
на строке Содержание, и, выбрав наиболее себе другое развлечение. 
привлекательную картинку, играйте с ней. Мне показалось непонятным, 
Всегда нужно помнить, что важна не только идея, аи ° почему ни в самой игре, ни вее описании нет ни 

умение красиво и здорово ее воплотить. Хотя “Золушка"® слова о Шарле Перро, авторе "Золушки". Похоже, 
была неоднократно экранизирована в кино и мультипли- „ некоторые издатели эту сказку уже считают народной. 
кации, изданы сотни красочных книг с подобным сюже- 


детям (3-7 лет). 
А тем, кому уже за 
восемь, лучше поискать 
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не семь с половиной лет, ия 

хожу в первый класс. За ком- 
пьютером я сижу стех пор, 
сколько себя помню. Но папа 
говорит, что я впервые сел за 
компьютер, когдаеще себя и 
не помнил. 

Однажды папа принес домой бле- 
стящую коробку с надписями "26 
развивающих игр" и "Вундеркинд. 
Wonder-Child+", и s€pa3y понял, что 
внутри лежит компактёдиск. На его 
обложке были нарисованы. Силач, Ка- 
питан, Мартышка, Клоун, Орех, Водолаз 
и другие интересные персонажи. Ниже 
картинок стояло вполне русское слово 
NIKITA, написанное почему-то не русски- 
ми буквами. Я очень обрадовался, что 
папа сделал мне такой хороший по- 
дарокитак как уже игралво вся- 
кие маленькие игры, которые 
сделал тот же Никита. Но папа 
сказал, что это не подарок, про- 
сто он должен написать об этом 
дискейетатью.в-журнал, Я тогда 
сказал: “Папа! Ты уже взрослый! 
И ве можешь понять игру так, как 
понимают ее дети! Давай лучше я 
напишу. А ты мне поможешь". 
Папа согласился, установил диск на 
компьютер (нев смысле “вставил”, 
это язумею и сам, а произвел "уста- 
новку программы") и сказал, чтобы 
я целую недёлю исследовал его. И я на- 
чал этим'заниматься. 

Я знаю, что некоторые диски надо за- 
пускать, анекоторые запускаютсясами. 
Как я и предполагал, мой диск запускал- 
ся сам и выдавал табличку. с шестью 
кнопками. , 

Когда я нажимал на каждую из них, 
на экране появлялась новая игра. Первая 
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кнопка вызывала Пчелиный остров (это 
на самом деле азбука-раскраска), пос- 
ледняя — Круглый остров, где можно 
изучатьчасыь (мне недавно тетя Вика по- 
дарилачасы, но они скоро сломались, и 
папакупилдругие; ялюблю ходить с ча- 
сами, но пока не слишком хорошо BAX 
разбираюсь, и в®удо- 
вольствием училсязча» 
сам на Круглом-остро- 
ве), а четыре средних, 
где нарисованы маляв- 
ки-компьютеры с соска- 
ми и цифрами, вызыва- 
ли города Вундеркиндии 
(о ней, правда, я узнал 
потом): Радужный, Ла- 


Солнечный и 
Звездный. 
Мне в этих городах было очень инте- 
ресно: решать арифметические задач- 
ки, собирать картинки, искать две под- 
ходящие друг другу вещи, угадывать 
одинаковые рисунки, закрытые клеточ- 
ками, двигать обезьянок, чтобы они смог- 


ли достать банан, и много чего другого. 
Папа удивлялся, почему я сижу за таки- 
ми простыми заданиями. OH MHe еще два 
года назад подарил диск про Аладдина — 
тоже с играми и задачками, — там на- 
много труднее, но я почти все давным- 
давно решил. 

Папа сказал, что мне нравятся эти 
игры потому, что задания в них легкие, 
и просто почувствовать себя очень ум- 
ныму-или/ как называют таких детей — 
вундеркиндом. Хотя в самом деле на 
кнопках соски к компьютерам пририсо- 
ваны не зря, да и названия игр подска- 
зывают: Малыш 1, Малыш 2, Малыш Зи 
Малыш 4; ая уже не мальш, а настоя- 
щий школьник. Вотесли бы мне было, 
сказал папа, года четыре-пять 
— для’меня эти игры были бы 
в самый раз. Хотя с часами 

мне бы стоило почаще иг- 
рать и, наконец, выучить. Но 
в часы я люблю играть 
меньше всего, потому что 
это напоминает уроки и 
домашние’задания, там 
все на время. Правда, на 
Круглом острове есть не- 
сколько уровней — от 
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самого малышового до взрослого, но 
мне было трудно и на малышовом. 

Поэтому, когда папа куда-нибудь ухо- 
дил, я старался играть не в часы, ав Ма- 
лышей. Папа заставлял меня надевать на- 
ушники во время игры, говоря, что ни 
один нормальный человек не способен 
выдержать эту идиотскую музыку, кото- 
рая, одна и та же, кру- 
тится без конца; музыка, 
и правда, не очень раз- 
нообразная, но так во 
всех компьютерных иг- 
pax, в Doom’e не лучше; 
а вот всякие слова гово- 
рят очень здорово, при- 
ятным голосом и с раз- 
ными интонациями. Так я 
играл-играл, а потом 
сказал папе, что уже го- 
тов писать статью. А о 
спросил: 

— Как тебе по 
лась сама страна Вундег 
киндия? И кроссвор 


b го П 
вов, ничего в Вунд ине 


ть главное меню. А здесь главное меню 
как раз в программной группе. Ну, когда 
папа мне эту группу показал, я стал вхо- 
р се ерез главный пей- 


пе, значок так и 
; НД (там есть и 
но про них я расска- 
потом). Г. рев пейзаж очень краси- 
и (хотя непонятно, пс чемув верху напи- 


о "Малыш 3"; “и е понял, Малыш 
я), на нем 


е дви 
зд и растет д 
а отвалила 


ожно попадать в 
индии: нажмешь н 
в город Ла 


Byanep® 
— попадеш 
Малыш 2), Ha 
дешь Ha кроссворды (если, к 
жешь), и так далее. В Вундеркиндии жи- 
вут Вундеркинды и злой волшебник Вун- 


мо- 


пчелки рас 


дерфоб (папа сказал, что это переводит- 
ся, как "человек, ненавидящий чудеса"; 
без папы я бы никогда об этом не узнал, 
потому что никто на диске этого не объяс- 
няет). Вундерфоба можно увидеть и на 
главном пейзаже, если подождать, пока 
поезд войдет в тоннель: Вундерфоб с по- 
мощником бегут за поездом. 


4: hs We i pe 8-94-14 Uo he 9-54 6-3- 


Ube bes ep = BB 


Кстати, когда подводишь мышку к 
разным вещам на дереве, справа на кар- 
тинке большими буквами объясняется, 
что это. Если на картинке, например, 
мышка возле слова Exit, то это означает 
Выход. Иеще: если входишь в игру, пр 


Ри дишь че- 
которё Ha- 


кий, немецкий, 
¥ на какой тюбик 
-Раскраска будет 
Heme (MM шведский мне 
пока ник чему, а английс 
дим в школе, так что э не только инте- 
ресно, но и полезно. Азбука-раскраска 
устроена так, что, когда ты нажимаешь 
на какую-то букву, пчелкавызывает кар- 
тинку на эту букву, а ты mili помощью 
pal ивае аль, 


ятно, фм 


лохо, чтов Студии На- 


й мы прохо- 


не всегдаяпо 
курсора А еще 
стенно вописи 
нету вали 


ом) 
‚и если хочется расить 
сразу много места, приходится долго 
черкать W ; вадратиками. 

А вот с кроссвордами (их два: русский 
и английский) вышло и грустно, и смеш- 


но. Сначала кроссворды запускались, ия 


с удовольствием в них играл: там 
показывают вещь, аты должен по- 


ложить в клеточки по порядку бук- 
вы ее названия. А потом у папы что-то 
разладилось в компьютере, и когда он 
просидел за наладкой несколько 
часов, понял, что как раз винова- 
ты кроссворды. Папа сказал, что 
кроссворды запи- 
сывают в систему 
файл-библиотеку 
по имени 
Ddraw.dll, которая 
отвечает за пря- 
мое рисование 
картинок на экра- 
не. А эта библио- 
тека у папы в сис- 
теме совсем дру- 
гой, новой версии. 
И когда Никита за- 
писывает (не спро- 
сясь у папы) свою 
библиотеку, все 
остальное, связан- 
м рисованием на экране, ра- 
ерестает. Папе даже пришлось 
анавливать Windows 95. 


осле этого все 
лось, ау меня кроссворды больше не вы- 
зываются, а толькозпоявпяется табличка: 
"Не могу загру repaind aw.dil”. Папа 
очень сочувствое оворил, что это 
обычная манера российских » ыы 
CTOB, и даже иногда находил выход из по- 
ложения: он копировал все ф 
сворда Ha винчестер, a cpa 
pan, чтобы Windows о 


папы восстанови- 


вильному файлу, к новому. Но так полу- 
чается, если запуска ворды как-то 
по-особому, чего я пока не могу понять, 
и зову папу. Но и у папы то и дело возни- 


алко места на вин- 
ремя кроссворды сти- 


плюс" понравился, я сним сидел долго и 
собираюсь сидеть еще. Хотя, если ска- 
зать честно, "Аладдин" немножечко ин- 
тереснее. Но в нем зато не было ариф- 


дк) 


метики. 
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-p Хелп рекомендует 


Мой принтер Canon BIC- 
4000 прекрасно работал 
с Windows 3.1. Но как 
только я поменял 


систему на Windows 95, никак не 
могу добиться, чтобы он 
допечатывал последнюю 
страницу документа, какой бы я 


ни печатал. 


Если после перехода на 
Windows 95 у вас начались 
проблемы с печатью, 
первым делом проверьте, 
установлена ли новейшая 
версия драйвера принтера 
— специальной программы, органи- 
зующей взаимодействие принтера с 
операционной системой. Драйверы 
часто обновляются. Большинство 


производителей принтеров создали 
или создают новые версии драйве- 
ров специально для работы в 
Windows 95. Для вашего принтера 
последняя версия драйвера — 3.4. 
Загляните в описание 
вашего принтера, чтобы уточнить, 
какая версия драйвера использует- 
ся. Если версия действительно 
старая, можете записать версию 
3.4 с одной из страниц Сапоп в 
World Wide Web. Если же у вас нет 
доступа к WWW, попробуйте 
обратиться в магазин, где вы купили 
этот принтер: возможно, там 
у продавцов уже есть новейшая 
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версия, которую можно записать 
на дискету. 


Я собираюсь купить 
портативный компьютер. 
Но в статьях о ноутбуках 
постоянно вижу 


упоминания о РСМСИА картах. O 
них пишется и во всех рекламах. 
Что это такое — РСМЕА? 


People Can't Memorize 

Computer Industry 

Abbreviations (люди не 

могут запомнить сокраще- 

ний компьютерной про- 

мышленности) — так в 
шутку расшифровали эту аббревиа- 
туру ехидные американцы, которых 
особенно забавляют последние три 
буквы — CIA. Ведь ими обычно 
обозначается Central Intelligence 
Agency — Центральное Разведыва- 
тельное Управление! 

Но серьезно, PCMCIA — сокра- 
щение от Personal Computer Memory 
Card International Association 
(Международная Ассоциация 
производителей Микросхем 
Памяти для Персональных Компью- 
теров). Это группа компаний, 
которые с 1989 года разрабатывают 
стандарты для так называемых 
credit-card-size (размера 
кредитной карты) устройств, 
устанавливаемых в компьютеры. 
Эти устройства, широко используе- 
мые в портативных компьютерах, 
вначале назывались PCMCIA- 
картами. Недавно для них установ- 
лено новое название — РС Сага. Но 
сама ассоциация продолжает 
работать, и поныне часто употреб- 
ляется этот трудновыговариваемый 
термин. 

Стандарты PCMCIA контроли- 
руют размеры РС-карт (тип |, Ни 
т.д.), способы их установки в 


компьютеры, порядок взаимо- 
действия программ с РС-картами. 
Эти стандарты и позволяют 
подключать различные модели 
РС-карт в компьютеры и работать 
с ними. На таких РС-картах могут 
размещаться модемы, дополни- 
тельная память, жесткие диски, 
всевозможные внешние устрой- 
ства, расширяющие возмож- 
ности портативных компьютеров. 


Я подписался на услуги 
Internet в одной из 
компаний-провайдеров. 
Но когда я пытаюсь 


позвонить по указанным 
телефонам из Windows, 
программа говорит, что не может 
инициализировать модем. Когда 
я звоню на различные BBS из 
DOS, модем работает прекрасно. 
Не могли бы вы мне помочь? 


Наиболее вероятных 
причин две. Программа для 
связи с провайдером 
может быть настроена не в 
соответствии с вашим 
модемом. Или же в тот момент, 
когда вы хотите связаться с 
провайдером, в Windows (а эта 
система многозадачная!) работа- 
ют факсимильные или коммуника- 
ционные программы, использую- 


щие модем и блокирующие связь. 

Вторую причину проверить легче. 
Просто перед тем, как позвонить по 
телефону для входа в Internet, 
убедитесь, что вы закрыли все 
программы, которые принимают 
факсы или отвечают на телефонные 
3BOHKH. 

Если проблема остается, вам 
придется разобраться в настройках 
программы связи вашего провайдера. 

Выведите на экран установки 
программы связи. Если вы не 
знаете, как это сделать, посмотри- 
те в документации, выданной 
вашим провайдером. Чаще всего 
нужные настройки находятся в 
разделах Options, Settings или 
Setup (в русскоязычных програм- 
мах — в разделах Настройки или 
Установки). 

Убедитесь, что указанный в 
настройках СОМ-порт соответствует 
тому порту, к которому подключен 
модем. Если вы не знаете, к какому 


это, посмотрев в настройки про- 
граммы DOS, которую вы использу- 
ете для связи с ВВ$. 

Также проверьте, что в настройке 
указан модем той модели, которая 
установлена у вас. Если это не так, 
укажите правильный модем (сверь- 
тесь с документацией провайдера, 
как это сделать). Если программа не 
допускает указания этой модели, 
посмотрите в документации к 
модему, какие альтернативные 
модели он может эмулировать (то 
есть вести себя подобно этим моде- 
лям), ивыберите из них ту, с которой 
умеет работать программа связи. 

После изменения конфигурации 
закройте программу связи (не 
забудьте подтвердить сохранение 
новых настроек) и запустите компь- 


ютер снова. Теперь все должно 
заработать правильно. 


На страницах вашего 
журнала мне встречались 
удивительно созвучные 
названия двух фирм — 


Hewlett-Packard и Packard Bell. 


Это случайность или эти фирмы 


как-то связаны между собой? 


Фамилия Паккард в США 
достаточно распростране- 
на. Так что связь этих фирм 
между собой примерно 
такая же, как с известной 
автомобильной маркой 
“Паккард”. 
Обе компании — Hewlett-Packard 
и Packard Bell — не имеют между 
собой ничего общего, кроме 
созвучия в названии. Но обе широко 
известны во всем мире как изготови- 
тели популярных моделей домашних 
компьютеров. Между прочим, 
торговцы отмечают, что активная 
рекламная кампания каждой из этих 
фирм обязательно повышает спрос 
и на продукцию другой. 


Я с большим интересом 
прочитал в вашем 
журнале о том, как 
следует выбирать 


монитор для домашнего 
компьютера. Прошу вас еще раз 
пояснить, что такое разрешение 
монитора, как оно 
устанавливается и в чем его 
измеряют? Объясните как можно 


понятнее. 


Изображение на мониторе, 
как и на любом телеэкране, 
складывается из отдельных 
точек. Их так много и 
расположены они так 
близко, что при не слишком 
пристальном взгляде сливаются в 
цельную картинку. В компьютерном 
деле эти точки обычно называют 


TIC 


пикселами — pixel (сокращение от 
английского picture element — 
элемент изображения — записыва- 
ется не по буквам, а по звучанию). 
В самых ранних цветных монито- 
pax типа CGA (Color Graphics 
Adapter — цветной графический 
адаптер) изображение содержало 
по 320 пикселов в каждой из 240 
строк. Соотношение размеров 
изображения 4:3 не случайное. 
Опыт кино и телевидения показал: 
такие пропорции приятны для глаза и 
наиболее распространены. 
Стандарт разрешения ЕСА 
(Extended — расширенный GA) 
отступил от этой пропорции: размер 
640х350 был принят в основном для 
формирования достаточно изящных 
букв в стандартном для персональ- 
ных компьютеров количестве (25 
строк по 80 символов). Но ужев 
стандарте VGA (Video — видео СА) 
вернулись привычные пропорции: 


640х480. В последующих стандар- 
тах, носящих общее название SVGA 
(бирег — супер УСА), чаще всего 
используются те же пропорции: 
800х600 пикселов, 1024х768, 
1280х1024, 1600х1200... 

Форматы разрешения 1280х1024, 
1600х1200 и недавно появившийся 
1800х1440 установлены в основном 
по техническим возможностям, а не 
эстетическим соображениям. А в 
персональных компьютерах 
Macintosh фирмы Apple, часто 
применяемых в издательских 
системах, очень популярен формат 
1152х870 пикселов. Соотношение 
сторон стандартных листов бумаги 
равно корню из двух, чтобы поло- 
винка листа была геометрически 
подобна целому (основной лист 
формата А0 имеет площадь один 
квадратный метр, то есть 
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его размеры примерно 
1189x841 мм). Экран Apple вмеща- 
ет горизонтальный лист стандартно- 
го формата в обычном для MacOS 
обрамлении. Правда, для панелей с 
переключателями и инструментами 
места не остается... 

Чем больше пикселов в изображе- 
нии, тем дольше оно выводится на 
монитор. Чтобы глаз не замечал 
изменений яркости экрана, требуется 
повторять вывод изображения хотя 
бы раз 70 в секунду. Разрешения, 
которые ваша видеосистема способ- 
на обеспечить при меньшей частоте 
регенерации изображения, можно 
использовать лишь в особых случаях и 
очень недолго: от мерцания глаза 
быстро устают — взгляните хотя бы 
на обычный телевизор, яркость 
которого колеблется с частотой 50 
Гц. Выбирая монитор и видеоадап- 
тер, обращайте внимание не только 
на разрешение, но и на частоту, при 
которой оно достигается. 

Пикселы должны находиться так 
близко друг к другу, чтобы глаз не 
замечал их как отдельные элементы 
изображения. Если смотреть с 
обычного расстояния наилучшего 
зрения (20-25 см), элементы, 
находящиеся друг от друга на 
расстоянии менее 0,1 мм, сольются. 

Экран монитора довольно сильно 
изогнут. Чтобы этот изгиб не 
ощущался, надо смотреть на экран с 
расстояния хотя бы в 1,5-2 размера 
диагонали экрана. Для самых 
дешевых и распространенных 14- 
дюймовых мониторов (у них диаго- 
наль видимого изображения — 12- 
12,5 дюймов) это соответствует 
расстоянию до экрана 50-60 см, и 
максимальный приемлемый шаг 
пикселов — 0,25 мм. В большинстве 
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случаев можно смириться и с 
некоторой различимостью пиксе- 
лов. Поэтому сегодня чаще всего 
шаг пикселов 0,28 мм, аеще 
недавно массово продавались 
дешевые мониторы с шагом 0,39 
мм. Ведь чем реже расставлены 
пикселы, тем меньше требования к 
точности управления электронным 
лучом, и тем дешевле монитор. 

На крупноформатный экран 
смотрят с большего расстояния. 
Поэтому в 17-дюймовых мониторах 
шаг 0,28 мм вполне приемлем, а 21- 
дюймовые (обычные в издательских 
системах) вполне хороши даже с 
шагом 0,30 мм. 

В издательском деле принято 
указывать не расстояние между 
точками, а число точек в дюйме 
(25,4 мм). Качество струйной и 
лазерной печати — не менее 300 
точек на дюйм. При расчете вывода 
изображения текста на экран 
принимают плотность 72 точки на 
дюйм (шаг 0,352 мм) или 96 (0,265 
мм). Поэтому размер текста, 
выведенного на экран, к примеру, в 
Word, очень редко совпадает с 
отпечатанным. 

Итак, разрешение монитора 
характеризуют три показателя: 
число элементов изображения 
(сегодня — от 640х480 до 
1600х1200), частота обновления этих 
элементов (хотя бы 70 Гц) и расстоя- 
ние между элементами (приемлемо 
не более 0,30 мм для 20-21-дюймо- 
вых мониторов и не более 0,28 мм 
для меньших). 


Объясните, пожалуйста, 


кто такие хакеры? На 
страницах вашего 


журнала мне уже 


несколько раз встречалось это 
слово, а внятных объяснений — 
нет. 


Хакеры — это буквально 

рубщики, то есть мясники 

или дровосеки. Слово 

возникло от подражания 

характерному выдоху при 

рубке мяса. Первоначально 
так прозвали программистов, 
которые при переходе на новую 
машину предпочитали не разбирать- 
ся с уже установленными на ней 
программами, а все стереть 
(“вырубить”) и поставить заново по 
собственному вкусу. Постепенно 
термин распространился на всех 
фанатов компьютеров, которые 
порой сочетают фанатичную любовь 
к компьютеру с равнодушием к 
людям. 

Среди хакеров выделяют не- 
сколько узких специальностей. 
Крэкер взламывает защиту про- 
грамм от неоплаченного использо- 
вания (добрая половина программ 
на пиратских CD-ROM прошла через 
руки крэкеров). Фрэкер обманыва- 
ет телефонные станции, чтобы, к 
примеру, часами бесплатно гово- 
рить с заокеанским знакомым (в 
нашей стране механических АТС 
простора для фрэкеров пока нет). 
Кардер оплачивает свои расходы с 
чужих кредитных карточек... 
Последний трюк уже явно престу- 
пен. Но и многие другие хакерские 
развлечения лежат за гранью 
закона. Самое распространенное — 
доступ к защищенным от посторон- 
них информационным системам — 
нарушает по меньшей мере законы 
об авторском праве, а зачастую, 
еще и законы о коммерческой и 
государственной тайне. 

Обращаться к хакеру за помо- 
щью, если у вас что-то не ладится с 
компьютером, тоже рискованно. 
Хотя бы потому, что вы его вряд ли 
поймете. Жаргон хакеров вырабо- 
тан многолетним общением с себе 
подобными, причем чаще всего в 
разных странах через компьютер- 
ные сети. Не столь фанатичный 
простой смертный постигает его с 
трудом. Чего стоит хотя бы выраже- 
ние “кривая мама", то есть основная 
— материнская — плата компьюте- 
ра, содержащая дефекты! 

Даже если вы сумеете объяснить 


хакеру свои проблемы и он снизой- 
дет до помощи "чайнику", попутно 
он может, к примеру, стереть ваши 
любимые программы, так как они, 
по его мнению, безнадежно 
устарели. Не зря же он хакер — 
рубщик! 

Есть, конечно, профессионалы, 
умеющие использовать энергию 
этих фанатиков в мирных целях. Но 
они редки не только среди наших 
читателей. 


Моя мышь в последнее 
время ведет себя 
странно. Даже если я 


перемещаю ее очень 


плавно, курсор движется 
рывками. И мертвое 
пространство, когда движение 
мыши не вызывает хода курсора, 
похоже, с каждым днем растет. 


Если перевернете мышь, 
внизу ее увидите массивный 
шарик. Внутри мыши к нему 
прижаты два ролика. Когда 
мышь скользит по столу, 
шарик вращается и крутит 
ролики. Специальные датчики 


передают сигналы о вращении 
роликов. По сигналам компьютер 
отслеживает перемещения мыши. 
Естественно, если шарик проскаль- 
зывает по столу, сигналы о переме- 
щении мыши не появляются. Поэтому 
шарик обычно покрывают резиной, а 
катают мышь не прямо по столу (он 
часто слишком скользкий), а по 
специальной подкладке — ее порой 
называют “подмышка" или “мышкод- 
ром". Так что коврик для мыши — 
вовсе не прихоть “новых русских"! 


Покрыт “мышкодром"” обычно 
специальной тканью или пластмас- 
сой с рельефной поверхностью. 
Ткань приятнее на ощупь и менее 
чувствительна к загрязнениям. Зато 
пластмасса аккуратнее выглядит и 
намного долговечнее. 

Шарик может проскальзывать не 
только по столу, но и по роликам, 
точнее, по грязи, постепенно налипа- 
ющей на ролики в зоне контакта. 
Особенно легко загрязняются ролики 
в трекболе. Это перевернутая мышь, 
шарик которой крутят непосредствен- 
но пальцем. Кожный жир попадает с 
пальца на шарик, прилипает к роли- 
кам, и жировой слой задерживает 
пыль намертво. 

Первые мыши и трекболы, 
созданные два десятка лет назад в 
исследовательском центре компа- 
нии Xerox в Пало-Альто (Palo Alto 
Research Center — PARC), для 
очистки полоскали в спирте. К 
сожалению, самые липкие компо- 
ненты грязи спирт растворяет плохо, 
купать мышь приходилось все чаще, 
и в конце концов мышь-алкоголика 
приходилось чистить профессио- 
нально — в ультразвуковой ванне. 

В современных мышах и трекбо- 
лах шарик удерживается легкосъем- 
ной крышкой. На крышке обычно 
написано (увы, по-английски), как ее 
открыть. Вытащите шарик и снимите 
грязь с роликов спичкой или ногтем. 
Потом выдуйте из корпуса пыль, 
волосы и частички грязи, попавшие 
туда при чистке, поставьте шарик на 
место и закройте крышку. Если и 
после этого курсор будет двигаться 
рывками — значит, грязь попала в 
датчики вращения. Они чаще всего 
оптические, и чистить их могут 
только в мастерской. Лучше не 
доводить до этого — очищайте 
мышь почаще! 

В некоторых моделях трекболов 
легкосъемной крышки нет. Прежде 
чем покупать такой трекбол, 
прикиньте: хватит ли у вас терпения 
раз в два-три дня развинчивать 
корпус, чтобы добраться до грязи и 
убрать ee? 

Оптическая мышь использует 
специальный “мышкодром" с узором 
(обычно — часто расположенными 
точками или линиями) на поверхности. 
Когда узор проходит в поле зрения 
датчиков, они генерируют сигналы 
перемещения. Есть и‘оптические 


Sen 
трекболы с узорными шариками. Все 
эти приборы, конечно, чувствительны 
к загрязнению узора. Грязь с него 
обычно можно удалить ватным 
тампоном со спиртом. Но сперва 
проверьте по инструкции — вдруг 
спирт растворит и краску? 

Сигналы от мыши в компьютер 
обычно передаются по гибкому 
проводу. Если в нем появится излом 
или трещина, изоляция удержит 
оборванные концы провода побли- 
зости друг от друга. Контакт между 
ними будет то исчезать, то вновь 
появляться. Эту причину рывков 
курсора домашними средствами 
устранить трудно. Так что если 
после чистки плавность движения не 
восстановилась, обращайтесь к 
профессиональным ремонтникам. 

И будьте готовы просто заменить 
мышь. Она, увы, далеко не так 
долговечна, как монитор или 
винчестер — зато и куда дешевле. 


В рекламе новых 
мониторов Panasonic 
сказано, что кинескоп 
Pure Flat имеет 
предварительно напряженную 


маску. Откуда берется это 
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напряжение и не опасно ли, как 
обычное электрическое? 


Бетон выдерживает очень 
сильное сжатие, но легко 
рвется при растяжении. Для 
прочности его предвари- 
тельно напрягают — 
стягивают стальной армату- 
рой. Тогда под нагрузкой растягива- 
ется только арматура, а бетон разве 
что сжимается чуть поменьше. 
Самая известная предварительно 
напряженная конструкция — 
Останкинская телебашня, стянутая 
проходящими под ее бетонной 
оболочкой стальными тросами. 

Стекло тоже прочно при сжатии и 
хрупко при растяжении. Поэтому 
экраны кинескопов, внутри которых 
поддерживается вакуум, делают 
сферическими. Только при такой 
форме давление окружающего 
воздуха, сжимая наружные слои 
экрана, не вызовет растяжения 
внутренних. 

В цветном кинескопе изображе- 
ние рисуют сразу три электронных 
луча. Каждый из них вызывает 
свечение своего сорта люминофо- 
ра. Чтобы лучи не попадали на 
чужие люминофоры, их пропускают 
через маску. 

В кинескопах Trinitron (фирма 
Sony) и DiamondTron (Mitsubishi) 
маска состоит из тонких вертикаль- 
ных проволочек, в щели между 
которыми пролетают электроны. 
Такая конструкция имеет множество 
электронно-оптических достоинств. 
А кроме них, одно механическое. 
Натянутые позади экрана проволоч- 
ки выгибают его вперед, противо- 
стоя внешнему давлению воздуха. 
Поэтому экран Типйгоп изогнут 
только по горизонтали. Цилиндри- 
ческая форма меньше искажает 
изображение. 

Кроме того, сфера отражает 
внешний свет во всех направлениях 
поровну. Если где-нибудь в комнате 
есть лампа, вы обязательно увидите 
ее отражение в экране. А цилиндр 
всегда можно наклонить так, чтобы 
свет отражался выше или ниже глаз. 

В кинескопах других марок маска 
представляет собой лист с точечны- 
ми отверстиями. Она задерживает 
без пользы для изображения куда 
больше электронов, нежели 
проволочная. Зато механически 
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такой лист устойчивее, и изображе- 
ние легче стабилизировать. А фирма 
Matsushita, торгующая электрони- 
кой под маркой Panasonic, растянула 
этот лист. И предварительно 
напряженный экран сопротивляется 
изгибу под давлением воздуха и по 
вертикали, и по горизонтали. Не зря 
новая технология названа Pure Flat — 
чисто плоская. 

Для глаз новый экран явно менее 
опасен, нежели обычный — никаких 
искажений, никаких отражений. А 
механическое напряжение, в 
отличие от электрического, ничем 
не угрожает, пока напряженный 
предмет не разрушится. В обычных 
кинескопах напряжено само стекло 
экрана. А в предварительно напря- 
женных стекло, наоборот, разгру- 
жено. Все напряжения сосредоточе- 
ны внутри конструкции. Так что 
даже при разрушении они гораздо 
менее опасны. 


Расскажите, пожалуйста, 
о современных 
требованиях к 
домашнему компьютеру. 


Какой должен быть процессор, 


память, CDD, “винт” и, самое 


главное, монитор? 
Любая нынешняя програм- 
ма может выполняться на 
процессоре 803865Х в 
4Мбайт оперативной 
памяти. Если, конечно, у 
вас хватит терпения. 
Реакция на нажатие клавиши 
дольше 0,15 секунды... ответ на 
простой запрос позже, чем через 2 
секунды... перерисовка экрана 
более 15 секунд... Если это повторя- 
ется часто — ожидание, как давно 
установили психологи, становится 
нестерпимым. При работе с новей- 
шими и популярнейшими сегодня 
игровыми и офисными программа- 
ми, чтобы уложиться в названные 
предельные сроки ожидания, нужен 
по меньшей мере процессор 
Pentium с частотой 100 МГци 
оперативная память объёмом 16 
Мбайт. 
На винчестере эти программы 
вместе с данными для них и рабочи- 


ми файлами займут по меньшей 
мере 1 Гбайт. 

Четверной (600 Кбайт/с) скорос- 
ти обмена CD-ROM Drive достаточно 
для устойчивого воспроизведения 
видеодисков. Приложений, требую- 
щих существенно большей скорос- 
ти, пока не появилось. 

На трёхлетнюю перспективу все эти 
цифры надо хотя бы удвоить: 200 МГц, 
32 Мбайт, 2 Гбайт, 1,2 Мбайт /с. 
Кстати, цена при этом вырастет менее 
чем в полтора раза: по закону Х.Р.Гро- 
ша производительность компьютера 
пропорциональна квадрату цены. 

Требования к монитору в немалой 
степени определяются свойствами 
глаза. Потому и растут не столь 
быстро. Большинство нынешних 
задач вполне комфортно выглядят 
при изображении 800х600 точек. 
Чтобы эти точки не были слишком 
мелкими, нужен монитор с диагона- 
лью экрана 15 дюймов (само 
изображение при этом чуть меньше 
14). Всё богатство оттенков (256 
уровней яркости каждого из трёх 
основных цветов) в каждой точке 
даст видеоплата с 2 Мбайт памяти. А 
17-дюймовый монитор, способный 
отображать 1280х1024 точки, и 
4 Мбайт видеопамяти недостаточны 
разве что для издателей художе- 


ственных альбомов. 


Компьютер дома 
А. Борзенко 
Москва, КомпьютерПресс, 
1996, 144 с. 
ISBN 5-89959-027-0 

Эта книга написана 
редактором журнала 
“КомпьютерПресс” Андреем 
Борзенко, известным своими 
книгами об устройстве и 
использовании персональных 
компьютеров и многочис- 
ленными журнальными 
публикациями на аналогичную 
тему. Другими словами, с 
журнальным вариантом этой 
книги читатели уже знакомы. 

Книга является кратким 
руководством для тех, кто 
еще только планирует 
обзавестись своим первым 
домашним компьютером. И, 
пожалуй, в этой краткости 
основное достоинство книги, 
так как автор наверняка мог 
бы развернуться шире и 
написать гораздо более 
подробную инструкцию, но 
сумел сдержаться и наступить 
на горло собственной песне. 

Книга написана достаточно 
ясно и понятно для непосвя- 
щенных, хотя порой автор 
позволяет себе блеснуть 
технической эрудицией и 
невольно допускает неко- 
торые терминологические 
излишества. Можно также 
поспорить с лукавым софиз- 
мом автора по поводу 
различий между "домашним 
компьютером" и “компьюте- 
ром дома". Но очевидно, эта 
небольшая книжка может 
оказаться полезной многочис- 
ленным будущим владельцам 
домашних компьютеров, 
число которых постоянно 
растет. 


DHLY THE 
PARAKOID 
SURVIVE 


Only the Paranoid Survive 
Andrew S. Grove 

New York, A Currency Book, 
Doubleday, 1996, 210 pp. 
ISBN 0-385-48258-2 

Книга одного из основате- 
лей корпорации Intel Энди 
Грова вышла в свет в конце 
1996 года, как раз к 25- 
летнему юбилею микропро- 
цессорной революции. 

Провокационное название 
("Выживает только параноик") 
наверняка не введет в 
заблуждение, так как 
подзаголовок уточняет — “Kak 
использовать кризисные 
моменты, бросающие вызов 
каждой компании и карьере". 

Книга не могла не вызвать 
огромного интереса во всем 
мире, ибо Энди Гров, один из 
признанных мастеров 
менеджмента, ныне является 
президентом и высшим 
руководителем Intel, которая, 
начав буквально с нуля, стала 
крупнейшим в мире изготови- 
телем микросхем и пятой по 
значению компанией в США. 
Без понимания Гровом сути 
искусства бизнеса и богатой 
практики столь впечатляющие 
достижения Intel были бы 
просто немыслимы. 

Энди Гров приоткрывает 
секреты своей философии и 
стратегии непрерывного 
успеха. Читатель оказывается 
внутри огромной корпорации и 
вместе с ее лидером пережи- 
вает кошмар, когда подспуд- 
ные изменения переваливают 
некий невидимый барьер и 
новые преобразования 
сметают с пути прежние 
достижения, казавшиеся 
незыблемыми и вечными. Гров 
называет такие моменты 


Strategic Inflection Points (SIP, 
стратегические точки преобра- 
зования). Сам он пережил 
несколько драматических SIP, 
Каждая SIP происходит быстро, 
в бешеном темпе, и приводит к 
необратимым переменам в 
правилах ведения бизнеса, в 
организации компании и даже в 
технологии. 

Эта захватывающая книга 
содержит историю создания 
микропроцессоров Intel от 
4004 до нынешних Pentium Pro. 
Самый известный из кризисов 
случился, когда в процессоре 
Pentium была обнаружена 
небольшая ошибка в математи- 
ке с плавающей точкой. Тогда, 
в конце 1994 года казалось, что 
Intel вдруг оказалась на грани 
краха. IBM громогласно 
заявила, что отказывается 
устанавливать Pentium на своих 
компьютерах. Сотраа тоже 
стала искать альтернативу. В 
результате Intel потеряла 
полмиллиарда долларов и... 
перестроившись, вышла из 
испытания победителем. 
Теперь Интернет готовит Intel 
новое испытание. 

Энди Гров эмигрировал в 
США из Венгрии в 1956 году. 
Последние четверть века его 
карьера неразрывно связана с 
Intel. Он безжалостно 
препарирует и анализирует 
историю своей жизни, в 
которой были не только 
победы, но и поражения. Это 
делает книгу бесценным 
учебником по искусству 
управления. Несомненно, эта 
книга заслуживает перевода на 
русский язык. Ведь кризисы SIP 
свойственны отнюдь не только 
предприятиям высоких 
технологий. 

Легендарный Стив Джобз, 
ныне глава студии мультиплика- 
ции Pixar Animation Studios, ав 
прошлом один из основателей 
Apple Computer, сказал: “Эта 
книга содержит суперважную 
концепцию. Знать о SIP 
необходимо, ибо рано или 
поздно вам приходится их 
переживать". А другой 
знаменитый американец, автор 
множества книг по менедж- 
менту Питер Друкер, заметил: 
"Эта потрясающая книга 
опасна. Она заставляет людей 
думать". 


В, Il, Anakonos 


Компьютер 
в бьипу 


Компьютер в быту 

В.П. Дьяконов 
Смоленск, Русич, 1996, 
640 с., илл. 

ISBN 5-88590-552-5 

Постоянным читателям 
журнала ДОМАШНИЙ КОМПЬЮ- 
ТЕР хорошо знакомо имя В.П. 
Дьяконова. Профессор, доктор 
наук, автор сотен статей и 
десятков учебников и популяр- 
НЫХ КНИГ ПО вычислительной 
технике. По оценкам читателей 
нашего журнала, доходчивые и 
обстоятельные статьи Владими- 
ра Павловича неизменно 
приобретают самый высокий 
рейтинг. 

Примечательно, что эта 
книга выпущена одним из 
крупнейших российских 
издательств в серии "Азбука 
быта", где уже вполне привычно 
видеть книги о консервировании 
овощей и фруктов, о напитках 
или о вышивании крестиком, но 
не о компьютерах. Другими 
словами, выход в свет этой 
книги убедительно свидетель- 
ствует, что компьютеры 
действительно становятся 
частью нашего нормального 
быта. 

Внимательный читатель 
книги “Компьютер в быту" 
наверняка обнаружит, что 
некоторые главы книги в 
журнальном варианте ему уже 
встречались на страницах 
ДОМАШНЕГО КОМПЬЮТЕРА. 
Помимо таких глав, в книге 
можно обнаружить очень 
много другой полезной 
информации — как выбрать и 
купить домашний компьютер, 
как его практически осваивать 
и использовать, каковы его 
возможности, какое перифе- 
рийное оборудование можно 
подключить и какие использо- 
вать программы. Книга 
написана ясно, понятно и 
компетентно. Бум домашних 
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компьютеров продолжает 
нарастать, и бытовая компьюте- 
ризация с каждым днем 
охватывает все больше людей, 
ничего не знающих о компьюте- 
рах и компьютерных технологи- 
ях. Так что такая книга наверня- 
ка окажется полезной многим 
читателям, уже имеющим 
домашний компьютер или 
только планирующим им 
обзавестись. 


MS-DOS — не вопрос 
А.В. Петроченков 
Москва, Финансы и 
статистика, 1996, 112 с., илл., 
3-е доп. изд. 
ISBN 5-279-01630-6 

Эта книга, вышедшая уже 
третьим изданием, наверняка 
знакома многим, кто в после- 
дние годы делал первые шаги в 
освоении компьютера. Ведь 
первое издание книги увидело 
свет ещев 1993 году. Книга не 
случайно содержит подзаголо- 
вок "Иллюстрированный вводный 
курс начинающих по операцион- 
ной системе DOS для ВМ РС". 

По оценке издательства 
"Финансы и статистика", число 
пользователей DOS все еще 
остается достаточно большим, а 
школьный парк компьютеров 
преимущественно состоит 
именно из ОО5$-машин. 
Впрочем, это издание книги, где 
речь идет о важнейших 
командах MS-DOS 6.22, явно 
писал человек, уже основатель- 
но “испорченный” Windows 95. 
Считаем, читателям ДОМАШНЕ- 
ГО КОМПЬЮТЕРА автора этой 
книги представлять нет надобно- 
сти. Да и художник книги Олег 
Тищенков вам знаком, так как он 
постоянно сотрудничает с нашим 
журналом. 

Помимо рассказа о 
применении команд DOS, в 
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книге рассматривается 
устройство и важнейшие 
принципы работы персонально- 
го компьютера. Сделано это 
довольно наглядно: каждый 
разворот книги посвящается 
какой-то одной конкретной 
теме или вопросу. 

Структура книги простая: на 
одной странице помещается 
текст, на другой — комикс, 
ДОПОЛНЯЮЩИЙ И ОЖИВЛЯЮЩИЙ 
текст, облегчающий понимание. 
Увы, в этом издании книги 
комиксы черно-белые, хотя в 
двух предыдущих картинки 
были цветными. Впрочем, 
благодаря этому книга стала 
более доступной по цене. 

Заказать книгу можно прямо 
в издательстве. (В конце 
журнала в разделе ВИЗИТКА 
можно найти адреса отечествен- 
ных издательств, упоминаемых в 
этой рубрике.) Кстати, издатель- 
ство "Финансы и статистика" 
готовит к выпуску книгу “Д-р 
Хелп рекомендует", в которую 
вошли все вопросы и ответы, 
опубликованные в рубрике 
ПОМОГИТЕ! в 1996 году, а 
также некоторые вопросы и 
ответы, которым не нашлось 
места на страницах нашего 
журнала. 


ТЕКСТОВЫЕ: 
ПРОЦЕССОРЫ 


ШАГ ЗА ШАГОМ 


Текстовые процессоры: 
шаг за шагом 
А.В. Матрозова, 
Л.ф. Циферблат 
Москва, Финансы 
и статистика, 1996, 192 с., илл. 
ISBN 5-279-01486-9 

В этой книжке, также 
посвященной тем читателям, 
которые все еще пользуются 
005-машиной, кратко рассмат- 
ривается устройство компьюте- 
ра, объясняются принципы 
управления компьютером с 
помощью MS-DOS и Norton 
Commander, а вторая половина 
книжки посвящена знакомству с 
текстовым редактором Norton 


Editor и текстовым процессором 
“Лексикон”, который все еще 
пользуется огромной популярнос- 
тью у начинающих пользователей, 
в распоряжении которых 
оказались маломощные компью- 
теры. 

Несомненно, книги для такой 
читательской аудитории нужны и 
продолжают пользоваться 
спросом, ибо компьютеры 
изнашиваются гораздо медлен- 
нее, чем происходит их 
моральное старение: хотя 
современные компьютеры на 
процессоре Pentium стремитель- 
но дешевеют, некоторые 
старенькие IBM РС /ХТ наверня- 
ка кем-то будут использоваться 
и в начале будущего столетия — 
что им сделается? А выбрасы- 
вать жалко. Поэтому устарева- 
ющие, но еще вполне работос- 
пособные машины списывают, 
продают, дарят. Так они 
обретают своих новых, порой 
совсем неискушенных хозяев. 
Поэтому и книги об MS-DOS, 
Norton Commander и "Лексико- 
не" наверняка и в дальнейшем 
будут находить своего благодар- 


ного читателя. 


Windows 95. Русская версия 
Визе Манс, пер. с нем. 
Москва, Восточная Книжная 
Компания, 1996, 192 с., илл. 
ISBN 5-89350-008-3 


ans Windows 95 


Word 7 для Windows 95. 
Русская версия 

Визе Манс, пер. с нем. 
Москва, БИНОМ, 1996, 
208 с., илл. 

ISBN 5-89350-006-7 


Excel 7 ana Windows 95. 
Русская версия 

Визе Манс, пер. с нем. 
Москва, БИНОМ, 1994, 
208 c., илл. 

ISBN 5-89350-007-5 
Microsoft Access 2.0. 


Локализованная версия 
Визе Манс, пер. с нем. 
Москва, БИНОМ, 1996, 
208 с., илл. 

ISBN 5-7503-0060-9 

Создатели серии этих 
симпатичных книжек, которая 
объединяется названием "за 5 
минут”, имели в виду вовсе не 
то, что вы управитесь с такой 
книжкой за пять минут, но 
сумеете за это короткое 
время решить какую-то одну 
практическую проблему, 
возникшую при работе с 
программой. 

Не секрет, что многие 
новички тихо мучаются от 
комплекса неполноценности 
при столкновении с новой 
компьютерной программой, 
так как опыта и знаний бывает 
маловато, а подсказать 
некому или спрашивать 
неудобно. Ну действительно, 
не отправляться же из-за 
каждой новой программы на 
компьютерные курсы! Такое 
обучение и времени требует 
немало, да и вовсе недешево. 

Доскональное чтение 
фирменной документации от 
корки до корки чревато 
патологическими последствия- 
ми: загляните, например, в 
руководство no Microsoft 
Word — это около тысячи 
страниц райского наслажде- 
ния. Говорят, если сделать над 


собой героическое усилие и все 
это внимательно изучить, 
крыша непременно сдвинется. 
Но кому это надо? Похоже, 
именно поэтому компания 
Microsoft в последнее время 
перестала помещать в коробки 
толстые книги с подробными 
руководствами, ибо все равно 
никто их не читает. Однако 
пытаться осваивать программу 
с помощью справочной 
системы тоже занятие не из 
приятных. Так что оптимальный 
выход — приобрести неболь- 
шую, удобную и понятную 
книжку о программе. 

Именно таковы книжки 
серии “за 5 минут" издательства 
БИНОМ. Все они построены по 
одному принципу, отлично 
структурированы и содержат . 
только наиболее необходимый 
минимум сведений для 
практического использования 
важнейших возможностей 
самых известных программ 
Microsoft. 

Характерно, что построены 
эти книжки по ситуационному 
принципу —- то есть обсужда- 
ются только конкретные 
проблемы и задачи, с которыми 
сталкивается большинство 
пользователей. Каждая из 
проблем изложена на разворо- 
те (кстати, так же, как ив 
упомянутой выше книге “М5- 
005 — не вопрос") — на одной 
странице текст, а на противопо- 
ложной — иллюстрации. При 
такой форме подачи информа- 
ция воспринимается быстро и 
легко, а для решения конкрет- 
ной проблемы пяти минут 
иногда оказывается вполне 
достаточно! Разумеется, всех 
закоулков программы из такой 
небольшой книжки вы не 
узнаете, но вполне сможете 
начать работать быстро и 
эффективно, не тратя драго- 
ценное время на освоение 
ненужных пока возможностей и 
не страдая от собственного 
невежества. В конце концов, 
никто не может знать все, 
достаточно знать нужное. 

Кто же написал все эти 
книжки? Кто этот загадочный 
Визе Maxc? Ведь чтобы написать 
столь простую и понятную 
книжку, программу приходится 
изучать довольно основательно. 
Но надо быть просто гением, 


чтобы справиться с такой 
задачей и столь оперативно 
написать целую серию книжек. 
Оказалось, что у каждой 
книжки свой автор, точнее — 
авторы. Мы не называем их 
немецкие имена, так как они, 
скорее всего, ничего не скажут 
нашему читателю. А Визе Манс 
— это своего рода Козьма 
Прутков, обобщающий 
псевдоним, происходящий от 
зарегистрированного названия 
серии Wise Man's издательства 
SYBEX-Verlag. 


Дети и компьютеры 
Настольная книга родителей 
Джуди Солпитер, 

пер. с англ. 


Москва, БИНОМ, 1996, 192 с. 


ISBN 5-7503-0071-4 

Эту книгу издательства. 
БИНОМ трудно назвать 
большой удачей. Российским 
родителям читать эту книгу .. 


достаточно скучно, так как ее. |. 
| ватыми заставками, видеокли- 
‘|. пами и рекламой. Эта эстетика 


содержание слишком тесно _ 
связано с американскими 
реалиями, достаточно 
чуждыми нашей жизни. Когда. 
в главе о школьных програм- 
мах на глаза попадается 
характерное для этой книги 
указание — “если вы хотите 
получить больше информации 
о других компьютерных 
средствах обучения, то лучше 
всего связаться с одним из 
журналов, освещающих 
данную тематику", — книгу 
хочется немедленно отбро- 
сить и заняться чем-нибудь 
более полезным. А когда 
осознаешь, что оригинал 
книги был издан в США ещев 
1992 году, возникает 
законное недоумение — 
зачем вообще надо было 
переводить на русский язык 
такой антиквариат: Для 
компьютерных технологий 4 
года — это целая эпоха, за 
это время сменилось два 


поколения компьютеров. Даже 
адаптированный перевод с 
явными натяжками и коммен- 
тариями в скобках и обширное 
редакционное приложение, 
пытающееся как-то залатать 
прорехи и приспособить эту 
заморскую книгу для нашего 
читателя, явно не достигают 
цели. Рискуя показаться 
нескромными, мы бы посове- 
товали родителям вместо таких 


книг постоянно читать журнал 
ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР! 


ГА. Бугрименко, Е. Н. Рыбкин 


Виражи 3D Studio 


+ Процессы м gepenre: 


Виражи 3D Studio 

Г.А. Бугрименко, Е.Н. Рыбкин 

Москва, Русская Редакция, 

1996; 534 с. 

ISBN 5-7502-0021-3 
Трехмерная графика и 

анимация ежедневно оживляет 

экраны телевизоров замысло- 


уже ‘стала настолько привыч- 
ной, что ремеслу по ее 
созданию следует учиться не 
только узким профессиона- 
лам, но и иным заинтересован- 
ным лицам. Тем более, что 30- 
графика теперь приходит в 
домашний компьютер 
благодаря мультимедиа и 
Интернет. 

Вышла еще одна книга, 
посвященная последней, 
четвертой версии 3D Studio — 
популярному программному 
продукту трехмерной графики и 
анимации фирмы Autodesk. Как и 
обещают авторы в предисловии 
книги, здесь о 3D Studio 
рассказано хоть понемногу, но 
обо всем. Поэтому книга 
является фундаментальным 
справочником по всем меню и 
командам программы, описани- 
ем всех основных понятий и 
возможностей 3D Studio, а также 


сборником упражнений и 
примеров для закрепления 
полученных сведений на 
практике. 

Выгодное отличие этой 
книги от других — детальное и 
иллюстрированное снимками 
экрана описание вспомогатель- 
ных модулей и так называемых 
внешних процессов. Для тех, 
кто уже поработал с програм- 
мой, это, наверное, самая 
интересная часть книги. 3D 
Studio поддерживает принцип 
открытой архитектуры, что 
означает наличие большого 
числа разработок сторонних 
фирм, которые расширяют 
возможности программы. Но 
очень нелегко самостоятельно 
разобраться в функциях . 
интереснейших подключаемых 
процессов и как-то их класси- 
фицировать. А ведь для 
решения многих художествен- 
ных задач именно эти “примоч- 
ки", ане сама программа, 
являются важнейшим факто- 
ром. 

К достоинствам книги 
следует отнести и удивитель- 
ную, учитывая сложность 
доносимой информации, 
простоту изложения. Авторы 
нашли трудноуловимый баланс 
между инструкцией по 
нажатию кнопок и экскурсами 
в теорию тенеобразования и 
ортогональных проекций. 
Умные словечки типа “сингу- 
лярность" не остаются без 
объяснений. Заканчивается 
книга интересным и обстоя- 
тельным сравнением 3D Studio 
с его молодым собратом — 
3D Studio MAX. Книга явно 
имеет все основания занять 
нишу исчерпывающего 
руксводства, в котором будут 
искать то, о чем умалчивают 
другие источники. 

Читая книгу, можно лишь 
пожалеть, что столь добротное 
по объему и качеству полигра- 
фии издание содержит крайне 
мало цветных иллюстраций с 
примерами художественного 
применения широчайших 
возможностей трехмерной 
графики. Кстати, авторы книги 
— отнюдь не отвлеченные 
теоретики ремесла, а профес- 
сионалы компьютерной 
анимации, которым есть что 


показать. дк) 
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КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЕЖЕНЕДЕЛЬНИК 


сообщает, что... 


..компьютерному ежене- 
дельнику “КомпьюТерра" испол- 
нилось четыре года — возраст се- 
рьезный, заставляющий распра- 
вить плечи и гордо смотреть по 
сторонам (# 50, 1996, с. 32-43). 

... Microsoft (наконец-то) вы- 
пустила Internet Explorer для 
Windows 3.1 почти через четыре 
месяца после версии для 
Windows 95 и Windows МТ, хотя 
наверняка знала, что более 40% 
пользующихся Internet продол- 
жают "сидеть" на Windows 3.1 (# 
50, 1996, с. 4). 

...выпущено программно-ап- 
паратное обеспечение, позволя- 
ющее превратить один персо- 
нальный компьютер класса 
Pentium с Windows 95, при нали- 
чии дополнительных мониторов, 
клавиатур и, конечно, мышей, в 
многопользовательскую систе- 
му, допускающую одновремен- 
ный запуск нескольких приложе- 
ний (# 50, 1996, с. 5). 

...ожидается, что с выпуском 
в январе 1997 года систем по тех- 
нологии ММХ, цены на обычные 
Pentium РС снова упадут, хотя, по 
мнению экспертов, процессоры 
ММХ Pentium будут всего на 20 
долларов дороже обычных, что 
приведет к общему подорожа- 
нию всей системы примерно на 
100 долларов (# 50, 1996, с. 5). 

...компания “Максимум” 
объявила об открытии новой 
службы — ExtraNet, позволяю- 
щей любому, купившему CD- 
КОМ с соответствующими про- 
граммами, который стоит всего 
100 тысяч рублей, без проблем 
подключиться и фактически бес- 
платно пользоваться услугами 
Internet (# 50, 1996, с. 8). 

...фирма Kantec создала свое- 
образную линзу — плоское увели- 
чительное стекло, установив кото- 
рое на свой пятнадцатидюймовый 
монитор, вы ощутите весь ком- 
форт работы на семнадцатидюй- 
мовом экране (# 50, 1996, с. 21). 

...Hunter Digital разработала 
ножную мышь, представляю- 
щую собой две педали, одна из 
которых управляет курсором, а 
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другая заменяет кнопки (# 50, 
1996 619)... 

...власти Нью-Йорка запрети- 
ли доступ к информации с сексу- 
альным содержанием лицам, 
возраст которых не превышает 
17 лет (# 1, 1997, с. 4)... 

...начались продажи SkyMap 
— новой системы для бизнесме- 
нов и путешественников, состоя- 
щей из двух компакт-дисков с 
картами автомобильных дорог 
США и устройства для спутнико- 
вого глобального позиционирова- 
ния, вставляемого в виде контрол- 
nepa B ноутбук (#1, 1997, с. 6)... 

...большинство компаний- 
производителей дисководов CD- 
ROM к весне 1997 года полнос- 
тью перейдут на выпуск 12- и 16- 
скоростных приводов, хотя при- 
ложения в своем большинстве все 
еще рассчитаны лишь на 2- и 4- 
скоростные устройства (#1, 
1997 не..6), 

...в состав профессиональной 
версии Office 97 по желанию за- 
казчика может быть включена 
новая мышка от Microsoft, у кото- 
рой вместо средней кнопки име- 
ется колесико, при помощи кото- 
рого можно прокручивать текст 
на экране компьютера или заста- 
вить его самостоятельно двигать- 
ся с определенной скоростью 
(#1, 1997, с. 10). 

...началось создание государ- 
ственного каталога Музейного 
фонда страны, который будет 
реализован в виде базы данных, 
содержащей текстовую, графи- 
ческую и иную информацию о 
более чем 50 миллионах предме- 
тов, хранящихся в государствен- 
ных музеях России, а также ин- 
формацию о частных коллекци- 
ях, конечно, при желании вла- 
дельцев, (#1, 1997, с. 11). 

...лишь три российских орга- 
на власти имеют свое представи- 
тельство в Internet, около полу- 
миллиона россиян пользуются 
услугами электронной почты, а 
доступ к ресурсам WWW име- 
ют от 40 до 50 тысяч человек, 
преимущественно жители Моск- 
вы и нескольких крупных горо- 


дов; в то же время через Internet 
происходит безвозмездная пере- 
качка национального интеллекту- 
ального труда российских ученых 
в другие страны (#1, 1997, с. 27). 

...в нескольких учебных цент- 
рах ФБР начата подготовка специ- 
алистов по обезвреживанию ком- 
пьютерных хакеров, в ходе кото- 
рой их обучают способам про- 
никновения из сети в компьюте- 
ры, приемам, вызывающим нару- 
шение работы сети, а также ре- 
шению проблем по взлому крип- 
тозащиты (# 2, 1997, с. 5). 

...ВМ создала технологию, 
позволяющую увеличить плот- 
ность записи информации на же- 
сткий диск до пяти гигабит на квад- 
ратный дюйм, что позволит на- 
чать производство 2,5-дюймовых 
винчестеров для ноутбуков емко- 
стью до 6 Гбайт, а 3,5-дюймовые 
винчестеры для настольных РС 
смогут вмещать до 55 Гбайт ин- 
формации (#2, 1997, с. 8). 

...вчесть своего 20-летия KOM- 
пания Apple обещает выпустить 
партию коллекционных компью- 
теров Macintosh в количестве 20 
тысяч штук, отличающихся рево- 
люционным дизайном и рекорд- 
но высокой ценой в 9 тысяч дол- 
ларов (#2, 1997, с. 9). 

...петербургская фирма 
"ПроМТ" приступила к разработ- 
ке принципиально нового продук- 
та — специального переводчика 
семейства Stylus для Интернет, 
который позволит российским 
пользователям свободно ориен- 
тироваться в англоязычных тек- 
стах, практически без знания язы- 
ка (# 2, 1997, с. 9). 

...по оценкам, уже более 30 
миллионов пользователей РС так 
или иначе применяют цифровую 
фотографию, и если не фотогра- 
фируют сами, то используют гото- 
вые изображения (#2, 1997, с. 12). 

...компания "Логос", извест- 
ная как разработчик компьютер- 
ной игры “Русская рулетка", со- 
здала комплексный тренажер ко- 
мандира и наводчика-оператора 
боевой машины пехоты, который 
позволяет отрабатывать ведение 
огня из всех видов оружия (#2, 
1997, 6:25). 

...электронное изображение 
поделочного камня агата можно 
получить, положив его срезом на 
стекло планшетного сканера, 
причем при сканировании виден 


будет не только срез, а и вся 
объемная толщина минерала 
(#2, 1997, с. 26). 

...более 60% русскоязычного 
населения, имеющего доступ в 
World Wide Web, пытаются ис- 
пользовать ресурсы Сети для no- 
вышения своей профессиональ- 
ной подготовки (#2, 1997, с. 31). 

...на русскоязычных Web- 
страницах в Internet чаще всего 
встречаются фамилии Ельцина, 
Ленина, Черномырдина, Пушкина 
и Зюганова (#2, 1997, с. 42). 

...американский институт ки- 
нофильмов объявил о том, что с 
января через Internet начнутся 
прямые онлайновые показы на- 
следия классического кинематог- 
рафа, в частности, фильмов с 
участием Чарли Чаплина (#3, 
1997, с. 3). 

...в продажу поступили новые 
версии энциклопедий, в частно- 
сти, знаменитая Britannica CD 97, 
которая наконец-то избавилась OT 
электронного ключа для защиты 
от несанкционированного копи- 
рования, и упала в цене с 800 до 
299 долларов, и Grolier’s 
Multimedia Encyclopedia по цене 
50 долларов, содержащая много- 
численные ссылки на ресурсы 
Internet (#3, 1997, с. 5). 

... стремительные изменения 
могут потрясти ваш компьютер в 
этом году: Microsoft в первом 
квартале текущего года готовит- 
ся выпустить свою новую опера- 
ционную систему под кодовым 
названием Memphis, в качестве 
интерфейса которой, скорее все- 
го, будет использоваться Internet 
Explorer 4.0 (#3, 1997, с. 9). 

...хакеры взломали Web-cait 
и файл-сервер компании Crack 
dot Com и украли исходные тек- 
сты известной игры Quake 1.01, 
нанеся огромный ущерб компа- 
нии (#3, 1997, с. 10). 

...скоро домашние компьюте- 
ры с помощью специальных пери- 
ферийных устройств смогут ис- 
полнять роль домохозяйки: под- 
держивать необходимую темпе- 
ратуру при приготовлении пищи, а 
также следить за освещенностью 
в квартире (#3, 1997, с. 10). 

...только на услугах, связан- 
ных с программой "1С: Бухгалте- 
рия", партнеры российской фир- 
мы 1С в минувшем году зарабо- 
тали около 35 миллионов долла- 
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26 замечательных развивающих детских 
игр на русском языке. CD-ROM для 
Windows 95 “Вундеркинд плюс” — побе- 
дитель международного фестиваля 
“Аниграф-96” вноминации “Лучшая обра- 
зовательная программа года”. Joga 
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7. Священный 8. Сподвижник 


сан. Петра |, 
военачальник, 


11. Старинное название города, 
под которым произошло это сражение. 


13. 
; Головной 
| убор. 
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10. Великая 


княжна, 
вторая дочь 
Александра Ill . 


12. Историограф, 
в 1741—1745 годах 
губернатор Астрахани. 


17.Автор церковных 

реформ, предписы- 

вавших писать иконы 
только по греческим 

образцам. 


20. Родственная 
СВЯЗЬ. 


25. Столица 
государства, 
соседствовавшего с 
землями, 
проданными этим 
императором. 


29. Исследователь 
ЖИЗНИ 
и творчества. 


19.Выходец из Египта, поселившийся на 


набережной этой реки. 


15. Одна 
из крепостей, взятых 


= полководцем. 


27. Предводитель 
борьбы горцев 
Дагестана и 
Чечни против 
царских 
колонизаторов. 


24. Река, на берегах 
которой 
расположена 
резиденция 
прабабушки этого 
отрока. 


28. Ювелирная 
фирма. 


31. Любимый головной убор 


императора. 


32. Фамилия 
дедушки по 
материнской линии. 


33. Автор аграрной 
реформы. 


18. Крепость, близ которой 
шведские войска Карла XII 21. Фактический руководитель 
нанесли поражение государства во времена 
руссским войскам. правления Анны Иоановны. 


1. Мать первого царя 
династии Романовых. 


2. Птица для любимых забав 
императрицы. 


22. Птица — родственник 
изображенной 
на Российском гербе. 


23. Государственный деятель 
и дипломат. С 1689 года — 
управляющий Государевой 
Мастерской палатой. 


3. Скульптор, автор 
памятника основателю 
города. 


27. Нашивки для определения 
воинских званий и числа лет 
службы. 


5.Река, по долине которой 
проходит Военно- 
Грузинская дорога. 


30. Актриса оперетты, 
исполнительница одной 
из ролей в фильме, 


14. Адмирал, руководитель посвященном данному историче- 
обороны. скому периоду. 31. Деталь автомобиля. 


Кроссворд составлен на основе материала CD-ROM “Династия Романовых. Три века россий- 
ской истории", изданного фирмой “Коминфо". 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 

7.Веласкес. 8. Дионисий. 9. Макке. 11. Сомов. 12. Униатская. 15. Рубенс. 18. Лоррен. 
19. Малевич. 20. Вейден, 21. “Хорошо” (поэма В.В.Маяковского). 24. Сикомор. 

26. Сорока. 27. Сислей. 31. Нефертити. 33. Озеро. 34. Шагал. 35. Августул. 

36. Художник (портрет Пабло Пикассо). 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 


16. Место въезда в город 17.Ряд бревен ИЛИ ТОЛСТЫХ ДОСОК, 1. Делакруа. 2. Маска. 3. Сезанн, 4. Тициан. 5, Мирон. 6, Филоксен. 10. Этикет. 
тарой России настилаемых над землянкой 13. Анджелико. 14. “Большевик”. 16. Равелин. 17. Филонов. 22. Собор. 23. Морозова. 
в стар : д : 25. “Венчание”. 28. Сенмут. 29. Статуя. 30. Траур. 32. Баржа. 
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1 Вразработке Norton Commander 
наименьшее участие принимал(а): 
a) Linda Dudinyak; 

6) Peter Norton; 

B) John Socha; 

r) Derek White. 


2 Первую в мире компьютерную 
программу написала: 

а) внучка Чаплина; 

6) дочь Байрона; 

в) сестра Ляпунова; 

г) мать Нортона. 


3 Компьютеры с 
маркой Сгау сейчас 
выпускает компания: 
a) Apple; 

6) IBM; 

B) Silicon Graphics; 

r) ZyXEL. 


4 Первый nepco- 
нальный компьютер 
с процессором 
фирмы Intel назы- 
вался: 

а) Альтаир; 

6) Вега; 

в) Денеб; 

г) IBM PC. 


5 Для оперативного 
обмена информаци- 
ей между компьюте- 
рами не предназна- 
чен: 

а) АТМ; 

6) нуль-модем; 

в) Token Ring; 

г) флоппи-нет. 


6 Ввоз персональ- 
ных компьютеров 
Apple Macintosh в 
CCCP был запрещен 
потому, что: 
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а) валюту экономили; 

6) КГБ боролся с самиздатом; 
в) Пентагон возражал; 

г) таможня не давала “добро”. 


7 Свыше половины прироста 
мощности персональных компью- 
теров тратится: 

а) впустую; 

6) на повышение комфортабельности 
работы; 

в) на решение новых задач; 


О правилах этой популярной 
[и мире энатоков игры мы уже 
ассказывВали. 10 опросов, 


и т ответа на каждый. 


ыберите mom варцани, 


который считаете правильным. 


A если ошибетесь & выборе, 


не огорчайтесь — Эля moro вы u 


читаете наш журнал, чтобы 
ибудь новое. 


Г) на ускорение 
решения старых задач. 


8 Из четырех цветов 
системы СМУК, кото- 
рыми напечатан наш 
журнал, не обязателен: 
а) бирюзовый (Суап); 
6) пурпурный 
(Magenta); 

в) желтый (Yellow); 

г) черный (Black). 


9 Корпорация Intel 
никогда не выпускала 
микропроцессор с 
обозначением: 

а) 80186; 

6) 80487; 

в) 80586; 

г) 860. 


10 Радиацию, за сни- 
жение уровня которой 
борются изготовите- 
ли мониторов, можно 
зарегистрировать: 

а) счетчиком Гейгера; 
6) телевизором; 

в) термометром; 

г) фотоаппаратом. 


Ответы см. на стр. 95 
+ shee Es epi S ^ 


Мультимедийное 


ина тьство 


ПРРАЛАГАРТ ФАШЕМУ РНИМАНИЮ 


Также готовятся 
K Рыпуску: 


ЭНЦИКЛОПЕДИЯ Москва, 


вооружений. 2-я Фрунзенская 
Стрелковое оружие. ул 


® История пиратства. д. 10 кор. 1. 


От средних веков Тел. /факс: 
до нашего времени. (095) 242-0323 


© Туристический атлас мира. 
® Восточные единоборства. 


® Энциклопедия домашних 
животных. Собаки. 

® Справочники покупателя. 
Ayano, видео. Аппаратные 
средства. 


Справочник 
автолюбителя 


(интерактивная энциклопедия) 


Диск включает в себя удобную 
базу данных по наиболее 
распространенным в России 
моделям автомобилей, их 
техническое описание и 
фотографии, техобслуживание 
вашего автомобиля с 
подробными видеопояснениями 
основных операций, а также 
проверку ваших знаний по 
Правилам дорожного движения 
на основе билетов AAA сдачи 
экзаменов в ГАИ. 


Танки, 
корабли, 
самолеты 


м. ноте рати ная 


Эициклопедия 
Восточных 
Роцноборсив. 


Представляет собой обзор 
наиболее известных видов 
единоборств Востока в котором 
собрано огромное количество 
исторических, документальных и 
учебных материалов. 
Использованы все 
преимущества мультимедиа. 
Срок выхода: март 1997г. 


ициклопедия бооружений 


ssc Ti 
Dow аз apie asad 


Динозавры и 
прочие 

oucmopu ЧЕСКИЕ 
ящеры 


(интерактивная энциклопедия) 


Сотни красочных иллюстраций и 
реконструкций динозавров, 
морских и летающих ящеров. 
Увлекательные рассказы об 
экспедициях за “драконами”; 
тайна озера Лох-Несс, монстр 
Шаплейна, охотники за Чипекве. 
Причины вымирания 
динозавров, мнения 
исследователей. Об этом и 
многом другом вы можете 
узнать из нашей энциклопедии. 
К вашим услугам удобная 
справочная система, не 
позволяющая запутаться в 
паутине веков и терминов. 


Новости на 
сервере: 
www.akella.com 
E-mail: 
akcdro@dol.ru 


Справочник 
08 ie he 
Аудио Budeo 


техника. 


Этот мультимедийный 
Справочник поможет 
ознакомиться с образцами 
представленной на рынке 


__ техники и выбрать оптимальное 


соотношение между ценой и 
качеством , а также получить 
консультацию юриста по 

вопросам прав потребителя. 


В статьях, фото- 

и видеоматериалах, 
собранных авторами на этом 
диске, представлена 
интереснейшая информация 
о характеристиках, истории 
создания и применения 


ПРЕДСТАВЛЯЮТ, 


ANTS 


p.. и многое другое. 
Vimeo За 


Тайны 650 и 


(версия 9, дополненная) 


для настоящих ценителей 
компьютерных игр, желающих узнать 
все о своих любимых продуктах, 
выпущен этот диск, в котором 
представлено великое множество игр 
— отклассических хитов AO самых 
Последних новинок. 

В графической SV — оболочке, 

с удобной системой поиска, под 
великолепную 16-канальную музыку 
перед вами предстанет богатейший 
опыт фанатов компьютерных игр всех 
жанров и направлений: стратегии 
прохождения игр (солюшены) 

с подробными схемами и красочными 
иллюстрациями, секретные коды и 
удары, полные описания клавиш 


ОСНОВНЫХ ВИДОВ ВОЕННОЙ 
техники, состоявшей на 
вооружении армий мира с 50-х 
годов по сегодняшний день, а 
также сведения о ведущих 
фирмах-конструкторах 
вооружений. 

В энциклопедию входит 
интерактивный текст, который 
позволит проверить ваши 
знания. 


Самолеты 


— *=хорабли 


in 


во оружений 


мл 


at 


Ладо атория i ae 
eremempuu (/\ 


VisdamenverBo КОМ 


129272 Москва, Сущевский вал, 64 
Тел. (095) 281-7601 
Факс (095) 284-4813 


КомпьюЛцик 


117607 Москва, ул. Удальцова, 85 
Тел: (095) 931-9301, 931-9251 
Факс: (095) 932-9854 
E-mail: adv@compulink.msksu 


Финансы и статистика 
Издательство 


101000 Москва, ул. Покровка, 7 
Тел: (095) 924-1271, 925-1459 


faraGrayh International 
Протраммное обеспечение 


111418 Москва, ул. Красикова, 32, 19-й этаж 
Тел: (095) 332-4001, 129-1500 
Факс: (095) 129-0911 
1688 Dell Avenue, Campbell, CA 
95008 USA 


еждународный Центр 
инансово-экономическото 

pasbumua (М 
Издательство CD-ROM 


127106 Москва, ул. Комдива Орлова, 2/37, 

кори. 3, отдел компьютерных технологий 

Тел./Факс: (095) 286-6633, 286-6116, 215-6610 
E-mail: info@lanx.msksu 


ны Мультимедиа 
Центр ( 
Издательство CD-ROM 
109028 Москва, Б. Трехсвятительский пер. 3/12 
Тел: (095) 917-2337, 916-8884 
Факс: (095) 917-3755 
E-mail: mmedia@econ.msk.ru 


BUHOM 
Издательство 


Москва, ул. Новослободская, д. 50/1, 
стр. la 


Avangard Svetlana Multimedia 
(ASM Co) 
Издательство CD-ROM 


195271 Санкт-Петербург, 
Кондратьевский проспект, 72 
Тел./Факс (812) 545-0320 


Microsoft AO 
Программное обеспечение 
125190, Москва, Чапаевский пер. 14 


Тел: (095) 967-8585 


Факс: (095) 967-8500 


ИРЮКОМ 
Издательство CD-ROM 


Tea: (095) 167-4690, 392-0758 | 


МультиМедия Технологии 
Издательство CD-ROM 


| 121002 Москва, Глазовский пер. 7, 


к. 10-а 
Тел./факс: (095) 241-0783 
E-mail: javad@mmtmsk.ru 


Кирилл и Мефодий 
Издательство CD-ROM 


127566 Москва, а/я 80 


Тел./Факс: (095) 903-6535, 903-3728 | 
E-mail: info@km.msk.ru 


Дока 
Пропраммиое обеспечение 


103482 Москва, Зеленоград, корп. 360 
Тел: (095) 535-6295 
Факс: (095) 536-5887 


КомпьютейПресс 
Издательство 
113039 Москва, а/я 37 


Тел./факс: (095) 200-4189, 200-1117, 
200-1038, 200-4686 


Коминфо 
Издательство CD-ROM 


107005 Москва, а/я 42 
Tea: (095) 147-1338 
Факс: (095) 267-9034 
E-mail: cdguide@cominf. msksu 


Информационные системы 
u технологии (ИСТ) 
Издательство CD-ROM 


115446 Москва, Коломенский пр-д, la | 


Тел: (095) 115-9796 
Факс: (095) 114-7640 
E-mail: root@soft.istech.msk.su 


Арсеналь 
Программное обеспечение 
Серия продуктов “Русский Офис” 

117218 Москва, а/я 116 
Тел: (095) 924-5811, 924-5803 
Факс: (095) 924-3775 


Компания “Амбер” 
Издательство Маео СТ 
111112 Москва, Перовский пр. 35 
Tea. (095) 273-8587, 273-85-36 
E-mail: amberk@dol.ru 


New Media Generation (NM@ 
Издательство CD-ROM 


127566 Москва, а/я 23 
Тел./Факс: (095) 903-6535, 903-3728 


E-mail: root@nmg.msk.ru || 


Акелла 
Издательство CD-ROM 
Тел: (095) 242-0323 


Русич 
Ира ельсиво 


214016 Смоленск, ул. Соболева, 7 
Тел: (0812) 51-41-00, 51-43-87 
117574 Москва, а/я 183 
Тел./факс: (095) 421-9108, 971-0105 


Nikita Ld. 
Издательство CD-ROM 
115446 Москва, а/я 315, Nikita 
Tea: (095) 115-9743, 115-9777 
Факс: (095) 112-7094 
E-mail: 


service@commercenikitamsksu 


BIT Software, Inc. 
Протраммное обеспечение 


105568 Москва, а/я 19 
Тел: (095) 263-6240, 263-6658, 
263-6659 


Dorlin Kindersley 
Multimedia Publishing 


Tel: (0171) 753-3488 


НПФ “Традиция” 
Издательство VideoCD 


: 117593 Москва, Литовский 6-p, 7 


Tea: (095) 425-5311, 913-3167 
Факс: (095) 425-0000 


Медиа-Центр 
Обучение журналистов 
Москва, Никитский бульвар, 8 
Центральный дом журналиста 
Тел: (095) 201-4446, 201-5132 
Факс: (095) 201-4431 


Фирма че 
Программное обеспечение 
123056 Москва, а/я 64 
Тел. (095) 253-0827, 253-6413, 
253-6249 
Факс: (095) 253-0966 


Русская Редакция 
Издательский отдел 
ТОО “Channel Trading Иа. 
Тел:/факс: и 142-0571 
E-mail: rusedit@onlineru 


ОБмЕНЯЮСЬ программа- 
ми и информацией (или 
куплю) об имитаторах 
игровых автоматов, 
карточных и др. 
азартных играх. 

Тел. 65-4086. 
Новокузнецк, ул. 
Радищева, 2-282, 
Ключкину Андрею. 


Продаю цифровые 
фотоаппараты CASIO 
QV10, QV30, QV100, 
фотопринтер CASIO 
QG100 (печать фото на 
наклейках), расходные 
материалы. См. 
описание в журналах 
"Домашний компьютер" 
№№5, 6, 1996г. 

Тел. (095) 487-3126, 
487-5314. 


Куплю журнал 
"Домашний компьютер" 
№№1, 2, 3, 4 за 1996г. 
Срочно. Тел. контакт- 
ный: 240-4158. Алексей, 
Светлана. 


Обмен. Надо: принтер, 
15" монитор, р. сканер. 
Есть: з/части ЗИЛ, тур. 
палатка (2 кв. м), тефл. 
посуда. Адрес: 300045, 
г. Тула, ул. Новомос- 
ковская, д. 3, кв. 50. 
Афиногенову Е.А. 


ПТК “КВЕСТ”, 103287, 
Москва, а/я 25. 
Заочное обучение 


искусству общения с 
компьютером для всех 
возрастов и профессий 
(по индивидуальным 
программам). 


Самарская группа 
“Планета Света" по 
изучению А.Я. и тайн 
Земли просит Вас и 
Вашу фирму помочь 
нам из БУ блоков 
собрать ПК! Возможно 
сотрудничество по 
любым темам. 443101, 
Самара, а/я 116635. 
Лысенко С.В. 


Куплю наложенным 
платежом ДК №1, 2, 5; 
МИ № 1-6. Прошу 
помощи в установке 
видео под Win'95. 
424000, г. Йошкар-Ола, 
б-р Ураева, 3-77. 
Кадошников Сергей 
Геннадьевич, 

(8365) 22-0805. 


Компьютеры Macintosh 
для дома, образования, 
отдыха. Периферия 
для Apple и ВМ. 
Новосибирск, Предпри- 
ятие "KOTEK”. Тел. 
(3832) 35-6928, 

факс 35-2268. 


Куплю журнал 
“СотрИпну" #4'96. 
Тел. 976-2153. 
Звонить вечером. 
Алексей. 


Объявление должно быть прислано только 
на нашем купоне. Ксерокопии не 
принимаются. Текст пишите разборчиво, 
лучше — печатными буквами. Длина текста 
бесплатного объявления, включая 
название фирмы, адрес и телефон, не 
должна превышать 150 знаков. 

Редакция оставляет за собой право не 
публиковать объявления, не 
соответствующие тематике журнала. Купон 
с текстом объявления направляйте по 
адресу: 117419, Москва, 

2-й Рощинский проезд, 8, редакция 
журнала ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР. 


Объявления 


УНТЦ “Юниор”. 
Обучение детей и 
взрослых работе на 
компьютере. 105037, 
Москва, ул. 1-я 
Парковая, 12. 

Тел. (095) 164-0751, 
Факс (095) 367-1709. 


Компьютерные 
журналы за 1995-96 гг. 
дешево продам или 
обменяю. Заявка + 
конверт со/а. 603157, 
Н. Новгород, а/я 64. 


Астрологические, 
психологические, 
медицинские компью- 
терные программы, 
консультации, обучение, 
карманные астрокомпь- 
ютеры. 

Тел. (095) 392-7606, 
275-0128, 
astrol@glasnet.ru. 


Программа 
“WinMaknep” для 
агента по аренде и 
продаже недвижимос- 
ти. Возможна поставка 
по модему базы. 

AK Software. 

Ten. (095) 243-1989. 


Универсальная 

справочная база данных 
— обновляемая 

информация о 203 тыс. 
организаций России, из 
них 80 тыс. в Москве — 
$400. ООО "Наутилус", 


тел. 357-5602, 

тел. /факс 388-7878, 
факс (095) 392-7606, 
275-0128. 


Автор-составитель 
CD-ROM по истории 
Москвы ищет заказчика 
и, возможно, партне- 
ров. Имею интересный 
материал и определен- 
ные наработки. 

(095) 210-6018, 
Александр Анатольевич. 


Быстрый компьютерный 
набор текстов в WORD. 
Простые работы в 
EXCEL. Оформление 
дипломов, курсовиков, 
статей. Цветная 
распечатка. Большие 
объемы приветствуются. 
Тел. (095) 398-9132. 


Компьютерные 
диагностические тесты 
по математике, физике 
для абитуриентов под 
русифицированные 
Windows. Тел.133-6096, 
E-mail: 
center@evrik.pvt.msv.su 


Недорого поставлю Ha 
ваш IBM PC программ- 
ное обеспечение. 

Тел. 338-9328, Илья. 
Москва, ул. Теплый 
Стан, д. 9, к. 6, кв. 87. 


Товары с доставкой, . 
компьютеры и комплек- 
тующие, программное 


обеспечение, компакт- 
диски. По вашим 
заказам или по 
высылаемым нами 
каталогам — бесплатно 
в вашем конверте. 

Тел. (095) 422-3344. 


Программы для 
психодиагностики, 
медицины, космобио- 
логии (астрологии), 
обучение, консульта- 
ции, книги. Тел. /факс 
(095) 392-7606, 
275-0128. E-mail: 
astrol.glasnet.ru. 


Салон-магазин "Мой 
компьютер". Все для 
компьютера и компью- 
тер! Измайловский 6-p, 
дом 12. Тел. 465-5650. 


Вышлю электронные 
курсы магии, предсказа- 
ний, писательского 
мастерства на дискетах 
для IBM РС. Каталог в 
вашем конверте. 
306410, Курск-Щигры, 
а/я5. 


Все зарегистрированные 
пользователи игры 
“русская рулетка” 
компании “Бука” получат 
30% скидку на 
“Дорожные игры” 

в магазинах “Gameland”. 
Справки в компании 
“Бука” (095) 111-5156. 


КУПОН БЕСПЛАТНОГО ОБЪЯВЛЕНИЯ 


р 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕ 


Список фирм, в ко 
можете всегда найти на 


МОСКВА 


yA. Садовая-Триумфальная, 12 


мч М i 
— торговля — фирма “MAAPT", тел. 12 в“ 


Оптово= ичная продажа — фи 
тел. 700" 2328 200-2574 к “<r es 
Магазины “Computer Land" № 
Киоски "МЕТРОПРЕСС" —— 
Киоски "Роспечати" 


Оптовая продажа - "Роспресс" 


Торговые точки фирмы "Глобус" 
в метрополитене 


"Oy, 


РОССИЯ 


РИА “Вист” 
Архангельск, ул. Вологодская, 39 
тел./факс (8182) 43-3634, тел. (8182) 43-9431 


~% OOO "КК КРИСТА" * 
Волгоград, тел./факс (8442) 34-2463, 34-1369 


ТОО "Самсон" 
Воронеж, тел./факс (0732) 56-0992 


ООО "Селекта" (Мультимедиа) 
Воронеж, тел./факс (8432) 38-8323 


СКБ “Контур” 
620017 Екатеринбург, пр-т Космонавтов, 56 
тел. (3432) 51-1893 


"КОМФЕСТ" 
420011 Казань, а/я 704 
тел./факс (8432) 38-8323 


АОЗТ "Интерснаб" 
Калининград, тел./факс (0112) 43-1205 


_ ОРТ-Трейд 
~ 650099 Кемерово, ул. Мичурина, 43, оф. 38 
тел. (3842) 21-3256 


° Сервис-Центр 
— 350058 Краснодар, ул. Старокубанская, 118, ком. 207 
© тел. (8612) 31-0444, 31-0545 


_ ТОО "Ласка Лтд" 

® Подписка и доставка курьером в Красноярске 
660017 Красноярск, а/я 20840 

тел. (3912) 27-2324 


ООО "Софтинком" 
455000 Магнитогорск, а/я 3039 
тел. (3511) 32-5491, факс. (3511) 32-3883 


"Старком" 
Новосибирск, тел./факс (3832) 77-0193 


Лаборатория 321 


644021 Омск, а/я 7773 
тел. (3812) 54-7944, факс (3812) 54-7904 


HON: 


Компьютерная пресса»— 
й распространитель 
журнала ДО НИЙ КОМПЬЮТЕР. 


Компьютерный супермаркет "КомпьюЛинк”, 
Торговые 7 точки в супермаркетах и мелкооптовая 


гос-М”" 


nen 


644053 Омск, а/я 2263, тел./факс (3812) 64-7522 


Компьютерный учебно-демонстрационный центр 


_ тел. (3452), 


НПП "Технолинк" 
440060 Пенза, тел./факс (8412) 55-9813 


"Материк" 
Петропавловск-Камчатский, 
тел. (41500) 3-2290, факс (41500) 7-2936 


“PUC-P” 
Ростов-на-Дону, тел. (8632) 28-0985, факс (8632) 28-5044 
3T «Союз издателей и распространителей» 


ООО "Метропресс " 
С.-Петербург, тел.(812) 294-1109 


АООТ ВЦ "Петростройсистема" Ч 
С.-Петербург, тел. (812) 164-4342, 
факс (812) 164-3868 


Дом Книги. a 
С.-Петербург, тел. (812) 21 9-7431 


"Виру" 
Смоленск, тел. (08122) 55-2454, hake (0812) 55- 2157 


РИАС 
214001 Смоленск, ул. Кашена, 1, оф. 511 
тел./факс (08122) 2-0146, тел. (08122) 3-4720 


ИРА "КП-Ключ" 
Ставрополь, тел. (8652) 32-7127 


Компьютерный салон 
625000 Тюмень, ул. Республики, 61 
26-2327, 24-7796 


009" в. 
454126 Челябинск, пр. Ленина, 64 
тел./факе (3512) 65-2029 


"Эльф Софт Технологии" 
677007 Якутск, пр. Ленина, 39 
тел. (41122) 5-9447, факс (41122) 3-5381 


БЕЛАРУСЬ 
ИК ООО “РЭМ-инфо” 
220098 Минск, а/я 39, тел. (0172) 70-4170 


МНВЦ "КЕЙ Лтд" 
220098 Минск, тел (0172) 32-6416 


КАЗАХСТАН 
ALSI 

Алматы, Коктем, 2, 19A 
ten. (3272) 47-3339 


Y3BEKUCTAH 

“Технезис-Инфо” 

Ташкент, ул. Буюк Ипак Йули, 63 

тел. (3712) 67-0481, фокс (3712) 52-2568 


УКРАИНА 

“Киевская Служба Подписки” 

Киев. Подписка и доставка курьером по Украине 
Подписной каталог бесплатно 

тел. (044) 245-2696, факс (044) 212-0846 


ЗАО «Компьютерная пресса» приглашает к взаимовыгодному 
сотрудничеству компьютерные супермаркеты, фирмы, 
торгующие печатной продукцией, а также частных 
распространителей. 


Тел. (095) 232-2263 Факс (095) 232-2261, 956-1938 


КОВ Си 


Какие статьи этого номера заинтересовали вас 


- . 


Г 


Пожалуйста, найдите минутку, чтобы заполнить эту анкету. 
Информация анкеты останется конфиденциальной. 


Все анкеты участвуют в конкурсе 


Страшно 
интересно 


ИНТЕРВЬЮ 
Успех компьютеров Wiener РС oO 
HARDWARE 

Новый домашний принтер 

Что такое CD-i от Philips 

ММХ — это развлечения и коммуникации 
МУЛЬТИМЕДИА 

Домашний видеотеатр C 
АЙДА В ИНТЕРНЕТ! 

В море Интернета без Навигатора не обойтись 
Сам себе Webmaster 

ОБРАЗОВАНИЕ 

Игровая энциклопедия — . 

ваша первая школа Ol 
SOFTWARE 

Откуда берутся компьютерные игры 

Microsoft Works 4.0 для Windows 95 
Компьютерный переводчик “Сократ” 2.0 

ДЕНЬГИ 

Экономикс — от простого к сложному в экономике | | 
ТВОРЧЕСТВО 

Электронный манекен 

ЗА ПОКУПКАМИ 

Собрать или купить} 

ОБЗОР CD-ROM 

Самолеты, корабли, танки... 

Энциклопедия жизни и творчества 

Николая Рериха 

Морским судам быть... 

Азбука мультимедиа 

Курс English Platinum 

Очень странное место 

Словарь — хорошо, а большой словарь... 
Альфа из созвездия электронных словарей 
ДЛЯ ДЕТЕЙ 

Остров сокровищ 

Интерактивная Золушка: 

подарите ребенку сказку 

Я — вундеркинд!! 

ПОМОГИТЕ! 

Д-р Хелп рекомендует 

КНИГИ 

ДАЙДЖЕСТ 

“Компьютерра” сообщает, что... 
ИГРОТЕКА 

Кроссворд 

Эрудит-лото 

ESC 

Игры с Богом 


OOOO 9] 00 ЕЕ ОО 


Фамилия, имя, отчество 


Почтовый индекс Населенный пункт 


Адрес 


(Код) Телефон, факс 


интересно интересно 


ЕЕВС 0 СООО СОСО 
Ч 7] О 9] 0]0 ЕЕ ООО О0 0110000 
ТЕР TO OS Oe О ССОО СОРОС О 


Пол Г] муж. [Г] жен. 
Возраст 


Образование 


Сфера деятельности 

[`] учитесь 

[Г работаете 

[не работаете 

Профессия, должность 

Есть ли у вас семья} Г] да []нет 
Сколько детей в вашей семье и какого они возраста}! 


Каков уровень ежемесячного дохода у вас или у 


BOLLS: CCNA Naa 9 Eee 


Где вы приобрели этот журнал и сколько запла- 
тили} 


Ваша любимая газета 

Ваша любимая телепередача 

Ваша любимая радиостанция 

Есть ли у вас дома компьютер: []дл [_]HeT 


Как давно у вас дома появился компьютер} 
[Г менее 1 года [|] менее 2 лет [] более 2 лет 


Конфигурация вашего домашнего компьютера! 


Какое периферийное оборудование содержит ваша си- 
стема! 

Для выполнения каких задач вы используете свой 
компьютер! 

Собираетесь ли вы приобрести новый компьютер в те- 
чение года! Г] да []нет 

О какой теме вы хотели бы прочитать в одном из 
следующих номеров журнала} 


Нравится ли вам общее оформление журнала! 
[Г] да []нет 


Какие еще рубрики вы хотели бы видеть на страницах 


‚ журнала} 


Какую рубрику считаете лишней, ненужной! 


Какие материалы журнала вы обычно читаете в 

первую очередь! 

Становится ли журнал в последнее время лучше! 
Г] да [нет 

Почему! 


Разрешаете ли вы предоставить ваш адрес 
заинтересованным организациям для прямой 
рассылки рекламы! Г] да []нет 


д 


-й Рощинский проезд,8, ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Дорогие читатели! 

Мы постоянно стремимся делать 
журнал ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 
интереснее и полезнее для вас. 
Разумеется, сделать это мы можем 
только с вашей помощью. Ведь 
ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР — это не 
только наш, но и ваш журнал. Поэтому 
ваши отклики и мнения для нас весьма 
важны и очень интересны. Особенно 
мы рады вашим письмам. Пожалуйста, 
пишите нам, рассказывайте о своей 
жизни, проблемах, взаимоотношениях с 
компьютером и компьютерными 
программами. Отрывки из наиболее 


Итак, Вог Иыена победШтелей. 


интересных писем могут быть 
опубликованы на страницах журнала. 


А сегодня настала пора подвести итоги 
предновогоднего конкурса читателей, 
присылавших в редакцию свои анкеты 
из №№1-5 за 1996 год. Напоминаем, 
что всего разыгрывается 10 призов — 
5 компакт-дисков, содержащих 
семейство электронных словарей 
“МультиЛекс 1.0” и 5 коробок с 
персональными системами обучения 
английскому языку 

“РЕПЕТИТОР English”. 


Артем Владимирович Приколотов, г. Волгоград 

Ольга Валентиновна Карпенкова, г. Мурманск 

Эльмира Мухаматовна Ялышева, г. Саратов 

Кирилл Борисович Винокуров, п. Подберезово 
Химкинского р-на, Московской обл. 

Виктор Амитриевич Иванов, г. Москва 


Ольга Леонидовна Фомина, г. Москва 

Иван Анатольевич Кучерков, г. Армавир 
Краснодарского края 

Валерий Альбертович Сванов, г. Москва 

Сергей Александрович Кононов, г. Ярославль 

Татьяна Николаевна Петухова, г. Москва 


Сердечно поздравляем победителей! 
Призы будут высланы им почтой. 


|. 22 
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Но это не последний наш конкурс. На следующей странице помещена очередная 
анкета. В конце года мы назначим призы, а затем опять назовем победителей. 


Заполняйте и выигрывайте! 


Ответы 


на эрудит-лото 


(См. стр. 88) 


1-6. Джон Соча придумал концепцию и дизайн Нортон Коммандера, 
тел первую версию и руководил разработкой нескольких 
последующих. После его ухода на другую работу создание пятой версии 
Коммандера возглавил Дерек Уайт. Линда Дудиняк создала великое 
множество вьюеров — программ просмотра файлов различной структуры. А 
вот Питер Нортон всего лишь закупил на корню новую программу вместе со 
всеми ее творцами, и занимался только маркетингом. 


2-6. Ада Августа — леди Лавлейс — имела весьма нетрадиционные вкусы. 

екалась математикой, много лет работала вместе с одним из 
es cnan математиков тогдашней Англии Чарльзом Бэббиджем, 
помогала ему в проектировании аналитической машины — первого вмире 
универсального компьютера. И даже написала программу для расчета на 
этом компьютере достаточно сложной математической функции. Незря 
программисты многих стран отмечаютее день рождения — 10 декабря — 
как свой профессиональный праздник. Правда, электроники в середине XIX 
векаеще не существовало, и компьютер былчисто механический. Не 
удивительно, что на реализацию проекта ушли все деньги не только 
Бэббиджа, но иего помощницы, а вполном объеме механический 
компьютер так и не заработал. И с мужем она разошлась. Лорд Лавлейс был 
крайне уязвлен не только увлечением супруги, но инепомерными тратами. В 
основном, изего кармана — ведь великий поэт Джордж Гордон Байрон не 
оставил любимой дочери ничего, кроме красоты... 


3-B. Компьютерная графика, особенно в реальном времени, требует 
> ем вычислительных мощностей. Атайваньская компания ZyXEL, 
кстати, вообще компьютеров пока не делает, только модемы. 


4-а. Из знаменитых названий звезд навигационного треугольника 
ae компьютера на процессоре Intel 8080 более всего понравилось 
и ьтаир. Модель Altair 8800 продавалась россыпью — собрать из 
набора деталей работающую машину надо было своими руками. Зато какие 
познания вустройстве компьютера это давало! AIBM РС был первым 
персональным компьютером на 16-разрядном процессоре Intel 8088 — 
предыдущие микропроцессоры обрабатывали в одной команде всего 8 
битов (1 байт). Именно вдвое большие возможности большинства команд 
дали этому компьютеру решающее преимущество, достаточное для 
вытеснения всех предыдущих моделей — втом числе и АНах. 


5-г. Нуль-модем — набор проводов для связи компьютеров через 

ледовательные (используемые обычно для подключения мыши) или 
irene (для принтера) порты; например, через “мышиный” порт 
можно передавать до 115,2 Кбит в секунду. Token Ring (кольцо сжетоном) — 
способ передачи информации в локальных быстродействующих 
компьютерных сетях, предложенный фирмой IBM: компьютеры соединены 
кольцевой линией, каждая сетевая плата принимает специальный сигнало 
том, что эта линия свободна (его и называют token — жетон) и передает его 
следующей линии; когда компьютеру надо передать сообщение, он, получив 
жетон, посылает дальше вместо него номер компьютера, которому 
адресовано сообщение, затем само сообщение и наконец — вновь жетон; 
сейчас Token Ring применяется в основном на скорости 16 Мбит/с. ATM 
(Asynchronous Transfer Моде — асинхронный режим передачи) — протокол 
(порядок взаимодействия) обмена информацией по любым линиям связи — 
отмодемов со скоростью нескольких тысяч бит/с до гигабитовых оптических 
волокон. A Floppy Net (сеть на гибких дисках) — грустно-шутливое название 
обмена файлами с помощью дискет. Какая уж тут оперативность! 


6-B. К моменту массового распространения Макинтошей в 

ательском деле КГБ был уже далеко не всесилен, а самиздат стал 
почти официальным. Валюту у нас выбрасывали и на дела куда менее 
полезные: первые IBM РС давали на каждый затраченный доллар 
гораздо меньше удовольствия, чем Macintosh, а ввозились в немалых 
количествах. И стаможней может договориться не только Аристарх из 
“Белого солнца пустыни”. Но микропроцессоры Motorola 680х0 стояли 
не только в компьютерах Macintosh, Atari, Amiga, ноещеив 
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американских крылатых ракетах. А потому экспорт ихв 
социалистические страны — и вчистом виде, и в изделиях — былв 
эпоху холодной войны строго воспрещен. 


7-6. Впустую мощность обычно не тратится — на Западе деньги считать 
умеют. Круг применения персональных компьютеров растет непрерывно, но 
всеже качественно новые задачи появляются реже, чем 
усовершенствования в аппаратуре. И скорость решения имеет значение 
лишь до определенного предела: какая разница, тратится на вывод одного 
символа 100 микросекунд или 10? Авотокомфорте заботиться надо 
постоянно: компьютеры, все-таки, персональные! 


8-г. Все богатство цветов человек воспринимает благодаря трем типам 
светочувствительных клеток: один наиболее чувствителен к красному (Red) 
цвету, другой — кзеленому (Green), третий — ксинему (Blue). Именно этими 
цветами светятся цветные мониторы. OT белой бумаги все цвета 
отражаются одинаково, и для цветной печати нужно их из белого вычитать. 
Бирюзовая краска отражает зеленые и синие лучи, но поглощает (вычитает) 
красные; желтая — синие; пурпурная — зеленые. Спектры поглощения 
светочувствительных клеток и красителей несколько различаются, такчто 
перейти от цветового пространства ВСВ к пространству СМУ сложно. Но 
можно. Черный цвет образуется наложением всех трех красок. Такчто 
дешевые струйные принтеры обходятся трехцветными кассетами. Вот 
только расход красок Ha хорошийчерный цвет непомерный, илюбая 
погрешность в дозировке оборачивается непредвиденными оттенками. 
Поэтому профессиональные типографы обязательно используют черную 
краску, aK Held уже добавляют остальные. Например, если нужно получить 
цветиз 10% Cyan, 20% Magenta и 30% Yellow (проценты всегда указывают 
отмаксимальной технически возможной дозы), то кладут 10% BlacK, 10% 
Magenta и 20% Yellow. И дешевле, и бумага промокает меньше. Работайте в 
цветовом пространстве CMYK — не экономьте начетвертой краске в 
принтере! 


9-в. Микропроцессор 80186 не использовался в персональных 

к отерах, но был очень популярен в системах управления 
той 80487 — арифметический сопроцессор, то есть 
специализированный процессор для сложных математических действий, 
выпускался для тех, кто ради экономии купил процессор 804865Х (в нем 
блок для этих действий отсутствовал), а потом в связи с расширением 
круга решаемых задач раскаялся в своем выборе. Процессор 860 
относится к категории RISC (Reduced Instruction Set Computer — 
компьютер с сокращенным набором команд) и используется там, где 
производительность важнее, чем совместимость с ранее написанными 
программами (например, влазерных принтерах); сейчас чаще 
встречается его упрощенный вариант 960. А вот процессор, во время 
разработки обозначавшийся 80586, еще до выпуска получил вместо 
цифрового имени наименование Pentium (от латинского penta — пять). 
Так что обозначением 586 пользуются сейчас лишь конкуренты Intel — 
AMD, Cyrix... 


10-6. Счетчик Гейгера ничего не заметит: мягкое рентгеновское излучение, 
ющее при попадании электронов на люминофор, полностью 
поглощается стеклом экрана. По той же причине не зафиксируется оно ина 

пленке фотоаппарата. Тепловое излучение от нагретых электросхем не 
заслуживает того, чтобы с ним специально боролись (хотя побочным 
эффектом отуменьшения энергопотребления оказывается снижениеи 
этого излучения), то есть и термометр ни причем. Авоттелевизор 
достаточно чувствителен, чтобы электромагнитное излучение от катушек 
управления электронным лучом создавало помехи приему. Если увас 
антенна комнатная, то при включении компьютера некоторые ТВ-каналы 
будут видны хуже. Именно с этой радиацией и борются конструкторы. Мы 
привыкли, что радиация — нечто связанное с ядерной угрозой. Но по 
латыни radius — луч, и, соответственно, radiatio — излучение. Вовсе не 


обязательно разрушительное... 
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В. того, что дает чело- 
веку домашний компьютер — свобода и 
одиночество. А это — атрибуты Бога. 

Бог был абсолютно одинок и абсо- 
лютно свободен перед актом Творения. 
Создав наш мир, он создал себе парт- 
нера по игре, партнера, который играет 
по установленным им (Богом) правилам, 
но волен сам выбирать свой ход из мно- 
жества вероятных. Человек, глубоко и 
полно уходящий в реальность, предос- 
тавляемую ему компьютером, уподоб- 
ляется Творцу. Эта ана- 
логия действует даже в 
мелочах, и чтобы по- 
чувствовать ее, вовсе 
не требуется погру- 
жаться в дебри про- 
граммирования. Ибо 
когда после загрузки 
всем известного тек- 
стового процессора 
Microsoft Word на дис- 
плее распахивается аб- 
солютно белая плос- 
кость в обрамлении се- 
рых кнопок, то — ну 
вглядитесь! — что это 
такое, как не вход в но- 
вый неизведанный мир, 
как не приглашение 
принять участие в боже- 
ственной игре Творца и 
его создания! 

Вот что объединяет 
столь несхожие, столь 
различные компьютер- 
ные занятия, как про- 
граммирование на 
сложном языке C++ и 
езда на примитивней- 
шем танковом симуляторе, как сочине- 
ние с помощью мультимедийного ком- 
пьютера симфонической музыки и лаза- 
нье по колодцам и пещерам в каком-ни- 
будь замысловатом Оез!'е. Это свобо- 
да созидания, свобода воли, свобода 
игры с мощной и дружески расположен- 
ной квам сущностью. И, конечно — сво- 
бода размышлений над собственной 
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природой и природой этой сущности. 
Бог был, видимо, программистом, и, 
поскольку он создал человека "по обра- 
зу и подобию своему", человек тоже 
является программистом, но одновре- 
менно он — программа, созданная Бо- 
гом. Не обстоит ли дело так, что есть 
люди-чипы памяти, люди-утилиты и 
люди-процессоры: Тогда весь мир — ог- 
ромный компьютер, но, судя по перио- 
дическим катастрофам разных масшта- 
бов — от взрывов звезд до войн и мас- 


совых смертей, — работающий со сбо- 
ями и зависаниями. Означает ли это, что 
мы живем в эпоху Большой Отладки 
программы? А может, дело в ошибках 


производства, в том, что многие люди- 
программы оказываются браком и вы- 
ходят из-под контроля процессора: 

И что же делает Бог, когда у всех нас 
не хватает памяти: Когда мы, вышедшие 


из повиновения программы, “глючим” 
фашизмом, коммунизмом и прочими 
наваждениями? 

Выключает этот мир, а потом пере- 
загружает его? 

Все это достаточно приближенные 
сравнения, но чтобы осознать их реаль- 
ность и глубину, нужен домашний ком- 
пьютер, лучшее бытовое средство, по- 
буждающее человека к философии. 

Да, человек, вступающий во взаимо- 
действие с компьютером, уподобляет- 

‘ ca Bory в своей одинокой свобо- 
де. Он действует и вниматель- 
но следит за результатами сво- 
их действий. Это соображение 
тоже почти безусловное — по- 
чти, ибо на заднем его плане 
скользит небольшое сомнение, 
легкий скепсис. Потому что — 
вот сейчас, поздно ночью, ког- 
да я сижу лицом к лицу с моим 
“Пентиумом”, пишу и думаю, 
что творец тутя, — очем дума- 
ет он: Не следит ли и он за мной 
из своих глубин? А может быть, 
это яего создание и способ про- 
явление его творческих способ- 
ностей: И что, если по обе сто- 
роны тонкого стекла дисплея, у 
меня тутиу него там, действу- 
ет одна сущность, один Бог, 
единый в двух лицах, говорящий 
сам с собой? 

Компьютер построен по 
принципу многообразия воз- 
можностей. Как правило, в его, 
компьютерном, мире любой 
цели можно достичь не одним, 
а несколькими путями. Значит, 
чтобы вы ни делали, у вас все- 
гда есть свобода выбора. И чтобы вы ни 
выбирали, у вас всегда есть ваше оди- 
ночество. Когда вы нажимаете кнопку и 
слышите приятный легкий гул загрузки, 
вас во всем мире остается только двое. 
Вы и ваш компьютер. дк 
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Наименование Розн. 


Пассивные 


J-008 2х1,5 В 
J-009 2x1,5 Br 

Активные, 220 В 
J-304 2x3 Br 
J-307A 2x5 Br, регулировка громкости 
J-310AV 2x5 Вт, регулировка громкости 
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Активные, крепление на монитор, 220 В 
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J-707AV 2x14 Br 
J-818AV 2x14 Br 
J-888AV 2x14 Вт, подключение головных 
телефонов и микрофона на передней пансли 
Активные мини колонки для notebook 
J-700AV 2x5 Br 
Бустер низких частот 

J-902AV 20 Br AC 220V 


УЕХ- a BR „поутейшее» 
Периферийное устройство 
для Вашего компьютера.» 
PC Magazine, USA, 


йствитехьно - у 
что Фирма Партия и мирово} 
производитель ви. де Lex 
international приглашают, Bac Ha неделю 


or 


=> 


для дома 

2050 и 2070; : к ; 
Спеце це Color Jetprinter 
Лотерея для всех пос | ый 


Подарок каждому поку А р. се. 


J 


| uvemHow струйный приншер 


ная печать цветным и черным картриджами, 
астическую четкость и насыщенность, 


н 
ж мит цветные чернила; 
шение до 600 точек на дюйм в цветном и 


findows 3.1, 3.14, Windows 95; 


; : р NR а 
т ee pe ies Прекрасные возможности для печати из Internet; 
г _ 2 картриджа 2 картриджа Картридж с водостойкими черными чернилами высокой 
600 x 300 dpi 600 x 600 dpi 600 x 600 dpi четкости; 


до 2 стр/мин до 5 стр/мин AO 7 стр/мин Регистрационная форма клуба Lexmark Network. 


Все принтеры поставляются с бесплатным набором специальной бумаги и компакт-диском Lexmark Workshop. 


Магазин “ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР” Фотоуслуги Мелкооптовые и оптовые поставки: 
(работает Интернет-кафе): (проявка и печать) Москва: (095) 742-05-45, факс: 913-32-15. 
ст. м. “Пролетарская”, pose Санкт-Петербург: (812) 325-18-60 (5 линий), 
Волгоградский пр-т, 1, тел.: 742-50-00. „0 8M не факс: 290-22-26. 
Магазин “ЭЛЕКТРОННЫЙ MUP”: Виртуальный _hhttp://WWW.partya.ru 
ст. м. “Университет”, ” Всетовары сертифицированы. 
Ленинский пр-т, 70/11, тел.: 742-40-00. Форма Я №. annie pa ИИА 
“МАШИ „. оплаты л 

ут ея ен любая, Ремонт и гарантия, 

rh =e he включая `7 — заправка картриджей 


ул. Пресненский вал, 7, тел.: 913-50-90. безналичную. Е Сервис-центры: 
Магазины “ЭЛЕКТРОНИКА”: ЗАПАД: 742-50-20, 
ст. м. “Алексеевская”, пр-т Мира, 118А, тел.: 913-87-87. = CEBEP: 913-33-88, 
ст. м. “Полянка”, ул. Б. Полянка, 3/9, тел.: 913-83-83. ЮГ: 913-39-39. 

ст. м. “Калужская”, ул. Обручева, 30, тел.: 913-29-80. MasterCard 

ст. м. “Киевская”, ул. Брянская, 12, тел.: 913-57-50. 

ст. м. "Динамо", ул. В. Масловка, 7, тел.: 213-21-01. 

ст. м. “Китай-город”, ул. Солянка, 1, тел.: 928-39-39. VISA 


